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SYMBOLES GRAPHIQUES

INFORMATION, elle aide les utilisateurs en fournissant plus de détails sur le sujet et le
non-respect peut conduire a des résultats imprévisibles.

>

AVERTISSEMENT, Le non-respect peut entrainer des blessures mineures ou des
dommages / un dysfonctionnement pour les équipements

>

DANGER, le non-respect peut entrainer des blessures ou un accident mortel pour le
personnel d'exploitation ou des dommages / un dysfonctionnement pour les équipements

O

ATTENTION, le non-respect peut entrainer des dysfonctionnements, des dommages ou
des réparations pour les équipements

Mise a la terre

| @

Alimentation CC

PREFACE

Le fabricant du matériel se réserve le droit de modifier les informations disponibles dans le présent
document sans préavis. Le fabricant n'est pas responsable des dommages encourus par les
équipements / le personnel lors de l'installation ou l'utilisation des dits équipements, comme
expliqué dans le présent document. L'utilisateur doit acquérir les connaissances et compétences
suffisantes avant d'utiliser les équipements dans leur application et respecter toutes les normes et
reglementations locales pour répondre aux exigences de sécurité

WInCE ® est une marque commerciale déposée de Microsoft Corporation

Symbol Factory ® est une marque commerciale déposée de Software tool box
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1. Général

1.1 Instructions

Lisez les manuels d'installation et d'utilisation attentivement avant toute installation, réparation, ou
mise en service de I'équipement

Suivez toutes les normes et réglementations locales en vigueur pour l'alimentation électrique, le
raccordement aux équipements, la mise a la terre et le blindage lors de l'installation et la mise en
service.

Soyez s0r d’étre suffisamment formé avant d'utiliser les équipements.
Si des dommages surviennent pendant le transport, informez le fournisseur, avec les références
du produit et des photographies.

Précautions générales

Restriction d'utilisation

@Ces produits ne sont pas autorisés pour une utilisation dans les systémes de maintien en
vie, les systemes de contrble de la navigation des avions, les systémes militaires ni dans toute
autre application ou une défaillance pourrait mettre en danger des vies ou s'avérer catastrophique.

Démontage ou modification

: Ne pas démonter ni modifier le module LCD. Cela peut endommager les pieces sensibles a
l'intérieur du module LCD et la poussiére sur I'écran peut provoquer des rayures. Le fabricant ne
garantit pas le module si les clients démontent ou modifient le module LCD.

Bris d'écran LCD

& Si L'affichage LCD est brisé et si les cristaux liquides se répandent, ne pas ingérer ni
inhaler les cristaux liquides et ne pas les mettre en contact avec la peau.

Si les cristaux liquides entrent en contact avec la bouche ou les yeux, rincer a l'eau
immédiatement et contacter un médecin.

Si les cristaux liquides entrent en contact avec la peau ou les vétements, lavez immédiatement
avec de l'alcool et rincez abondamment a I'eau.

Manipuler avec soin tous les éclats de verre, ils peuvent provoquer des blessures.

Valeurs nominales absolues
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QNe pas dépasser les valeurs nominales absolues maximales telles que la tension
d'alimentation, la température de I'environnement, etc., sinon le module LCD pourrait étre
endommageé.

Veuillez ne pas laisser le module LCD dans un environnement présentant un taux d'humidité élevé
ou une température élevée pendant longtemps.

Il est recommandé d'employer un circuit de protection pour I'alimentation.

Fonctionnement

: Ne pas toucher, frapper, frotter la surface de I'écran LCD avec quelque chose plus dur
gqu'une mine de crayon HB.

Utiliser un stylet ou des gants souples afin de maintenir la qualité d'affichage nette.

Lorsque la surface d'affichage du LCD est poussiéreuse, veuillez I'essuyer délicatement avec du
coton absorbant ou une autre matiére douce.

Essuyer la salive et les gouttes d'eau dés que possible. Si de la salive ou des gouttes d'eau
entrent en contact avec le polariseur pendant une longue période, elles peuvent provoquer une
déformation ou une décoloration.

Lors du nettoyage des adhésifs, veuillez utiliser du coton hydrophile humidifié avec un peu de
pétrole, du benzéne ou un autre solvant approprié.

Electricité statique

éLe film de protection doit étre retiré trés lentement de la surface du module LCD pour éviter
toute décharge électrostatique. La personne qui manipule I'affichage LCD doit étre reliée a la terre
via des méthodes adéquates.

Exposition a la lumiére forte

C L'écran LCD ne doit étre pas exposé a une lumiere forte, telle que la lumiére directe du
soleil. Les caractéristiques de l'affichage LCD peuvent en étre altérées.

Elimination

& Lors de I'élimination du module LCD, respecter les normes environnementales locales, et
faites recycler le produit autant que possible.
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1.2 Normes et homologations

<> Le tableau ci-dessous indique les homologations qui peuvent étre disponibles.

Description Détails
Directive Basse Tension 2006/95/CE
Directive CEM 2004/108/CE

Exigences relatives aux émissions

EN 61000-6-4 :2007

Exigences en matiere d'immunité aux interférences

EN 61000-6-2 :2005

1.3 Normes de base pour la CEM et la sécurité

Description

Détails

Décharge électrostatique

IEC 61000-4-2: 2008

Champs électromagnétiques de radiofréquence
apparente rayonnée

IEC 61000-4-3: 2006 + A1:2007 + A2:2010

Transitoires électriques rapides / salves

IEC 61000-4-4: 2004 + Al: 2010

Surtension

IEC 61000-4-5: 2005

Perturbations conduites induites par les champs
radioélectriques

IEC 61000-4-6: 2008

Champ magnétique frégquence de puissance

IEC 61000-4-8: 2009

Chutes de tension, microcoupures et variations de
tension

IEC 61000-4-11: 2004

Emissions de champs électromagnétiques

CISPR 11:2009 + A1:2010 Classe A

Courants harmoniques

IEC61000-3-2:2005 + A1:2008 + A2:2009

Fluctuations de tension et Flicks

IEC61000-3-3:2008

Exigences relatives a la sécurité

EN61010-1:2001

1.4 Classe de protection

Description

Détails

Boitiers standards

IP 65 (Avant), IP20 boitier et bornes

Boitier en acier inoxydable - Option

IP 66K (Avant), IP20 boitier et bornes

1.5 Conditions de transport et de stockage

Q Les spécifications suivantes s'appliquent

Description

Détails

Chute avec emballage conforme a
IEC 60068-2-31

10 chutes de 60 cm sur 1 coin, 3 arétes, 6
surfaces

Chute sans emballage

Aucune

Température -20°Ca+60-°C

Humidité relative 10% a 90%, sans condensation

Altitude 2000 metres maximum

Vibrations sinusoidales conformes a 5a 10 Hz : amplitude de 3,5 mm

IEC 60068-2-6 10 & 150 Hz : 2g loct/min. 40 débattements

Choc conforme a IEC 60068-2-29

3 chocs par direction 11ms 15¢g

Les meilleures conditions pour le stockage de modules d'affichage LCD

NF-CPS-FR 11
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Température ambiante de la piece 15° C & 35 °C et 65% HR ou moins.

Ne pas entreposer dans un environnement contenant des gaz organiques solvants ou
corrosifs.

3. Stocker le CPS Touch dans un sac ou un récipient antistatique.

N

1.6 Conditions de fonctionnement

Description Détails

Température 0°Ca+50-°C

Humidité relative 10% a 90%, sans condensation

Altitude 2000 metres maximum

Pollution Degré 2

Vibrations sinusoidales conformes a 10 & 58Hz : amplitude de 0,75mm

IEC 60068-2-6 58 a 150Hz : 1g loct/min. 1 débattement
Choc conforme a IEC 60068-2-29 3 chocs par direction 11ms 10g

Q Dans le cas de températures en dessous de 0 °C, le temps de réponse des cristaux liquides
devient plus lent et la couleur de I'affichage plus sombre que la normale. Ne pas faire fonctionner
les CPS Touch a une température ambiante inférieure a 0 °C.

1.7 Caractéristiques du LCD

Description Détails

Fonctionnement tactile 1 000 000 cycles avec un stylet R 0,8
polyacétal et une force de 2509

Essais de vibrations 10-55 Hz, course : 1,5mm, 2 h dans chaque
direction X, Y, Z

Essais aux chocs 100 G, 6 ms, +/- X, +/- Y, +/- Z,
3 fois dans chaque direction

Essais de vibrations de I'emballage 0,015G*G/Hz depuis 5-200 Hz,
-6bB /Octave depuis 200-500 Hz,
2 h dans chaque direction X, Y, Z

Essais de chute de I'emballage 10 chutes de 60 cm sur 1 coin, 3 arétes, 6
surfaces

Angle de vue typique

Modele CPS4 CPS7L CPS7 CPS10 CPS15
Vertical (Haut/Bas) 50°/70° |50°/70° |50°/70° |60°/70° |80°/80°
Horizontal (Gauche/Droite) | 70°/70° |70°/70° |70°/70° |75°75° [85°85°
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1.8 Liste de controle de I'emballage

Description

Appareil CPS Touch

Connecteur d'alimentation

Kit de montage

CD du logiciel CPS Studio avec copie électronique du mode d'emploi CPS
TOUCH

Autres accessoires si commandés sous emballage(s) s eparé(s)

Avec le catalogue de produits standard CPS TOUCH, veuillez vérifier le catalogue d'accessoires
supplémentaires pour plus de détails sur les cables PLC spécifiques, les pieces de rechange, etc.

Description Détails

Clé de licence USB du logiciel CPS Studio Plus

Céable PC vers CPS TOUCH Céable Ethernet
Cable CPS TOUCH vers PLC

Carte SD

Mémoire Flash, USB

Carte son

NF-CPS-FR 13
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2. Caractéristiques des CPS Touch

Il existe cing modeles de CPS Touch : CPS4, CPS7L, CPS7, CPS10 et CPS15

2.1 Caractéristiques techniques

Modele

CPS4

CPS7L CPS7

CPS10

CPS15

Taille

4.3"

7||
7||

10"

15"

Résolution
(L X H en pixels)

480 x 272

800 x 480
800 x 480

1024 x 768

1024 x 768

Type d'affichage

Ecran tactile TFT

Couleurs

65,536

Type d'écran tactile

Analogique résistif

Zone d'affichage active
(L X Hmm)

95 X 54

152 X 91

203 X 152

304 X 228

Position d'affichage

horizontale ou verticale

MTBF du rétro-éclairage a
25 °C

30 000 h

50 000 h

Rétroéclairage

LED

|  CCFL

Réglage de la luminosité

Oui

Economiseur d’écran

Oui

Matériel principal

Processeur, fréquence
CPU

ARM11,
533Mhz

ARM Cortex-A8, 667Mhz

Mémoire Flash (ROM)

128 Mo

SDRAM(RAM)

128 Mo |

256 Mo

Systeme d'exploitation

WinCE 6.0

Horloge temps réel

Oui

Buzzer

Oui

Sortie son

Non

Option

Emplacement carte SD

Oui

Ports/Interfaces de commu

nication

RS232C, DB9 méle

1

RS232C/ RS422/ RS485,
DB25 femelle

1

Ethernet 10/100 Mbit/s,
RJ45

1

Support USB

1

Modele

| CPS4 |

CPS7L | CPS7 |

CPS10

CPS15

Autres réseaux (Esclave)

PROFIBUS DP/MPI,
PROFINET IO

Option

N.A

Option

DeviceNet, EtherNet/IP

Option

N.A

Option

CANopen, EtherCAT

Option

N.A

Option

BACnet/IP

Option

N.A

Option

Caractéristiques générales

NF-CPS-FR
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Modéle CPS4 CPS7L | CPS7 | CPS10 | CPS15
Alimentation 11-36Vcc 11-36 Vcc, 90-250 Vac (en option)

. 1,09A (cc), 1,18 A (cc), 1,36A (cc), 2,46 A (cc),
SR MO 0.91A(CC) | §o7a(ac) | 0.29A (ac) | 0.33A(ac) | 0.6 A (ac)
Consomm_anon électrique 10 W 12 W 13 W 15 W 27 W
(sans sortie son)
Voyant LED d'alimentation Oui N.A Oui Oui Oui
Dimensions externes (L X {140 X 116 X | 212 X 156 X | 212 X 156 X | 325 X 263 X | 400 X 310 X
H X P en mm) 57 57 57 56 56
Profondeur de montage ( 51
mm )
aenc]ﬁ:)pe du panneau (L X 123" X 99* 197'1 X 141" 310" X 248" | 367" X 289!

Indice de protection

IP65 avant, IP20 arriere

Facade, logement Plastique, plastique A'“m'F"”m’ Aluminium, métal
plastique

Facade en acier ,

inoxydable (Option) N.A N.A Option, IP66K

Installation Montage panneau

Poids net (Kg) 05 | 1,2 | 1,4 | 3,6 | 5,1

2.2 Pilotes Ethernet (RJ45)
Fabricant Protocole Modéle

Allen Bradley SLC 500, Micrologix, Compact Logix, Control

Ethernet Ethernet/IP, CIP Logix, PLC5

Beckhoff Ethernet |Beckhoff Ethernet CX90X0 et CX10X0

Delta Ethernet Protocole Delta Ethernet |Gammes DVP-SV

Fatek Ethernet Fatek Ethernet Gamme FB

Festo-Ethernet Ethernet CI Command Gamme FEC

GE Ethernet SRTP GE 90-30/ 90-70, Versa Max
Hitachi Ethernet Gamme H Ethernet PLC gammes EH, EHV et H
Koyo Ethernet Direct ECOM DLO05,06, 205, 405

Keyence Ethernet

Keyence Ethernet

KV 700, KV1000, KV3000 et KV5000

LG Ethernet

LG Fast Ethernet

Gammes GM, gammes MK 200S, 300S, 1000S,
gammes XGB & XGK

Modicon

Modbus TCP Maitre

Tout appareil

Mitsubishi Ethernet

R, Q, OnR et FX Ethernet

A, R, OnR et PLC gamme FX

Omron Ethernet

FINS UDP

Gammes CH, CS et CJ

Siemens S7 : S7-200,300, 400 (Connexion via carte CP au PLC),
Ethernet Siemens TCP/IP S7-1200

Toshiba Ethernet Toshiba Ethernet Gammes T, gammes V

Vipa TCP/IP 200V, 300 S, 500 S

Yaskawa MP Memobus Ethernet Gammes MP-900 et MP- 2000

Ethernet

Yokogawa Ethernet

Yokogawa FA-M3
Ethernet

Modéle FA-M3 gamme F3SPX

NF-CPS-FR
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2.3 Pilotes série (COM1/COM2)

Fabricant
PLC/Onduleur Protocole Modéle
Gamme SLC 500, Micrologix, CompactLogix,
Allen Bradley Protocole DF1 ControlLogix, gamme PLC5
Allen Bradley DH485 Gamme SLC 500, Micrologix

Danfoss (Onduleur)

Protocole FC

Gamme FC pour pilote d'automatisation/variateur
HVAC

DVP-ES,DVP-EX,DVP-SS,DVP-SA,DVP-SX,DVP-

. DU il SC,DVP-EH,DVP-EH2, DVP-SV,DVP-PM

Fatek Fatek Gamme FB

Festo Cl Command Gamme FEC

Fuji Protocole T-Link Gamme Micrex- F

Fuji Protocole gamme Micrex |SPH 200, SPH 300, SPH 300EX, SPH 2000

GE Fanuc '(Dsr%tg;:o'e Series NInety  Iyjicro PLC,GE 90-30/ 90-70, Versa Max

GE Fanuc Protocole SNP-X Micro PLC,GE 90-30/ 90-70, Versa Max

Hitachi Protocole Hitachi Hi PLC des gammes Micro EH, EH, EHV & H

IDEC IZUMI Liaison de données MicroSmart, contréleur OpenNet, Micro3

Koyo Direct Net DLO5, 06, 105, 205, 305 et 405

Koyo K Sequence Gammes DLO5, 06, 105, 205 et 405

Keyence ASCII KV 700, KV1000, KV3000 et KV5000
8200/9300 Vector, servocontréleur 9300, Servo

~Enze RmliEnr) - JILICeN PLC 9300 , pilote PLC, 8200 Motec

LG LG Cnet Gammes GM, gammes MK K80S, K120S, K200S,
K300S, K1000S, gammes XGB et XGK

MBI Mewtocol Gammes FP FPO, FP2, FP-X, FP-Sigma, FP2SH

(Panasonic)

Modbus ASCII, RTU

Modicon - Tout appareil
Maitre
Messung Modbus RTU Nextgen gammes 2000, 5000
Gammes XC100, XC200 (Via l'option convertisseur
Moeller
CanOpen Canopen)
Mitsubishi Melsec Gammes FX, A, QnA et Q, port CPU direct FX
Omron HostLink Gammes CV, CVMX, CX, CH, CS, CJ, COM1H
Omron Fins Gammes CP, CS, CJ
Siemens PPI S7-200
Siemens MPI S7-300/400 (Via 6ES7 972-OCA23-OXA0,
adaptateur RS232 vers MPI/DP)
Schneider UniTeleway Gammes TSX-Micro et TSX
Toshiba Liaison informatique, série Gammes S2E/ST2
gamme T
Toshiba Série gamme T1-micro T1-Micro
Teco Modbus TPO3 M/H, 14/20 SR, 26/36 SR

Tecolnverter Modbus 7200 MA, 7300 CV

Vigor Vigor série Gammes M, VB, VH

Vipa MPI 100V, 200V, 300V, 300S, 500S (Via 6ES7 972-
OCA23-OXAO0, adaptateur RS232 vers MPI/DP)

Yaskawa Memobus- MP Série Memocon, gammes MP-900 et MP-2000

Yaskawa Memobus-Onduleur série |F1000, V1000, T1000, A1000

Yokogawa Factory Ace FA-M3 série  |Modéle FA-M3 gamme F3SPX

NF-CPS-FR
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3. Code de commande

CPS4 - j]

cPS7L - [ |
CPS7
CPS10
CPS15

Alimentation J

1:11a36VCC
2:90a 250V CA

1L L=l
L

I ' |
0EE
CIEEEE

CIEEEIE
|

[
OOEIE]

Entrée, sortie son,
3 DI, 3DO

0 : Aucun

1 : Oui

Emplacement
pour carte SD
0: Aucun

1: Oui
Ethernet

0: Aucun

1: Oui

Autres réseaux
(tous esclaves, sauf MPI )

0: Aucun 5: CANopen

1: MPI/Profibus DP  6: EtherCat

2: ProfiNet 7: BACnet/IP

3: DeviceNet 8: CC-Link

4: Ethernet/IP

NF-CPS-FR 17
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0: Standard
1: Acier inoxydable

Logiciel

1: Logiciel gratuit d'édition et
d'acquisition de données CPS Studio

2: Logiciel complet CPS Studio Plus

avec Symbol Factory
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4. Installation

4.1 Consignes d'installation

& Les facades en acier inoxydable possedent des bords tranchants et pésent plus lourd. Il
convient de manipuler les CPS Touch avec précaution, et de porter des gants appropriés. Une
manipulation incorrecte peut provoquer des blessures.

1. Les CPS Touch sont destinés a une utilisation en intérieur et non pas dans une zone
dangereuse.

2. Les CPS Touch doivent étre installés dans des boitiers / des panneaux / des armoires / des
logements appropriés.

3. Eviter d'exposer la fagcade de I'écran des CPS Touch directement & la lumiére du soleil.
4. Eviter l'installation en zone de fortes vibrations ou sur des piéces mobiles.

5. Eviter l'installation prés d'appareils émettant un rayonnement élevé comme les moteurs, les
transformateurs, les variateurs de fréquence, les onduleurs, les UPS, les tours cellulaires etc.

6. Eviter l'installation dans les zones ou il y a la présence de vapeurs, de gaz, d'huiles, de
lubrifiants, de produits chimiques, etc.

7. Installer les CPS Touch & une hauteur convenable et & un emplacement qui est facilement
accessible aux opérateurs.

8. Lorsqu'un CPS Touch est installé a l'intérieur d’'une armoire, assurez-vous que celle-ci est
suffisamment ventilée, et que la température ambiante a l'intérieur de I'armoire ne dépasse
pas les caractéristiques maximales. L'opérateur doit étre alerté en cas de dépassement des
limites de température.

9. Lorsqu'un CPS Touch est installé sur la porte d’'une armoire, vérifiez la profondeur de I'appareil
et assurez-vous qu'il y a suffisamment d'espace disponible a l'intérieur du panneau apreés la
fermeture de la porte de I'armoire.

10. Assurez-vous que le panneau de montage est suffisamment solide pour supporter le poids du
CPS Touch, particuliéerement si vous utilisez un boitier inoxydable. Utilisez correctement les
joints d'étanchéité en caoutchouc pour atteindre l'indice de protection IP.

11. Découper le panneau comme indiqué et fixer solidement tous les clips de montage.

12. Maintenir les dégagements appropriés autour du CPS Touch, environ 50 mm dans toutes les
directions, pour s'assurer qu'il est facile d'effectuer la maintenance et pour dissiper la
température en convection naturelle.

13. Utiliser des protections en ligne appropriées sur l'alimentation via des fusibles, des
disjoncteurs, etc.

14. Relier correctement la terre aux boitiers / panneaux / armoires / logements du CPS Touch.

15. Utiliser des céables appropriés, relier a la terre correctement avant de brancher I'alimentation.
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16. Vérifier soigneusement les niveaux de tension d'alimentation acceptés, mesurer les niveaux de
tension avec un multimétre avant raccordement.

17. Lors des opérations de lavage, assurez-vous que les panneaux, boitiers, armoires ou
logements sont parfaitement fermés pour éviter que I'eau n'entre a l'intérieur des panneaux, et
ne cause des dommages a I'équipement et des blessures au personnel d'exploitation.

18. Une installation incorrecte annule la garantie.

4.2 Plans cotés

4.2.1 Plans cotés du CPS4

7 . R
('fﬁ b\\ s
i ®
o ] -
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© Iil LAN 0 ®
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@ @ @
Ca pesvod| . P ) L
\. /) L/
140.0
122.0
< , -
Ca— =
©
©
L ) |

Remarque : Toutes les dimensions sont en mm. Tolérance +/- 1 mm.

Découpe du panneau : 123" X 99"

DB9, male Option réseau @ LAN, Ethernet (RJ45) Lecteur SD
DB25, femelle Port USB Alimentation
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4.2.2 Plans cotés du CPS7L / CPS7
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Remarque : Toutes les dimensions sont en mm. Tolérance +/- 1 mm
Découpe du panneau : 197" X 141"
DB9, méle LAN, Ethernet (RJ45) Lecteur SD

DB25, femelle Port USB
Option réseau

24V
EIN1
EINZ2
EIN3
ALMA1
ALM2
ALM3
GND

Bornes pour DI/DO (option)
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4.2.3 Plans cotés du CPS10
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Remarque : Toutes les dimensions sont en mm. Tolérance +/- 1 mm

Découpe du panneau : 310** X 248"

[
DB9, male Option réseau LAN1, Ethernet (RJ45) Lecteur SD

il =
DB25, femelle LANZ2, Ethernet (RJ45) BB Alimentation Port USB
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4.2.4 Plans cotés du CPS15

sSD

UsB

LAN2  LAN1

‘j | coms COom2 COM1

310.0

288.0

145.5

-

400.0

366.0

| 256.0 |

T Poc—T00( 0

23.6

T— 6.0
—— 502 —

(

Remarque : Toutes les dimensions sont en mm. Tolérance +/- 1 mm

Découpe du panneau : 367" X 289*!

DB9, male E LAN1, Ethernet (RJ45) lecteur SD

)

i

~—~—
DB25, femelle E LAN2, Ethernet (RJ45) —E==— =

Option réseau Port USB
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4.3 Montage

Il est possible d'insérer les CPS Touch dans les deux sens, vertical ou horizontal, dans des
boitiers, des panneaux ou des armoires. La découpe du panneau se présente comme Sulit.

m Si le CPS Touch doit étre installée verticalement, quand vous créez un nouveau projet dans
le logiciel CPS Studio, sélectionnez attentivement la résolution au début, puis sélectionnez I'angle
de rotation pendant le démarrage de du CPS Touch a partir du panneau de contréle (menu

"Instrument”)

Installation horizontale

Modéle CPS4 CPS7 CPS10 CPS15
Largeur (mm) 123" 197 310" 367"
Hauteur (mm) 99" 1417 248" 289"
Profondeur (mm) |51 51 50 50
Installation verticale

Modéle CPS4 CPS7 CPS10 CPS15
Hauteur (mm) 99" 141" 248" 289"
Largeur (mm) 123" 197" 310" 367"
Profondeur (mm) |51 51 50 50

CPs4 : 4 clips de montage
CPS7 /7L : 6 clips de montage
CPS10 : 10 clips de montage
CPS15 : 12 clips de montage

Clips de montage pour CPS TOUCH avec boitiers métal
Vue de dessus

Clips de montage pour CPS TOUCH avec boitiers en pl
e dessus

O Serrez tous les clips de montage sinon cela peut affecter le fonctionnement de I'écran tactile

et compromettre I'indice IP.

NF-CPS-FR
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4.4 Alimentation

Les options suivantes sont disponibles, elles sont montées dans le CPS Touch en fonction du
code de commande :

1. Alimentation CC, 11-36 V CC

2. Alimentation CA, 90-250 V CA, 47~63 Hz, alimentation secteur CA universelle (Sauf CPS4)

Alimentation CC, 11-36 V CC

Broche | Description 1 2 | Broche | Description
® ® @ & Terre 1 CC+
1
2 CC = —1 2 CC -
3 CC+ + - |
11-36VDC|

Alimentation CA, 90-250 V CA, 47~63Hz

1 2 3 Broche | Description
rvvﬁ' 1 & Terre
""""" 2 Neutre

3 Phase

@ La borne de terre de protection doit étre connectée en premier avant d'effectuer toute autre
connexion.

& Ne pas ouvrir le boitier CPS Touch dans des environnements potentiellement explosifs. Si
un entretien est nécessaire, coupez l'alimentation et mettez le CPS Touch dans un environnement
sécurisé. Utilisez les outils appropriés pour ouvrir le boitier. Les réparations et I'entretien doivent
étre fait par du personnel qualifié, formé, expérimenté et autorisé a effectuer ce genre de taches.
Des tensions élevées dangereuses peuvent étre présentes dans certaines parties du circuit
imprimé et une réparation inadéquate peut causer une électrocution ou des blessures mortelles
pour le personnel.

@ Toutes les réglementations électriques locales doivent étre strictement respectées lors de
la connexion de l'alimentation au CPS Touch. Utilisez des cables marqués correctement, une
terre, une masse, un blindage a partir de sources fiables, des protections en ligne dans le circuit
d'alimentation via des fusibles, etc. pour éviter électrocutions, blessures ou décés du personnel
d'exploitation.

<> Il est conseillé d'utiliser une alimentation ondulée avec des protections adéquates et des
filtres sur la ligne d'alimentation.

Q Le bornier pour le raccordement de |'alimentation est fourni avec le CPS Touch et est congu
pour des cébles avec une section maximale de 1,5 mm?
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4.5 Interfaces

@ Apres avoir inséré le connecteur sur COM1/COM2, serrez toutes les vis de fixation, sinon il
peut y avoir un défaut de communication avec les appareils connectés.

QReportez-vous au manuel du serveur OPC pour le schéma de connexion entre le CPS Touch
et les différents appareils. Chaque appareil peut avoir différents types de connecteurs, différentes
broches sont utilisées pour le RS232C. Un cable ou des connexions incorrectes peuvent
endommager le CPS Touch ou les appareils connectés.

@ N'essayez pas de connecter les PLC de deux différents fabricants sur le méme port série
COM1 ou COM2 a moins gu'ils ne prennent en charge le méme protocole Modbus RTU.

Les ports COM sont utilisés pour se connecter avec différents appareils/PLC. lls ne sont pas
utilisés pour télécharger I'application ou le firmware du PC vers le CPS Touch.

4.5.1 Port COM1, DB9 male (RS232C)

1 5
0000
E 9
Fig : DB9 male
Borne | Signal | Nom du signal Sens du
signal
1 DCD Data carrier detect (Détection porteuse de données) | Sortie
2 RD Receive data (Réception de données) Entrée
3 TD Transmit data (Transmission de données) Sortie
4 DTR Data terminal ready (Terminal de données prét) Sortie
5 SG Signal Ground (Masse du signal) -
6 DSR Data set ready (Jeu de données prét) Entrée
7 RTS Request to send (Demande d'envoi) Sortie
8 CTS Clear to send (Effacer pour envoyer) Entrée
9 RI Ring Indicator (Indicateur de sonnerie) Entrée
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4.5.2 Port COM2, DB25 femelle (RS232C/RS422/RS485)

13

1

23

14

Fig : DB25 femelle

Borne | Signal Nom du signal Sens du Type
signal
1 FG Frame Ground (Masse du chassis) - -
2 TD Transmit data (Transmission de données) Sortie RS232C
3 RD Receive data (Réception de données) Entrée RS232C
4 RTS Request to send (Demande d'envoi) Sortie RS232C
5 CTS Clear to send (Effacer pour envoyer) Entrée RS232C
6 DSR Data set ready (Jeu de données prét) Entrée RS232C
7 SG Signal Ground (Masse du signal) - 5V-/RS232C
8 DCD Data carrier detect (Détection porteuse de Sortie RS232C
données)
9 - - - -
10 - - - -
11 - - - -
12 TXDA Transmit data (Transmission de données) Sortie RS422/RS485
13 TXDB Transmit data (Transmission de données) Sortie RS422/RS485
14 RTSA Request to send (Demande d'envoi) Sortie RS422
15 RTSB Request to send (Demande d'envoi) Sortie RS422
16 - - - -
17 - - - -
18 CTSA Clear to send (Effacer pour envoyer) Entrée RS422
19 CTSB Clear to send (Effacer pour envoyer) Entrée RS422
20 DTR Data terminal ready (Terminal de données prét) | Sortie RS232C
21 5V + Alimentation 5 V + Sortie -
22 RI Ring Indicator (Indicateur de sonnerie) Entrée RS232C
23 - - - -
24 RXDA Receive data (Réception de données) Entrée RS422
25 RXDB Receive data (Réception de données) Entrée RS422
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4.5.3 COMS (Carte d'option réseau)

Réseaux pris en charge :
Profibus DP, ProfiNet, DeviceNet, Ethernet/IP, CANopen , EtherCat, BACnet/IP, CC-Link

m Les CPS Touch fonctionnent en tant qu'esclaves sur I'option réseau. Le PLC ou l'appareil
externe doit étre configuré en tant que maitre pour communiquer avec le CPS Touche (esclave
dans le réseau).

m Les options ci-dessus sont disponibles pour tous les CPS Touch sauf le CPS7L. A tout
moment, il est possible d'insérer un des modules réseau dans le CPS Touch. Il faut ouvrir le
boitier et insérer le module correctement dans le connecteur. Assurez-vous qu'il est dans le bon
sens et qu'il est fermement inséré.

="l 2n aev-0

Insert Option card here
and make sure all pins
inserted properly

Fig : Carte principale, circuit imprimé a l'intérieur du CPS Touch

Fig : Carte en option Vue de dessus Fig : Carte en option Vue de dessous
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4.5.4 Ethernet

] Borne Description
p. -
Transmission (TX+)

Transmission (TX-)
Réception (RX+)
Pas de connexion

annaannn
1 8

Pas de connexion
Réception (RX-)
Pas de connexion

Fig : Connecteur RJ45

Ethernet, 10/100 Mbit/s

N[O W|N|F

Pas de connexion

Applications
a) Télécharger l'application du PC vers le CPS Touch.

b) Communiquer avec différents PLC via Ethernet a I'aide les différents protocoles de
communication basés sur I'Ethernet.

Pour le CPS10 et le CPS15, deux ports Ethernet sont pris en charge. Un port peut par
exemple permettre de se connecter a des PLC pour le contrdle de process ou l'enregistrement de
données, et l'autre port peut par exemple étre utilisé pour la connexion au réseau local ( LAN ),
Internet, le serveur Web, etc.

455 USB
1 4 Broche | Description
[E] 1 + 5V CC (max 100 mA)
——— 2 USB-DN
3 USB-DP
Fig : Connecteur USB 4 GND (MASSE)

Applications

Connexion souris, clé USB, etc.

Mettre a niveau le firmware depuis une clé USB.

Transférer des applications depuis une clé USB.

Transférer des données enregistrées depuis la mémoire interne vers une clé USB.
Connecter une imprimante USB au CPS Touch

Enregistrer des données et des alarmes au format CSV sur une clé USB

@ Utilisez uniguement une clé USB recommandée par le fabricant. Assurez-vous qu'aucun virus
n'est présent sur la clé USB.
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4. 5.6 Lecteur de carte SD

Applications

Elle est utilisée pour stocker de grands volumes de données enregistrées. Toutes les données
stockées dans la carte SD sont dans un format propriétaire pour des raisons de sécurité des
données. Il faut le logiciel de visualisation « Historical Viewer » pour importer des données de la
carte SD et archiver les données enregistrées dans le PC. Pour des raisons de compatibilité, nous
vous conseillons d'utiliser les cartes SD de SCANDISK, qui ont été testées jusqu'a 32 Go.

@ Utilisez uniquement une carte SD recommandée par le fabricant.

4 5.7 Entrée/sortie son

q
J Entrée son : Elle sert a connecter un microphone.

'ﬂ Sortie son : Elle sert a lire des fichiers audio sur déclenchement d'événements / alertes

Connecteur d'entrée / sortie son : Utilisez une fiche Jack 3,5 mm de diameétre avec une longueur
de 14mm.

o

#3.5 MATE PLUG

@ LE CPS TOUCH peut étre utilisé pour alerter les opérateurs afin qu'ils traitent les
situations d'alerte. Ces alertes sont destinées a informer et a prendre des mesures préventives et
elles ne doivent pas étre utilisées comme source principale pour la sécurité des personnels
d'exploitation et des équipements. N'utilisez pas les CPS Touch pour les applications d'urgence.

Remarque : L'entrée son, la sortie, les 3 DI et les 3 DO sont disponibles dans la méme carte
La carte Son + DI/DO n'est pas disponible sur les CPS4 et les CPS7L
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4.5.8 Entrée logique / sortie logique

Tag
User Define | Swstem
| 1 fo | bk Pkl

Mame Type Comment

SystemDI_1 Crigital Option
oav SypstemDI_2 Drigital O ption
EIN1 SystemDI_3 Digital Option
EIN2 Y = d P
EIN3 SystemD0O_1 Crigital Option
ALM1
ALM2 SystermD0O_2 Crigital Option
ALMS3
GND SysternD0_3 Drigital Option

Entrée logique : 3 entrées logiques sont disponibles sur la carte option « entrée son/sortie son ».
Les tags systeme pour les entrées logiques sont : SystemD1_1, SystemDI_2 et SystemDI_3

Sortie logique : 3 sorties logiques sont disponibles sur la carte option « entrée son/sortie son ».
Les tags systeme pour les sorties logiques sont SystemDO_1, SystemDO_2 et SystemDO_3

Broche | Description Détails Tag systeme
1 24V + Alimentation + 24V CC | N.A

2 EIN1 Entrée logique 1 SystemDI_1
3 EIN2 Entrée logique 2 SystemDI_2
4 EIN3 Entrée logique 3 SystemDI_3
5 ALM1 Sortie logique 1 SystemDO _1
6 ALM2 Sortie logique 2 SystemDO_2
7 ALM3 Sortie logique 3 SystemDO_3
8 GND (MASSE) Alimentation+ 0V CC | N.A

Tableau : Détails de connexion des broches

-~ 1| 24V 1| 24V
'—OS/O— 2| EIN1 2| EIN1
4 o 3| EIN2 3| EIN2
*—-0:0— 4| EIN3 4| EIN3
'_IES\— 5| ALM1 5| ALM1
-—‘tfgi\— 6| ALM2 6| ALM2
——{ 7 | ALM3 7| ALM3
8| GND 8| GND

Fig : Détails du cablage

L'entrée logique peut accepter un contact sec ou un signal d'entrée logique de 24 volts. L'entrée logique est
activée sur contact fermé ou lorsque la borne d'entrée événement passe a 24 volts.

Les charges en sortie logique L1, L2 et L3 peuvent étre résistives ou inductives comme un voyant, un buzzer
ou un relais.

@ La consommation totale de courant pour L1, L2 et L3 doit étre inférieure a 10 mA.
VO1, VO2 et VO3 sont des sorties logiques 24 volts pour piloter le PLC ou des dispositifs externes.

Remarque : L'entrée son, la sortie son, les 3 DI et les 3 DO sont disponibles dans la méme carte
La carte Son + DI/DO n'est pas disponible sur les CPS4 et les CPS7L
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4.6 Horloge temps réel

Elément Description

Marque Seiko Instruments
Modéle MS621-FL11E
Valeur nominale 3Vv/4 mAH

Durée de vie typique |10 ans

Période tampon 6 mois

Type Rechargeable
Précision Maximum +/- 2 s/jour
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5. Logiciel

5.1 Logiciel PC

CPS Studio est le logiciel de base pour I'édition des applications
CPS Studio Plus est le logiciel d'édition complet avec Symbol Factory ®

Le logiciel Historical Viewer sert a visualiser I'historique des données via PC

5.1.1 Logiciel de base - CPS Studio

C'est le logiciel d'édition qui permet de développer les applications dans les CPS Touch. A l'aide
du CPS Touch, les opérateurs seront en mesure de communiquer avec les PLC, les onduleurs
etc. La communication s’effectue en utilisant le serveur OPC via les ports COM et les ports
Ethernet, avec différents protocoles. A l'aide de CPS Studio, il est possible de développer des
applications d'interface opérateur sur mesure, comme par exemple :

- Envoyer une commande démarrer/arréter du CPS Touch vers le PLC pour démarrer les
moteurs, les pompes etc.

- Afficher les statistiques en cours des moteurs, pompes, etc.

- Afficher de la valeur en temps réel des parametres du process comme la température, la
pression, le débit, etc

- Visualiser les données process de maniere avancée, sous forme d'histogrammes, de
courbes tendances en temps réel, de courbes tendances historiques, de cadrans, de
mesures, de niveaux, d'indicateurs numériques, etc.

- Gérer les alarmes en temps réel, les alarmes historiques, etc.

- Gérer des recettes

- Programmer des taches avancées via des scripts

- Créer des animations (visibilité, clignotement, mouvement horizontal ou vertical, etc.)

- Planifier des actions avec des minuteries, des compteurs, des totalisateurs, etc.

- Enregistrer des données

- Gérer la sécurite,

- Gérer une application multi-langue, etc.

CPS Studio contient des symboles de base dans diverses catégories. Veuillez vous référer a la
section nommeée "Graphiques" pour plus de détails sur les symboles de base.

5.1.2 Logiciel complet - CPS Studio Plus

CPS Studio Plus est le logiciel complet (option) avec la bibliothéque Symbol Factory ®.
Il contient toutes les fonctionnalités de CPS Studio + Symbol factory.

Symbol factory contient des milliers de symboles vectoriels pour de hombreuses applications

industrielles.
Veuillez vous référer a la section nommée "Symbol Factory" pour plus d'informations a ce sujet.
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5.1.3 Historical viewer

Historical Viewer est un outil logiciel d'acquisition de données pour visualiser I'historique des
données via PC. Il est fourni gratuitement, a la fois avec CPS Studio et avec CPS Studio Plus.

Si I'enregistrement de données est configuré, I'historique des données est tout d'abord stocké
dans la mémoire interne du CPS Touch ou sur la carte SD. Le stockage est réalisé dans un format
propriétaire pour des raisons de sécurité des données. Ces données peuvent étre vidées dans
une mémoire flash USB, importées vers le PC via Historical Viewer, puis archivées ou exportées
dans des formats conviviaux (image, CSV...)

Historical Viewer comprend les fonctionnalités suivantes.

Courbe tendance historique

Historiques des alarmes/événements

Affiche I'historique des données sous forme de tableaux en colonnes.

Rechercher des données par heure, période, événement/alarme, tag ou remarque

Afficher les courbes tendances a la fois horizontalement et verticalement

Zoomer avant et arriere

Les options d'affichage disponibles sont 1 s/point, 2 s/point, 5 s/point, 10 s/point, 20 s/point,
30 s/point, 1 min/point, 2 min/point, 5 min/point, 10 min/point, 30 min/point, 10 min/page, 30
min/page, 1 h/page, 2 h/page, 4 h/page, 8 h/page, jour/page, semaine/page et mois/page.
Afficher sur fond blanc / sur fond noir.

Exporter les données et les alarmes/événements vers des fichiers CSV. (Spécifiez I'heure, la
période de temps ou tout).

Imprimer l'affichage de la tendance, la liste des événements/alarmes et les valeurs des tags.

5.1.4 Configuration systeme requise

PC avec processeur minimum 1GHz, 1Go RAM (Minimum), 2 Go conseillés
500 Mo d'espace libre sur le disque dur

Un minimum de 20% d'espace libre sur le disque dur, moins de 10% d'espace générerait un
message d'erreur

Prise réseau Ethernet RJ 45 femelle

Port série RS 232, convertisseur RS485/RS232 pour vérifier la simulation en ligne si nécessaire
Prise USB pour insérer le disque flash USB

Une résolution d'écran supérieure a 1024 X 768 (Pour les projets CPS10 et CPS15)

Systeme d'exploitation : Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 2000 ou Windows
2003 Server
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5.1.5 Installation logicielle

Installez Microsoft Installer V3.1

Installez Microsoft.Net frame work V3.5 SP1
Installez CPS Studio

Installez le serveur OPC

Installez les projets Demo

Installez Historical viewer

Installez CPS Remote viewer

En cas de suppression manuelle de dossiers ou de fichiers de C:\Program Files\CPS Studio, alors
supprimez manuellement le fichier nommé “BCFile” de C:\WINDOWS avant de tenter de démarrer
un nouveau processus d'installation. Sinon, vous pourriez obtenir le message d'erreur “Violation

d'acces”.

5.1.6 Accessoires

Alimentation AC/DC, de préférence une alimentation secourue (UPS)
Cable de programmation PC vers CPS TOUCH (Ethernet)

Clé UsB

Stylet pour faciliter les opérations tactiles

Connecteurs d'alimentation

5.1.7 Démarrage rapide

Installez Microsoft.net, CPS Studio et le logiciel OPC server sur le PC.

Ouvrez CPS Studio sur le PC
Créez un nouveau projet et développez un exemple d'application.
Assemblez le projet. En cas d'erreurs, corrigez-les

Enregistrez le projet
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Vérifiez le projet en simulation hors ligne

Si un PLC est utilisé pour les essais, alors assurez-vous que le programme approprié est
disponible au niveau du PLC

Consultez le manuel du serveur OPC pour le pilote spécifique du PLC et préparez le cable
approprié

Configurer le serveur OPC correctement dans CPS Studio et créez la base de données du PLC

Connectez le cable PLC vers le CPS Touch, assurez-vous que le bon port COM est connecté
selon la configuration

Allumez le PLC, raccordez I'alimentation au CPS Touch et mettez le sous tension
Branchez le cable Ethernet entre le PC et le CPS Touch et téléchargez le projet a partir du PC.
Consultez la section 6.8.7 pour plus d'informations sur la fagcon de télécharger un projet

Exécutez I'application dans le CPS Touch

5.2 Firmware

Le CPS Touch est chargé avec la derniere version du firmware en usine. |l est possible pour les
utilisateurs de mettre a jour le firmware ultérieurement par l'intermédiaire d'une clé USB. Pour
trouver la version du firmware active, appuyez sur la zone tactile du CPS Touch hors tension, puis
mettez sous tension. Sur I'écran de démarrage, appuyez sur "Informations systeme" pour afficher
le numéro de version du firmware. Veuillez contacter le fabricant / le distributeur / le fournisseur
pour les dernieres mises a jour de celui-ci.

Référez-vous a la section "Ecran de démarrage” pour plus de détails sur le firmware.

5.2.1 Ecran de démarrage, ou centre de contrdle

Il est principalement utilisé a des fins de fonctionnement et de maintenance y compris le
chargement d'applications, I'exécution d'applications, I'étalonnage de I'écran tactile, le réglage de
I'horloge, la configuration de I'adresse IP, le réglage du volume du beeper, le rétro-éclairage, la
durée de I'économiseur d'écran, le réglage de I'angle d'orientation selon le montage, etc.

Le systéme d'exploitation WIinCE 6.0 est préinstallé dans tous les appareils CPS Touch.

Aprés la mise sous tension, I'écran de démarrage initial est le suivant
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Control Center

5.2.2 Exécuter (Run)

La commande permet d’exécuter I'application dans le CPS Touch. Aprés réception de I'application
depuis le PC (via Ethernet) ou la clé USB, appuyez sur le bouton soft "RUN" pour exécuter
I'application.

5.2.3 Projet

Configure la fagon d'exécuter I'application

Exécution de la Mise sous tension  (Poweron Action)

- Projet: Si sélectionné, le projet est exécuté automatiquement a la mise sous tension du
CPS Touch
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- Centre de Controle : Si sélectionné, le CPS Touch affiche le Centre de contrble a la
mise sous tension.

Charger action (Load Action)

Définir la facon dont doit se comporter le CPS Touch apreés le téléchargement d'application :

- Charger: Si “Charger” est sélectionné, alors, aprés le téléchargement de I'application
du PC ou du disque amovible vers le CPS Touch, le CPS Touch reste sur I'écran initial.

- Charger et lancer : Si “Charger et lancer” est sélectionné, alors, apres le
téléchargement de l'application du PC ou du disque amovible vers le CPS Touch, le
CPS Touch exécute I'application.

Télécharger (download)

- Activer : Action par défaut. Autorise le téléchargement d’application du PC vers le CPS

Touch
- Désactiver : Interdit le téléchargement d'application du PC vers le CPS Touch. En cas

d’essais de téléchargement, le CPS Touch renvoie le message suivant.

B x|

HMI is not ready.

Ik

Charger (upload)
- Activer : Action par défaut. Autorise le téléchargement d’application du CPS Touch

vers le PC
- Désactiver : Interdit le téléchargement d'application du CPS Touch vers le PC. En cas

d’essais de téléchargement, le CPS Touch renvoie le message suivant.

B x|

HMI is not ready.

Ok

Bouton Charger
Il sert a charger manuellement I'application depuis la clé USB vers le CPS Touch.
Tout d'abord assurez-vous que le projet est compilé dans le PC et stocké sur une clé USB.

Veuillez consulter la section "Télécharger" pour plus d'informations sur la fagon de télécharger le
projet depuis le PC vers la clé USB.
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Procédure :

Assemblez l'application dans le PC

Téléchargez I'application a partir du PC vers une clé USB.
Insérez la clé USB dans le port USB du CPS Touch

Touchez avec votre doigt toute zone active de I'écran du CPS Touch, maintenez le doigt et
allumez le CPS Touch.

Aprés la barre de chargement, I'écran de démarrage s'affiche

Appuyez ensuite sur “Projet”, puis, appuyez sur le “bouton Charger”

Load project

i)

Project Load

|

Appuyez sur la fleche vers le “bas” et sélectionnez le chemin, si des dossiers sont disponibles sur
la clé USB. Appuyez ensuite sur le bouton “Charger” prés de la zone de liste déroulante. Si le
fichier de projet est disponible dans le chemin sélectionné, il est ensuite transféré a partir de clé
USB vers le CPS Touch.

Bouton Enregistrer

Il sert & enregistrer I'application depuis le CPS Touch vers la clé USB

Bouton Effacer

Il sert a effacer manuellement I'application dans le CPS Touch

\/: ATTENTION, en cas d’effacement ou de chargement d’'une nouvelle application,
toutes les données enregistrées seront effacées.
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5.2.4 |Instrument

Instrument

Etherret [P
AngleD

I |

Horloge :

Définit le format de la date, la date, le format de I'heure et I'heure dans le CPS Touch

12:49:45 AM

Si I'application préalablement chargée utilise I'enregistrement des données, alors, avant de
régler I'horloge, il est nécessaire de transférer au préalable I'historique des données et des
alarmes de la mémoire interne / la carte SD vers une clé USB ou de les transférer vers un PC via
Ethernet. Dans le cas contraire, vous risquez de perdre ['historique des données et des alarmes
dans la mémoire interne / la carte SD de fagon permanente aprés le changement de I'horloge

Ethernet :

Définit I'adresse IP du CPS Touch
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192.165.0.243

255.2050.250.0

0.0.00

Type : Les choix disponibles sont Statique et Dynamique. Si dynamique est sélectionné, alors,
I'adresse, le masque et la passerelle sont désactivés et ils sont affectés par le serveur DHCP
automatiquement.

Si c'est statique, alors l'utilisateur peut définir I'adresse IP pour le CPS Touch manuellement
Adresse : Adresse IP du CPS Touch

Masque : Adresse du masque de sous-réseau

Passerelle : Adresse de la passerelle

Si le CPS Touch est connectée sur un réseau local, contactez I'administrateur réseau pour
gu'il attribue une adresse IP unique pour le CPS Touch sur le réseau

Orientation :
Valeur par défaut « Angle : 0 ° », les autres choix disponibles sont 90 °, 180 ° et 270 °.

Les angles 0 ° et 180 ° sont pour une installation horizontale, les angles 90 ° et 270 ° pour une
installation verticale.

Installation horizontale

A

-~ HMI50 600z/52/€ wa)sAs 1a)iid Isnd

Angle 0 ° Angle 180 °
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Installation verticale
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Angle 90 ° Angle 270 °

Les illustrations sont données ici a titre d'exemples. Dans la pratique, si vous créez un projet
d'installation horizontale et puis sélectionnez Angle 90 °, alors, vous ne serez pas en mesure de le
voir correctement en plein écran dans le CPS Touch. Pour une installation verticale, il faut d'abord
sélectionner la résolution appropriée, tout en créant un nouveau projet dans le logiciel éditeur de
CPS Touch, puis sélectionner la méme résolution au démarrage du CPS Touch.

Projet CPS7 Projet CPS7
Création du projet : Résolution horizontale Création du projet : Résolution horizontale
Orientation : Angle O ° Orientation : Angle 90 °

screen

15-Sep-09 15:14:47

Water distribution system
(Symbol factory)

-~ oot | 5w
Rotate Stop %

(Symbol factory)

FILTER

System Information
0. o
]f \sq:\:; »
Langue :

Choix de la langue pour le Centre de contrble. Par défaut, il s'agit de I'Anglais. Les choix de
langue possibles comprennent : Chinois simplifié, chinois traditionnel, japonais, francais,
allemand, italien, polonais, espagnol, portugais, russe, thailandais, tcheque, danois, néerlandais,
coréen, suédois et turc
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Réglage avancé :

Volume de bip : Définit le volume du bip entre 0% et 100% (par défaut, 10%).
100 représente le volume maximum, O le mode silencieux.

Rétro-éclairage : Définit le réglage du rétro-éclairage entre 5% et 100%. Par défaut, il s'agit de
100%. A 5%, le rétro-éclairage est le plus faible et vous ne pourrez peut étre pas voir
correctement les images a I'écran.

Economiseur d’écran : Définit le délai de I'économiseur d'écran en minutes entre 0 et 60. Par
défaut, il est réglé sur 0 ce qui signifie la fonction d'économiseur d'écran est désactivée.

Mot de passe : Permet de choisir le mot de passe pour le Centre de contrle du CPS Touch. Il
accepte uniquement une entrée numérique. Si il est défini, il est ensuite nécessaire d'entrer le mot
de passe pour toutes les opérations du centre de contrdle.

La premiére fois, il est nécessaire d'entrer le mot de passe a deux reprises, une premiere pour le

mot de passe et une seconde pour la confirmation. Si I'utilisateur saisit un mauvais mot de passe,
un message indique “Mot de passe erroné, veuillez réessayer”.

New password

Autre : configuration des applications spéciales : réglage de I'impression, du volume, de I'état des
sorties logiques, de la configuration TwWinCAT...
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5.2.5 Calibrage tactile

O

Permet de recalibrer I'écran tactile.

Lors de I'exécution de l'application, si un bouton soft n'est pas détecté correctement ou si les
limites du bouton soft sont décalées, alors le CPS Touch peut nécessiter un recalibrage de I'écran
tactile.

Carefully press and briefly hold stylus on the center of the target.
Repeat as the target moves around the screen.
Press the Esc key to cancel.

+

Initialement la cible sera au centre. Appuyez doucement et maintenez brievement le stylet au
centre de la cible. Répétez cette procédure tandis que la cible se déplace dans les 4 coins.

Apres avoir terminé I'étape ci-dessus, il affiche le message “Les nouveaux paramétres de
calibrage ont été mesurés”. Appuyez sur la touche Entrée (touchez avec le doigt toute zone de
I'écran) pour accepter les nouveaux parametres.

Evitez de faire fonctionner avec du matériel dur ou pointu comme un stylo a bille ou un crayon,
utilisez un stylet (pointe du stylo de 0,8 mm ou mains) si possible.
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5.2.6 Infos systéeme

Systemn Information

==

Version : Affiche version actuelle du firmware du CPS Touch.

Flash : Indique I'état de la mémoire interne en Mo. Le premier indique la mémoire disponible pour
utilisation et le second représente la capacité de mémoire totale. 32 Mo sont réservés au systeme.
Donc, le reste peut étre utilisé pour I'application et I'enregistrement des données.

Carte SD: Indique I'état de la mémoire de la carte SD. Le premier indique la mémoire disponible
pour utilisation et le second représente la capacité de mémoire totale.

Disque USB : Indique I'état de la mémoire de la clé USB. Le premier indique la mémoire
disponible pour utilisation et le second représente la capacité de mémoire totale.

IP/MAC: Affiche I'adresse IP et I'adresse MAC du CPS Touch.

Mettre a jour : Bouton soft pour mise a jour du firmware dans le CPS Touch.

5.2.6.1 Procédure de mise a jour du firmware

1. Vérifiez la version actuelle du firmware de votre CPS TOUCH. Mettez le CPS Touch
sous tension. Au niveau du Centre de contréle, touchez le bouton soft "Informations
systeme" et notez la version actuelle du firmware

2. Vous obtiendrez la derniere version du firmware aupres du fabricant. Il y a deux fichiers
firmware différents pour les différents modéles de CPS Touch; veuillez utiliser le bon
fichier de mise a jour du firmware de votre CPS TOUCH.

Modéle CPS4/ CPS7L CPS7 / CPS10/ CPS15
Version
firmware
0.99B3 ou IHM_6410.BIN IHM_PC100.BIN
supérieur vers
derniére version

3. Assurez-vous que la clé USB est vide
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4. Copiez le fichier mise a jour du firmware sur la clé USB directement a la racine du
chemin d'acces (ne pas conserver le fichier du firmware dans un sous-dossier)

5. Insérez la clé USB dans le CPS Touch
6. Mettez le CPS Touch sous tension

7. Dans le Centre de contrble, appuyez sur “Informations systeme”.

Remarque : Dans le cas ou le CPS Touch ne passe pas a I'écran du Centre de
contrdle a la mise sous tension, maintenez le doigt sur une zone tactile quelconque, puis
allumez le CPS Touch qui passera alors a I'écran du Centre de contrdle.

8. Appuyez sur “Mettre a jour”

Puis, suivez les instructions a I'écran.

Redémarrez le CPS Touch aprés la procédure de mise a jour du firmware et effectuez
un calibrage de I'écran tactile une fois.

Remarque : N'éteignez pas le CPS Touch pendant le processus de mise a jour du
firmware. Cela pourrait corrompre les fichiers, et nécessiter un renvoi du CPS Touch en
usine pour restauration.

Remarque : Aprés mise a jour du firmware, il faudra télécharger I'application & nouveau.
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6. CPS Studio

6.1 Etat du projet

Au moment de la conception du projet, il est possible de vérifier I'état actuel des ressources
utilisées.

Fichier ~ Editer Fomat  Afficher Ohjets | Projet | Aide

D26 Q@ hR@X#@ Conse e

[.g @R a I T ol ‘:3 Construire et simulation hors ligne  F7
e ¢ Construire et simulation en ligne F2

Simulation en ligne

Stop
Construire et telechanger
Télécharger
Etat du projet
ol Etat du projet... [ ==l éj
Total
Tag 40
Objets 462
Image i7
Connexion 1]
Alarme 3
Recette 1]
JoumalDonnées 4
Programmeur 3
Script Litilisateur 3
Sécurite 1
Langue D

Durée conception projet

1469266 Jou 19 Heures 19 Minutes

Les images désignent les symboles utilisés a partir de graphiques et de Symbol factory. Ces
symboles sont également considérés comme des objets, donc, si vous ajoutez des symboles, cela
met également & jour la quantité d'objets.

Par exemple : Si vous ajoutez 2 symboles et un objet rectangle. Alors, Images = 2, Objets = 3

NF-CPS-FR 46 694 096 A00-V1



6.2 Créer un nouveau projet

Ouvrez CPS Studio depuis l'icobne du bureau ou depuis Démarrer-Programmes-CPS Studio

Cliguez sur "Créer un nouveau projet"

Fichier Editer Format Afficher Objets Projet Aide
B-26Q@ b RmX |8 BE&» > OIE w8
(FH IS IE & 3T L 5350 0 o3 9 ) & 20 &7 e[

CPS Studio

E- C:\Program Files\Chauvin Amouwx\CPS Studio

Hom  Panel Emplacement  C:\Program Files®Chauvin Amowce:CPE
Résolution PS4 (480°272) v Langue  Engiish |
Largeur 230 Hauteur 572
Auteur Version 1
Mot de passe
“

Nom du projet : Il s'agit du nom du projet. Par ex : Chaudiére
Emplacement : Il s'agit du chemin pour le stockage du fichier projet

Résolution : Sélectionnez le modéle CPS TOUCH requis et la résolution

Modéle CPS TOUCH | Installation horizontale Installa  tion verticale
CPS4 480 X 272 272 x 480
CPS7L 800 x 480 480 x 800
CPS7 800 x 480 480 x 800
CPS10 1024 x 768 768 x 1024
CPS15 1024 x 768 768 x 1024
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Remarque : La résolution du CPS Touch doit étre correctement sélectionnée lorsque le projet est créé.
Langue par défaut : Anglais

Largeur : Il s'agit de la résolution, en points, disponible le long de I'axe des X

Hauteur : Il s'agit de la résolution, en points, disponible le long de I'axe des Y

Auteur : Inscrivez le nom de l'auteur / le nom de l'intégrateur systéeme pour référence future
Numéro de version : Ceci est destiné a la gestion des versions

Commentaires : Ceci est destiné a la gestion de projet

Aprés avoir entré tous les détails ci-dessus, cliquez sur “OK”

3/25/2009
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Fig : Installation horizontale Fig : Installation verticale
CPS4 , Résolution : 480 X 270, CPS4, Résolution : 480 X 270,

Choix de l'orientation au démarrage du CPS Touch O ° Choix de l'orientation au démarrage du
CPS Touch 90 °

Si le CPS4 doit étre installée en position verticale, réglez la résolution sur 270 x 480 au
début du projet, développez I'application en conséquence et définissez I'angle d'orientation au
démarrage du CPS Touch. Une fois que le projet est créé avec 480 X 270, il ne peut plus étre
utilisé pour une installation verticale.

Une fois la résolution sélectionnée pour un projet, on ne peut pas la modifier ultérieurement,
ni mettre a jour ce projet vers un autre modele / taille de projet.
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CPS10, Résolution : 768 X 1024,
Fig : Installation verticale,

Lors de la création d'un nouveau projet, sélectionnez la bonne taille de CPS Touch, la
résolution correspondante a une position horizontale ou verticale et sélectionnez le bon angle
d'orientation de I'écran de démarrage du CPS Touch.

Pour CPS10 et CPS15, avant de créer un projet en installation verticale, veuillez régler les
parameétres du moniteur du PC et vous assurer que les propriétés de la page écranl sont bien :
hauteur de page = 1024 et largeur = 768

Properties

BackColor [ silver

Text Pagero 1
ScreenHeight | 1024
Screent Screenidth | 768
Template
Activated Titl=Bar True
Deactivated Type Page

Si CPS10 ou CPS15 est sélectionné, alors la résolution conseillée pour le moniteur du PC
est de 1280 X 1024, sinon, vous ne serez pas en mesure de voir le plein écran pendant la
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conception. Sinon, réglez le zoom d'affichage sur 50% ou 75 % comme indiqué, ou cliquez sur
I'icbne "Plein écran" pour visualiser la page.

Fichier Editer Fommat  Afficher Ohbjets  Projet  Aide

*%“9‘9*=='ﬂ><éﬁﬂv b O & |100% |

=
[’! iJ ] 2 = 3| | o ulk i — = ;IJ Eu]- . | oo :\l‘_* % E]: %?5% - E

: 150% |z
175% |
00% =

Menu bar Standard bar

Format bar

Screen’

6.3 Barre de menu

Fichier ~Editer Format  Afficher Objets Projet  Aide

6.3.1 Fichier

Fichier | Editer Format  Afficher
MNouveau 3

Curerir projet Ctr+0

Fermer projet

Enregistrer projet Cid+5

L0 E

Erreqistrer projet sous...

Changer 3
Mise & jour HMI 3
Ervironnement_  Cid+E

Récemment 3

Quitter

Nouveau : créer un nouveau projet
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Ouvrir projet : ouvrir un projet existant
Fermer projet :fermer le projet en cours
Enregistrer projet : enregistrer le projet dans le chemin d'acces par défaut

Enregistrer projet sous : enregistrer le projet dans un chemin choisi, autre que le chemin par
défaut spécifié dans les paramétres lors de la création du projet.

Charger : charger le projet depuis le CPS Touch vers le PC
Récemment : ouvrir les projets récemment ouverts
Quitter : quitter le projet actuel

Mise a jour IHM : mettre a jour le CPS Touch directement a partir du PC via Ethernet.

Fichier | Editer Fomrmat  Afficher  Objets  Projet  Aide

2 Neuveau b |44 B |
Lj Ouvrir projet Cid+0 ok +-_1__|+ _:IIJ E@E ;Hg e J‘-_[I:
3  Femer projst
H Enreqistrer projet Cid+5
Enregistrer projet sous...
Charger 3
| Mize & jour HMI 3 ” Centre de Cortréle
Ervironnemert_  Cid+E Langue
Récemment * Clack Synchronization

Quitter I

Centre de ContrOle : mettre a jour le firmware du CPS Touch.
Vous aurez besoin de récupérer les fichiers du firmware auprés du fabricant et de les
enregistrer sur le PC, par exemple sur le bureau.

Fichier  Editer Fomat  Afficher Objets  Projet  Aide

Réglage défaut d'objet Connexion | Ethemet

[#-C:\Program
Ethemet

IF 152 168.0.219

D'abord, entrez I'adresse IP du CPS Touch dans les parametres d'environnement de CPS
Studio comme indiqué ci-dessus, puis, essayez de mettre a jour le firmware a partir du PC
vers le CPS Touch via Ethernet
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Cliquez sur “Mise a jour IHM/Centre de contrble

e

Cette fonction va effacer le projet sur HML, voulez-vous continuer ¥

Appuyez sur “Yes (Oui)”

&% Choisir un fichier de mise & jour

@uv! <« Disque local (G) ¢ Firmware V1.20

Organiser » Mouveau dossier

= Mes images = Mom
B Mes vidéos 7
® Parties enregistrées LN
Podcasts
A7 Recherches
& Téléchargements
Tracing
18 Ordinateur
;-; Disque local (C:)
Firmware V1.20

N x|

Do you wiant 1o dowenload o this IP192.168.0.219

Yes Mo |

Si vous voyez le message “Téléchargement” pendant longtemps, alors, il peut y avoir un
probleme d'effacement du projet. Dans ce cas, redémarrez le CPS Touch, appuyez sur
“Projet” dans le centre de contrdle puis effacez le projet manuellement. Essayez alors de
télécharger le firmware de nouveau

Remarque : Il est préférable de mettre a jour le firmware par l'intermédiaire d'une clé USB
Langue : mettre a jour les fichiers de langue dans le CPS Touch. Cela est nécessaire

uniguement si nouvelle langue est requise au niveau du centre de contréle. Contactez
votre fournisseur pour de plus amples informations

Synchronisation de I'horloge : Synchroniser I'horloge du CPS Touch avec celle du PC.
Attention a récupérer les données enregistrées dans le CPS Touch au préalable car il
possible que I'historique soit effacé par une mise a jour de I'horloge interne.

6.3.1.1 Environnement
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ot Environnement.., = | B [

e — o
Télécharger et charger Environnement -
Snap et grille Lanaue -
Réglage défaut d'objet de =]
TexteFolice  Microsoft Sans Serf, 8.250t E
Date Heure Format
DateFormat -~ 732012
Hewre Format - 11:32:18 PM
Path
=]
Graphigques D
Sécurte
Mot de passe
Confirmer

ok | | Annuer

Général :

Langue: Sélectionnez la langue pour I'environnement du projet. 18 langues sont prises en
charge, dont l'anglais, le francais, le chinois simplifi€, le chinois traditionnel, le japonais,
l'allemand, litalien, le polonais, I'espagnol, le portugais, le russe, le thali, le tcheque, le
danois, le hollandais, le coréen, le suédois et le turc

Police d'environnement :  Sélectionnez la police requise pour l'environnement de
conception. Exemple : Menu, Tool Box, explorateur de projet éditeur de fonction etc.

Chemin du projet : Lieu de stockage des fichiers du projet
Chemin du projet par défaut : C:\Program Files\CPS Studio\ CPS Studio\PanelProject

Chemin du graphique : Localisation des symboles de base par défaut
Chemin du graphique par défaut : C:\Program Files\CPS Studio\CPS Studio\Basic Symbols

Sécurité : sert a protéger I'ouverture de CPS Studio sur l'ordinateur (Pas pour le projet).
Une fois le mot de passe entré, il est nécessaire d'entrer le mot de passe correctement
pour ouvrir CSP Studio pour la session en cours. Cette fonction est utile dans un
environnement d'usine pour empécher les utilisateurs non autorisés d'ouvrir le logiciel CPS
Studio.

Remarque : Si vous avez besoin d'un mot de passe pour un projet précis, cliquez ensuite

sur "Parametres" dans l'explorateur de projet, sélectionnez l'onglet "Général", puis entrez
le mot de passe
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Réglage

Genéral | Durée d utilisation | Ressource

Mem  CPS4-Plag3
Résoluion  CPS4 (480°272)

Largeur 430

Auteur

Commentaire

Emplacement

Langue

Hauteur

Version

Mot de passe

Fig : Mot de passe pour un projet spécifique

H:%Projet HMI"Flagquette

Endlish

On préfere en général faire une sauvegarde réguliére des fichiers du projet sur d'autres
supports de stockage tels que CD, DVD etc. Il est conseillé de stocker les fichiers du projet dans
des dossiers séparés, par exemple sur le lecteur D: au lieu du lecteur C:. Le développeur peut
prévoir une partition de disque dur et enregistrer tous les fichiers du projet sur un lecteur autre que
celui du systéme d'exploitation, pour qu'en cas de probléme avec le systeme d'exploitation, il reste

possible de récupérer les fichiers du projet.

Télécharger et charger : Veuillez vous référer a la section “Outils du projet” pour de plus amples

informations

Snap et grille : C'est pour définir le comportement de la grille dans I'environnement de la phase

de conception.
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o5 Environnement...

Géneral
Télécharger et charger
Smeociofle Type
Réglage défaut d'ohjet )
@ Grile
i) Ligne snap
Grille
Afficher Snap
Talle X 2
Y |2

Grille : Sélectionnez cette option et choisissez " Afficher la grille " si les grilles doivent paraitre sur
I'écran en phase de conception.

Lignes snap : Sélectionnez cette option si les grilles ne doivent pas paraitre sur I'écran en phase
de conception.

Snap : Sélectionnez cette option si les coordonnées du composant doivent rester dans les grilles
a tout moment.

ol Environnement... I._':
General
Teélécharger et charger
Snap et grille TexteFolice
Mom Tahoma -

Couleur remplir
S
FondCouleur
rve [

ForeCuolor

Coacne I

Objet : Définissez la taille de police par défaut, la couleur de remplissage, la couleur de fond et la
couleur de premier plan pour les propriétés de couleurs de la plupart des objets comme I'étiquette,
la case a cocher, le rectangle, I'ellipse, le camembert, le tableau, le cadran, le niveau, le metre, le
curseur, le thermomeétre, etc.
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6.3.2 Editer

Bditer | Format  Afficher  Ohbjets

@ Annuler Cir+Z
&) Refaie Cir=Y
% Couper Cirl+X
|_|2‘| Copier Cir+C
[ Coller CirlsV
X Supprimer Dl
Sélectionnertout  Cird+A
Deésélectionner tout
34  Rechercher Cird+F
Proprigtes...
6.3.3 Format
Fomat | Afficher Ohjets |
Aligner 3
Faire méme taille 3
Espace horizontal 3
Espace vertical 3
Centre de la page 3
Crganiser 3
5y Vemouiller contrales

Aligner :: Permet d’aligner les composants sélectionnés, les objets etc. afin d'ajuster leur position
précisément sur la disposition de I'écran. Les options disponibles au choix sont Centre, Droite,
Gauche, Haut, Milieu et Bas.

Ex : Alignez deux étiquettes sur la gauche de I'écran de CPS Touch.

Supposons que les deux étiquettes sont créées dans I'écranl. Sélectionnez d'abord les deux
étiquettes en utilisant la souris, a défaut, sélectionnez la premiére étiquette par un clic gauche de
la souris, puis appuyez sur la touche "Ctrl" du clavier, puis sélectionnez la deuxieme étiquette par

un clic gauche a la souris. A présent, dans Menu, cliquez sur “Format”, puis sélectionnez
“Aligner ", puis sélectionnez “Gauche”.

Avant ajustement de |'alignement Apres ajuste  ment de I'alignement
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SetPoint SetPoint

Process Walue Process Yalue

Egaliser taille : ajuster les différents objets a la méme largeur, hauteur, largeur et hauteur, taille
de grille, etc.

Ex : Ajuster cing boutons a la méme taille, c-a-d hauteur et largeur.

Créez d'abord cing boutons, puis sélectionnez tous ces boutons avec la souris. Cliquez sur
“Format”, sélectionnez “Egaliser taille ”, et sélectionnez “Les deux ”

Avant ajustement de la taille

ey I e

Apres ajustement méme taille
[ s oo e [ e [ e ]

Espace horizontal : Cela permet le réglage de I'espacement horizontal entre les objets afin de le
rendre identique / de I'augmenter / de le diminuer / de le supprimer.

Trends

= =N

Par ex : Il y a 3 boutons situés dans la zone du bas d'une page. Les espaces entre ces boutons ne
sont pas egaux et I'écran n'a pas un bel aspect. Sélectionnez a présent les 3 boutons, puis dans la
barre de menu, cliquer sur " Format ", sélectionnez "Espace horizontal ", puis sélectionnez
"Egaliser”. L'espace entre tous ces boutons est a présent égalisé.

Avant ajustement de l'espace
Apres ajustement de I'espace horizontal

o B EE

Espace vertical : Cela permet le réglage de I'espacement vertical entre les objets afin de le
rendre identique / de l'augmenter / de le diminuer / de le supprimer

[ ]

Avant ajustement de l'espace Aprés ajustemen  t de l'espace
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Flow

Temperature

Pressure

Flow

Temperature

Pressure

Centre de la page : Cela permet I'ajustement des objets sur la page au centre horizontalement

et verticalement.

Par ex : Il y a 3 boutons situés sur I'écran. Vous souhaitez les centrer sur la page horizontalement.
Sélectionnez ces boutons et appliquez cette fonction pour ajuster les boutons selon le besoin.

EJ Template

£ Template
FirstPage ||
NextPage |
mm
LastPage |
Organiser :

FirstPage
NextPage

Previous

LastPage

X

Amener a l'arriere : rameéne l'objet a l'arriere plan

Amener a l'avant : améne l'objet au premier plan

Par ex : Il y a une boite de type Rectangle et une étiquette avec des couleurs différentes.
Si vous souhaitez conserver le texte de I'étiquette sur le rectangle, alors, pour le
Rectangle, choisissez I'option "Amener & l'arriére™ et pour I'étiquette, choisissez I'option
"Amener a l'avant”, de telle sorte que les deux soient visibles en méme temps, en
permettant le chevauchement des deux objets pour un affichage clair.

SetPoint

Process Value

T

gy

o Bring to Back

> Bring to Front

Verrouiller contrbles

NF-CPS-FR

: sert a verrouiller les contréles pour continuer le développement.
Appliquer ceci une seconde fois pour déverrouiller le contréle.

58
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6.3.4 Afficher

Afficher | Objets  Projet

Aide

Bame standard

Bame format
Explorateur de projet
Boite & outils
Propriétés

[T [=]L<]

Sortie

Foom

@

Plein écran

Alt+F1

Réinitialiser disposition de fenétre

Sélectionnez les éléments nécessaires a afficher dans la disposition des fenétres.

Propriétés

Si les propriétés ci-dessus sont cochées, alors, en bas a droite de I'écran, la boite de propriétés

apparait, affichant toutes les propriétés du composant / de I'objet sélectionné.

Rectangle is selected

Properties — |

|ProjctExplorer
------ 3 Setting
------ === Connection

2-i& Screen

------ 3 Recipe

------ Alarm & Event
------ i Data Log

------ & User Script

------ 82 Security

...... @ Language

[B=]44

LineStylz
Lirettictth

Solid
1

Animation False;0, 0;0, 0
Banids {Collection)
Wisible True

TagBinding

Dans l'exemple ci-dessus, le rectangle est dessiné et une fois qu'il est sélectionné, si les
propriétés sont cochées dans la barre de menu, toutes les propriétés spécifiques a ce rectangle
s'affichent dans le coin en bas a droite. Il est possible de modifier les propriétés du rectangle
depuis la grille des propriétés. Sinon, double-cliquez sur le Rectangle pour entrer dans I'assistant

graphique.

Sortie

NF-CPS-FR
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Si la sortie est sélectionnée dans la vue, cette fenétre apparait juste en dessous de la zone de
travail de I'écran. Cette fenétre affiche toute erreur survenue pendant la compilation du projet.
Dans le Menu cllquer sur "Outils" puis sur "Assembler" ou encore, dans la barre standard, cliquez

sur l'icbne pour préparer I'assemblage de I'application. Ensuite, le projet est compilé et un
résumé s'affiche dans la fenétre de sortie, comme illustré ci-dessous.

Sortie

Préparation de I'écran__.

Check automatic of scan....

Ecran1l images 0/ 0 objets 0/0
Conversion checking...

Vérfication des scripts utilisateurs
Verfication des objects_
Vérfication des alames...
Verfication du programmeur_
Vérfication des joumalx de données_
Vérfication des recettes_
Construction commenceé_
Caonstruction réussie.

Zoom

Permet de zoomer I'écran actuel a divers % ce qui est particulierement utile si la taille d'écran du
PC est inférieure a I'écran d'édition. Des curseurs horizontaux et verticaux apparaissent
automatiguement sur I'écran si nécessaire.

Plein écran

Permet d’afficher les pages d’'édition de I'application en plein écran. Pour revenir & la disposition
initiale, cliquez de nouveau sur “Plein écran”

Réinitialiser disposition de fenétre

Permet d’afficher la disposition de I'écran par défaut avec la zone écran de travail, la boite a outils,
I'explorateur de projet, la fenétre de sortie, etc.

Ex : Sil'utilisateur désélectionne I'explorateur de projet dans Affichage, alors I'explorateur
de projet ne s'affiche pas sur le cété droit de la fenétre. Dans ce cas, I'utilisateur peut de nouveau
sélectionner I'explorateur de projet dans Affichage, ou bien, dans le menu, cliquer sur "Affichage"
puis sur "Réinitialiser disposition de fenétre”, cela réinitialise alors l'affichage et affiche la
disposition des fenétres par défaut.

6.3.5 Objets
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Objets | Projet  Aide

Objets basiques 2

Objets améliorés 2

|JsineSymbale »

Graphiques

Vous trouverez plus de détails sur les objets de base, les objets améliorés, Symbol factory et les
graphigues dans la section "Tool Box"

k  Poirteur
\ Ligne B AlameBandeau
21 Polygone BN AameCignoter
O Rect Bouton
¢ Hlipse ZE BitLampe
(A Z@E Mot Lampe
EH Tatle BoiteCocher
1% MumérigueHautBas E5 FEoiteCombo
. DELnumérique =.| Boiteliste
n BoiteMumérique |:| AMicherRecette
[ Objets | Projet  Aide atl  BoiteTexte B, AfficherUtiisateur
| Objets basiques v | A Higuette O EnregistreurVocal
Objets améliorés  » | A HiguetteDateHeure E8  LangueSélecteur
Usine Symbale b :| BoiteAlamme Temps Réel E’i ¥ Chart
Graphiques :| Boite Alame Historique 5z GroupPanel
| Objets | Projet  Aide
Chjets basiques 3 P @ E 100% L=
| Ohjets améliorés 3 | k  Pointeur
|Isine Symbole L Miveau
Graphigues [F] Compteur
mg Sare it
Thermométre
1“ BoiteBame
E: Echele
ﬁ Boite TendanceHistorque
ﬁ Boite Tendance TempsRéel
|&] Boitelmage

Si vous souhaitez augmenter la taille de la police de la barre de Menu, alors, dans le menu,
cliquez sur Fichier, puis cliquez sur "Environnement" et réglez ensuite les paramétres de police.
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6.3.6 Projet

Projet | Aide
Construire F&

Construire et simulation hors ligne  F7
Construire et simulation en ligne F&
Simulation en ligne

Stop

Construire et télechanger

Télécharger

Btat du projet_

Les détails ci-dessus sont expliqués dans la section "Outils projet”

6.4 Barre standard

F-2H Q0 kDB X A [EE =k b O & 100%

[iﬂ_."

Nouveau projet
] Ouvrir projet

k= Enregistrer projet

Q Annuler
9 Refaire
& Couper
_E Copier
é Coller

X Supprimer

NF-CPS-FR 62

- 3

694 096 A0O-V1



) Rechercher

[

Afficher la grille

B

Snap a la grille
£ Construire

»_  Ssimulateur hors ligne

b Simulateur en ligne
@ Arréter la simulation
34 Télécharger

[ . ,
% Plein écran

6.5 Barre format

F& & & STl o 550 85 o 0|20 atar |[FH
(= Amener a l'avant Zl Amener a Iarriére 1. Verrouiller le controle
E Grouper I Dégrouper Ii Aligner a gauche

% Aligne au centre = Aligner a droite T Aligner en haut

u Aligner en bas o Aligner au milieu =2+ Egaliser largeur

. , ri . : - : ,

2 Egaliser hauteur Lid Egaliser taille 2 Taille de Grille
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, : 10« ,
s Egaliser espace horizontal +#*. Augmenter espace horizontal

%2 Diminuer espace horizontal = Supprimer espace horizontal
& Egaliser espace vertical A Augmenter espace vertical
X Diminuer espace vertical & Supprimer espace vertical

Centrer verticalement Centrer horizontalement

6.6 Explorateur de projet

Explorateur de projet

----- 2~ Réglage

----- s%= Connexion

-1t Tag

-4 Ecran

{B Programmateur
H-d Recette

----- {3 Alarme & Evénement
----- Q_ JournalDonnées
-] ScriptUtilisateur

----- 81 Sécurité

6.6.1 Réglage

Parametres du projet
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Réglage

Général | Durée d'utilization I Ressource

Nom  CP54-Plag3 Emplacement  H-\Projet HMI\Plaguette
Reésolution  CPS4 (480°272) langue  English
Largeur 480 Hauteur 272
Auteur Version 1

Mot de passe E

Commentaire

Général

Lors de la création d'un nouveau projet, il faut que l'utilisateur entre le nom du projet,
I'emplacement de stockage, le choix du modéle CPS TOUCH avec la résolution (Installation
horizontale / verticale), etc. Certains parametres comme le nom du projet, I'emplacement de
stockage, la résolution avec la largeur et la hauteur ne peuvent pas étre modifiés apres la création
de projet, d'autres peuvent étre modifiés ultérieurement.

Mot de passe : Il s'agit du mot de passe pour un projet spécifique. S'il est défini, alors, il faut se le
rappeler avec soin et le saisir lors de I'ouverture du projet, sur n'importe quel PC.

Phase d'exécution

Réglage

| Général | Durée d'utiisation | Ressource

Project start image

Data log storage [ Mémoire inteme - l

X [

Vitesse d'échantilonnage ’11}[“} v] ms

Evénement de début

[

Evénement d'amét
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Il consiste a sélectionner les données, le chemin du journal des alarmes, les événements de
démarrage et d'arrét.

Stockage du projet : Définit le chemin de stockage du projet pour I'enregistrement de données.
Les choix disponibles comprennent la mémoire interne et la carte SD en option.

Stockage interne : Définit le chemin de stockage interne pour I'enregistrement de données
(=data log). Les choix disponibles comprennent la mémoire interne et la carte SD en option. La
carte SD en option est disponible dans certains modéles de CPS Touch. Dans le cas ou une
mémoire interne importante est nécessaire, il faut sélectionner la carte SD. Cependant, la
récupération des enregistrements via la carte SD peut étre peu plus lent qu'avec la mémoire
interne.

Vitesse d’échantillonnage d’alarme  : Définit la vitesse d'échantillonnage pour les alarmes (par
défaut 1000 msec). La plage de vitesse d'échantillonnage va de 100 msec a 10 000 msec.

Evénement de démarrage : Définit les événements destinés a étre exécutés au cours du
démarrage du CPS Touch.

Par ex : L'utilisateur peut écrire un script & exécuter au démarrage du CPS Touch et ces scripts
peuvent étre sélectionnés dans l'expression de démarrage. Cette fonctionnalité est utile pour
initialiser certaines valeurs de registre, etc. Ex : Tag1=10;

Evénement d’arrét : : Définit les événements destinés a étre exécutés avant I'arrét du CPS Touch.

Image de démarrage du projet : Définit I'image a afficher au démarrage du CPS Touch. Les
formats pris en charge comprennent bmp, jpeg et Png. Cette image est affichée dans le CPS
Touch apres I'exécution de I'application, mais avant d'afficher Ecranl.

Ressource

Sert a ajouter une liste des fichiers audio ( au format .wav ) a lire pour signaler des alarmes et des
événements. Vous trouverez des fichiers audio sur votre PC sous le chemin C:\\Windows\Media.

Réglage

Général | Durée d'utilisation | Ressource

Audio TextePolice
Taille totale  0.00MBE Taille totale  0.00MBE
Ajouter | | Enlever Ajouter | | Enlever
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Veuillez vous référer aux fonctions des fichiers audio dans la section "Editeur de fonction" pour
plus d'informations sur les fonctions disponibles pour l'audio. Les fonctions audio comprennent
“Lire le son” une fois/boucle et “Arréter le son”.

6.6.2 Ecran

Ajouter un nouvel écran pour le projet.

Il est possible de régler I'écran selon les types suivants

1. Page
2. Modéle
3. Popup

Lorsqu'un nouveau projet est crée, écranl (Type Page) est créé par defaut. Il n'est pas possible
de modifier écranl en modeéle ou popup. Ecranl (page de démarrage) doit étre uniquement de
type “Page”.

Comment ajouter une nouvelle page

Dans l'explorateur de projet, sélectionnez "Ecranl", faites un clic droit de souris, puis, I'écran ci-
dessous s'affiche. Cliquez sur “Nouveau”, Ecran2 est créé et apparait comme indiqué ci-dessous.

Explorateur de projet
Explorateur de projet -3 Réglage
3% Réglage 53 Connexion
sz Connesdon 1r® Tag
-t Tag {5
+-53 . e Y Ecrant
(ﬂ P MNouveau b 3 Eeran2

Sélectionnez a présent Ecranl puis vérifiez ses propriétés. Par ex : Il est possible de changer la
couleur de fond d'écran a partir des propriétés de la page

A
2 |5 E Screen Style
B Appearance Pageklo 1
BackColor [ Silver ScreenHeight 480
Text Screent Screenyidth | 800
Bl Events Terplate
Activated TitleBar True
Deactivated Typhe Page

Faites un clic droit de la souris en conservant le pointeur n'importe ou sur la page et vous pourrez
modifier les propriétés d'écran via l'assistant.
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Propriétés de Ecranl

: General }| Evénements | Propriétés de Ecranl

FWEFEHIE S Général |; Evenements :

Style de I'écran
PageMo Madéle

1 -

372 480 Désactive

TitreBarmre

Boucle Boucle
Intervalle de boucle {ms)

1000

Explorateur de projet
gt Reglage

vt Connexion
S Tag
=-{Z Ecran

- : Ecran 1

-

@ ngmmmf i

- Recette | Supprimer
;ng Alame &

-4, JoumalDo Renommer

Il est possible d'ouvrir, supprimer ou renommer I'écran. Sélectionnez I'écran, puis faites un "clic

droit" & la souris pour faire apparaitre le dialogue ci-dessus.

Propriétés :

FondCouleur : Définit la couleur d'arriére-plan du composant.

Evénements :
Activé : Définit les taches destinées a étre exécutées avant I'ouverture de I'écran.

Désactivé : Définit les taches destinées a étre exécutées avant la fermeture de I'écran.

Style de I'écran
PageNo: Affiche le numéro de la page en cours.

EcranHauteur : Définit / Affiche la hauteur de I'écran actuel.
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EcranLargeur : Définit / Affiche la largeur de I'écran actuel.
Modéle : Sélectionnez la page Modele de cet écran.
TitreBarre : Contrdle la visibilité de la barre de titre.

Type : Définit le type de I'écran. Les choix disponibles comprennent Modele, Page et
Popup.

Modele

Si certaines étiquettes / certains boutons communs sont nécessaires dans tous les écrans
du CPS Touch, vous pouvez utiliser un modéle commun a plusieurs écran. Ainsi, toutes les
modifications du modeles seront mises a jour de facon dynamique sur les écrans. Il est préférable
de créer un modele au début du projet, avant de créer de nouvelles pages, de facon a connaitre
leur emplacement lors de la conception de nouvelles pages. Pour un projet, il est possible d'avoir
plusieurs modeles, puis de les affecter a différentes pages.

Cette fonction permet de gagner du temps en évitant de répéter le méme travalil

Ex : Créez Ecran2 en tant que modele, puis insérez des objets communs dans écran2, tels que la
date, I'heure, des boutons, etc... A présent, dans tous les autres écrans, sélectionnez Modele =
Ecran2 de telle sorte que tous les objets de I'écran 2 apparaissent dans les autres écrans. Dans
ce cas, il n'est pas nécessaire de créer la date ou I'heure dans chaque écran, ils ont été créés une
fois dans écran2 et sont liés aux autres écrans.

Remarque : Ecranl doit étre uniquement de type Page. Si vous avez besoin de type Modeéle ou
Popup, créez un nouvel écran, puis sélectionnez le type en conséquence.

Popup
Cela sert a faire apparaitre une petite fenétre sans fermer I'écran actif actuel.

Application : L'opérateur peut souhaiter surveiller un diagramme relatif a la valeur process dans
une petite fenétre quand il appuie sur un bouton prés de la valeur process

Ecran2 est défini en tant que popup.

Hauteur écran= 240, Largeur écran= 400
Maintenant, il est possible d'ouvrir écran2 a partir du bouton.

6.6.3 Tag

Il'y a principalement deux types de tags (ou variables).

Les tags définis par I'utilisateur (Tags PLC, tags réseau et mémoire interne), et les tags systeme
(Disponibles par défaut)
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Tag
Défini par utilisateur |5ygtéme I I:onversjon|
1 AL b b4 X B + 3

Connexion  |Intemal Memary
Valeur défaut 0

Hom  P1_D1_Tagl

lectwre/é |Lecture & Eciwre  v|  Type

Simulation Désactiver E]
Mode de [.Pu.rlomatic v] Vitesse | 100 - muEtien
ms
Conversion ’Désadiver v]
Commentair
Connexion MNom Mode de balayage \itesse de balayage

; P1D1Tag! e e 0]

Tags définis par utilisateur

Il s'agit d'une base de données de tags, contenant les tags internes, les tags PLC et les tags
réseau (avec l'option réseau).

Cliquez sur ity pour ajouter un nouveau tag interne.

X

Cliquez sur pour supprimer un tag interne existant.

Remarque : Pour supprimer un tag créé au niveau du serveur OPC, l'utilisateur doit aller dans
Connexion, ouvrir le serveur OPC et supprimer le tag.

Cliquez sur v pour enregistrer les modifications liées aux tags internes.

C Si un nouveau tag est ajouté a la base de données ou si des modifications sont apportées

a un quelconque tag interne existant, cliquez sur ¥ pour enregistrer les modifications, ou cliquez
sur n'importe quel autre rangée dans la liste des tags disponibles. Sans cela, les modifications
seront perdues.

B

eE copier et coller des tags internes.

* ¥ oserta déplacer vers le haut/bas le tag sélectionné dans la liste des tags

Nom: Il s'agit du nom du tag

Connexion : mémoire interne du CPS Touch ou tags du serveur OPC ou des périphériques
connectés via l'option réseau.

Les connexions OPC ou périphérique correspondent au protocole sélectionné pour le PLC qui
sera connecté au port série ou au port Ethernet.

Type : Le type de données du tag : numériques, analogiques ou chaines de caractéres.
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Mode de balayage : Automatique, Toujours, Active sur la page ou Aucun
Automatique : Par défaut
Si le mode de balayage du tag sélectionné est [automatique], le balayage de la valeur du
tag dépendra de son utilisation, pour optimiser I'utilisation de la CPU : si vous utilisez les
fonctions [JournalDonnées, Alarme, Script, Programmeur, RealtimeTrendBox, Evénement
de début, Evénement d'arrét ], alors le mode [automatique] passe au mode [Toujours],
automatiqguement, en arriere-plan du programme lors de la compilation. Si le tag n'est
utilisé dans aucune des fonctions ci-dessus, alors son mode devient le mode [Sur la page
active] automatiquement.

Toujours : Le tag est balayé en permanence.

SurActifPage : Si le tag est présent sur une page donnée, le tag spécifique sera balayé
selon le taux de balayage défini quand la page sera active.

Si un tag est utilisé dans les alarmes, dans le journal de donnée ou dans des scripts,
etc., alors le mode de balayage du tag doit étre "Automatique ou Toujours ". Un balayage
défini en « page active », permet d'améliorer la performance du CPS Touch, mais il
convient de balayer les tags quand I'application le demande.

Vitesse de balayage (ms) : C'est la vitesse a laquelle le tag est balayé par le CPS Touch, pour les
périphériques connectés sur le port série / port Ethernet, selon le réglage de la connexion. Il est

possible de choisir une vitesse de balayage entre 100 ms et 10 sec. Par défaut, la vitesse de
balayage du tag est de 100 msec.

Commentaire : La description du tag peut étre saisie ici.
Valeur par défaut. : Définit la valeur par défaut pour le tag interne. Par défaut, 0.

Simulation : Si activé, il est possible de simuler la valeur du tag depuis le CPS Touch, fonction
utile pour les tests.

r 5
al Simulation |

Onde |D_ésactiver - |
Cycle | 400 = |

Maximum 100

Minimum 100

ok | [ Awnuer |

Rétentif : Si activé, le CPS Touch conserve la valeur du tag, méme aprés redémarrage du CPS
Touch. Cela peut étre utile pour un point de consigne, un parameétre d’affichage etc. afin de retenir
les valeurs saisies par I'opérateur. Ceci s’applique seulement pour les tags internes et ne
s'applique pas aux tags du PLC/périphériques. En outre, les tags internes de type chaine de
caractére ne peuvent pas étre rétentifs.

Décalage (ou offset): Il s'agit de la valeur de décalage pour corriger I'erreur du capteur.
Gain: Il s'agit d'un multiplicateur pour corriger I'erreur du capteur.
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Valeur correcte = (valeur process + décalage) x gain.

Le décalage et le gain ne sont pas applicables pour les tags internes, donc pas visibles pour eux.

Conversion : mise a I'échelle. Vous pouvez avoir certaines formules de conversions prédéfinies et

ensduite les utiliser sur divers tags.

Remarque : Pour l'instant, cette fonction est principalement utilisée pour les tags de réseau.
Le méme genre de mise a I'échelle est déja disponible avec le serveur OPC pour les tags PLC.

Tag

1 20k M| E X VB + +

Type [Linéaire v] Nom  Conversionl
Linéaire
IngEnierie faible 0 TngEnierie forte 100
Plage faible 0O Plage forte  §5535

Tag

Defini par utilisateur I Systeme | Conversion |

[ 4 |2 20k M| X By + 3

Type [Linéaire v] Nom  Conversion2
Linéairs
Ingenerie fadble 0 Ingenderis forts 500
Plage faible 0 Plage forte 655135

Défini par utiisateur | Systéme | Conversion |

1 Alr |3 X R + 3+

Connexion | Intemal Memory

Valeur défaut 0

Wom  Profibus_DP_V0_Block1_0

e e
Simulation DEsactiver E]
ms
Conversion ’Cgm-ergjon‘l v]
Commentair
Connexion Mom Type Vitesse de balayage Enregistrer

Intemal Memony Profibus_DP_%0_Block1_0 Analogigue

Type : linéaire : Formule de conversion d'échelle linéaire standard
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Tag
Défini par utilisateur I Systéme | Conversion |
4 4|3 Blr M| X | B + ¥

Type | Scrpt tiisateur - Nom Conversion3

(18]
1]

Ingénierie faible |0 Ingénderie forte (100
Plage faible |0 Plage forte |g5535
Expression

Lectore
Value={(Value-0.0)/(65535.0-0.0))(100.0-0.0)=0.0; D

Ecrire
Value={(Value-0.0)(65535.0-0.0))/(100.0-0.00=0.0; D

Type : Script : permet aux développeurs d'entrer un script personnalisé pour la conversion

d'échelle. Cliquez sur L= puis entrez le script requis. Deux scripts sont disponibles pour
configurer la lecture et I'écriture.

Tags systeme

Tag
Défini par utilisateur || Systéme | Conversion |
H 41 T |
Mom Type Commentaire LectureBcriture
» CurrentPage Analog Current Page Lecture & Ecriture
Cumrent User String Cumert User Lecture
Cumrent SecurityLevel Analog Cument Securty Level Lecture
TriggerPer100ms Digital Trigger Per 100 milli second Lecture
TriggerPersec Digital Trigger Per 1 second Lecture
MemarnyFull Digital Memary Full Lecture
MemaryAvailable Present Analog Memary Available Present Lecture
Mumberof Realtime Alarm Analog MNumber of Reattime Alarm Lecture
Mumberof Historical Alarm Analog Mumber of Historical Alam Lecture
ScreenSaverTime Analog Unit: Minute, 0: Disable Lecture & Ecriture
BeeperEnable Digital Beeper Enable Lecture & Ecriture

Ces tags systéme peuvent étre liés avec des objets tels que des étiquettes, puis affichés sur les
écrans. La plupart des tags systeme sont en lecture seule, sauf quelques tags comme Activer
Beeper, Rétroéclairage, Durée de I'économiseur d'écran, etc. Les tags systeme sont disponibles a
la sélection a partir de AttacheTag (TagBinding) dans la grille de propriétés, comme indiqué ci-
dessous.
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E Data

| Propriétés...

Farmat

CurrentPage ¥

B Desig| Tagk ﬂ]
[] control (Name | YRR —
ForeColor Il controlTe Lackeq Curentlser ]
Texte Label secuf oS Lee
TexteAlignement MayenCentre E Layo TriggerPerl sec
TextePolice Tahoma,12,Gr Dock | MemaryFul @
Labell E: Comportement ; Location | 368, 48
Activer Vrai Size 128, 32
Nom Type Commentaire I, L/E
|CurrentPage ||Ana|og||numéro de la page en cours ||L/E |
|CurrentUser ||String ||Uti|isateur actif ||L |
|CurrentSecurityLeveI ||Ana|og||Niveau de sécurité actif ||L |
|TriggerPer100ms ||Digita| ||Génére une impulsion / 100msec ||L |
[TriggerPerlsec |Digital |[Génére une impulsion / 1s L |
|MemoryFuII ||Digita| ||Indique que la mémoire interne est pleine ||L |
|MemoryAvaiIabIePresent ||Ana|og||Mémoire disponible en % ||L |
|NumberofReaItimeAIarm ||Ana|og||Nombre d'Alarmes temps réel actives ||L |
|Number0instoricaIAIarm ||Ana|og||Nombre d’Alarmes historiques actives ||L |
s . Durée avant déclenchement de I'écran de veille, en L/E
creenSaverTime Analog min. 0 - désactiveé
|BeeperEnabIe ||Digita| ||Beeper actif ||L/E |
|BeepVqume ||Ana|og||VOIume du beeper , de 0 4100 ||L/E |
|Back|ight ||Ana|og|||ntensité du rétroéclairage, de 0 a 100 ||L/E |
|RTC_Day ||Ana|og||Jour de I'Horloge Temps Réel ||L |
|RTC_M0nth ||Ana|og||Mois de I'Horloge Temps Réel ||L |
IRTC_Year ||Analog|/Année de I'Horloge Temps Réel L |
|RTC_Hour ||Ana|og||Heure de I'Horloge Temps Réel ||L |
|RTC_Min ||Ana|og||Minute de 'Horloge Temps Réel ||L |
|RTC_Sec ||Ana|og|| Seconde de I'Horloge Temps Réel ||L |
RTC_DayofWeek Analog ‘;Ao:r:j?z ngyaine de 'Horloge Temps Réel. Lundi =1, ||L
|IsDataLoging ||Digita| ||Enregistrement en cours ||L |
|SystemDI_1 ||Digita| ||Etat de I'entrée logique 1 (Option) ||L |
|SystemDI_2 ||Digita| ||Etat de I'entrée logique 2 (Option) ||L |
|SystemDI_3 ||Digita| ||Etat de I'entrée logique 3 (Option) ||L |
|SystemDO_1 ||Digita| ||Etat de la sortie logique 1 (Option) ||L/E |
|SystemDO_2 ||Digita| ||Etat de la sortie logique 2 (Option) ||L/E |
|SystemDO_3 ||Digita| ||Etat de la sortie logique 3 (Option) ||L/E |
Languagelndex Analog Indice de la langue ut_iIisé,e. Par d_éfa_ut, 0; s_i une L/E
nouvelle langue est ajoutée, son indice devient 1, etc.
InputTag String S,er,t, Ior\s de I’uti_lisation d’un clavier persomjal_isé. Se ||L/E
référer a la section 6.7.1.19 pour plus de détails
|CurrentRecipeName ||String ||Nom de la recette active ||L/E |
|CurrentRecipeDataRecord ||String ||Nom des données enregistrées de la recette active ||L/E |
|CurrentRecipeDataRecordNumber ||Ana|og||Nombre d’enregistrements de la recette active ||L |
|Samp|ingOverIoaded ||Ana|og||Surcharge de I'échantillonage ||L |

NF-CPS-FR

74

694 096 A0O-V1



6.6.4 Connexion

Configurer la connexion. Les choix possibles comprennent le serveur OPC, les autres réseaux et
Geénéral.

a) Serveur OPC : Configure le CPS Touch en tant que serveur OPC pour les ports COM1,
COM2 et Ethernet

b) Autres réseaux : Configure le CPS Touch en tant qu'esclave de bus de terrain sur
COM3 Ex : DeviceNet, EtherCAT etc. C'est une option et ne fonctionne qu'aprés avoir

branché le module option spécifique de bus de terrain

¢) Général : Configure le CPS Touch en tant qu'esclave pour COM1/COM2. Les pilotes
comprennent |'esclave RTU Modbus, I'esclave TCP Modbus etc.

6.6.4.1 Serveur OPC

Connexion
1 F20 0k M| XK &

Protocale
WNom |OPCABDFT

Type [OPC Server = OPCABDF1 -

Commentair  Mew Port

Paramétre Commentaire

[ orour  orcame oo

Le serveur OPC est le pilote de Protocole pour communiquer avec un PLC sur un protocole
particulier.

Un manuel utilisateur supplémentaire commun est disponible pour la configuration du
serveur OPC. Chaque pilote dispose de manuels d'utilisation dédiés. Reportez-vous a ces
manuels pour plus d'informations sur le serveur OPC spécifique et les détails de la configuration.

Les manuels utilisateurs du serveur OPC pour chaque pilote peuvent étre consultés a
partir du logiciel lui-méme lors de la configuratio n d'un pilote spécifique, comme illustré ci-
dessous
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<t OPCABDF1mdb - OPCABDFICFG
File Edit View Go Tools
D= By g ¢ > B || Users Guide 2| e

|_Namg About Application_. it 8

OPC Client

m@_‘! Con
E}{_:a_i] Device Parameter
--@ Simulation Signal:
L.t8 Templates

Le serveur OPC sert a configurer le protocole spécifique sur le port COM1/COM?2 et sur le port
Ethernet. Une connexion signifie qu'un serveur OPC unique est utilisé. Si vous souhaitez
connecter le méme PLC (méme protocole ) sur les deux ports COM, alors il suffit d'un seul serveur
OPC unique pour le protocole spécifique. Pas besoin de définir deux connexions, une connexion
suffit. Vous n'avez qu'a définir de quels ports COM vous avez besoin pour cette méme connexion
spécifique.

Casl (Correct)

Connexion 1 = Serveur OPC 1, Ex : ABDF1, série (port COM1)

Connexion 2 = Serveur OPC 2, Ex : Siemens, protocole série—-MPI (port COM2)

Connexion 3 = port Ethernet, Protocole 1

Connexion 4 = port Ethernet, Protocole 2

Cas2 (Correct)

Connexion 1 = Serveur OPC 1, Ex : ABDF1, série (port COM1)
Ex : ABDF1, série (port COM2)

Connexion 3 = port Ethernet, Protocole 1

Connexion 4 = port Ethernet, Protocole 2

Dans ce cas, une connexion est suffisante et la configuration OPC est comme indiqué
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Only one OPC server, Common data base file for both COM ports

,COM1port -SLCPLC COMZport  MicroLogix PLC

& Database - OPCABDFI1CFG

e Bée T o

G- 0@ Address S/a{
=- ﬁ' COM1
B I@ sl 50
E y [~ Simulate
= # COMz = Reaister/Fielay tupe Simulation
=~ MlchLDgl ’75' I: <Mot Azzigned: -
ll@ . Tagl IN: Integer LI N I = AN _I
[F-{E1] Conversions Manual
[+]-{&] Device Parameters W alue: ID
[#-{iz] Sirmulation Signals ; ; o
% Templotes ~ Data type File address: I W70 Ex W70
© BOOL & UIMT ¢ STRING | Dl ?I DI 16
INT © UDIMT ¢ ECD -
" DINT € REAL  { LECD [~ Bit field | Fead/wiite =l
Drata length [bytes]: I 10 Bit I . Count I !
I Wectar I Use corversion
MNumber of elements: I 20 | RS INn:nne [bofram float] ;I

Cas3 (Non correct)

Connexion 1 = Serveur OPC 1, Ex : ABDF1, série (port COM1)
(SLC 5/03 ou ML1000 etc...)

Connexion 2 = Serveur OPC 1, Ex : ABDF1, série (port COM2)
(SLC 5/03 ou ML1000 etc...)

Connexion 3 = port Ethernet, Protocole 1

Connexion 4 = port Ethernet, Protocole 2

Il n'y a pas besoin de configurer ABDF1 sur la Connexionl et sur la Connexion2. Cela consomme
beaucoup de ressources. Il suffit d'utiliser une connexion et de définir les deux ports COM comme
indiqué dans le cas 2.

Cas4 (Non correct)

Connexion 1 = Serveur OPC 1, Ex : ABDF1, série (port COML1).

Connexion 2 = Serveur OPC 2, Siemens, protocole Série —MPI (port COML1).
Connexion 3 = port Ethernet, Protocole 1.

Connexion 4 = port Ethernet, Protocole 2.

Il est interdit de configurer différents types de protocoles pour le méme port COML1.
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C Un serveur OPC (= un seul un fournisseur de PLC) est pris en charge au niveau de chaque
port série a un instant donné.

Par ex : Si le protocole, Allen Bradley DF1 est configuré sur le port COM1, alors on ne peut pas

créer un autre protocole comme Siemens PPI pour le port COM1 de nouveau. Il doit étre saisi
manuellement lors de la création des connexions et de la configuration du serveur OPC.

C N'essayez pas de connecter les PLC de différents fabricants sur les mémes ports série, a
moins qu'ils ne prennent tous deux en charge le méme type de protocoles, comme Modbus.
Assurez-vous que le bon cable de communication est utilisé entre I'API et le CPS Touch pour
éviter les problémes de communication.

Pour les connexions Ethernet, plus d'un protocole est pris en charge. Par exemple : Vous pouvez
créer un certain nombre de connexions, chacune avec des protocoles spécifiques basés sur
Ethernet . Exemple : Connexion 3 pour Modbus TCP, Connexion 4 pour Siemens Ethernet etc.
Nom: Il s'agit du nom de la connexion.

Protocole : Sélectionnez le protocole dans la liste des protocoles.

Serveur OPC : Sélectionnez le serveur OPC.

Commentaire : pour référence ultérieure.

Comment ajouter/supprimer des connexions

1 /30 M| X

Cliquez sur . pour ajouter une connexion de plus.

Cliquez sur 2 pour supprimer une connexion.

: Cliquez sur 4 pour enregistrer les modifications sur les connexions, sinon, les
modifications ne seront pas enregistrées. Vous pouvez également cliquer sur n'importe quelle
ligne dans la liste connexion pour enregistrer la configuration aprés modification.

6.6.4.2 Autres réseaux (Bus de terrain)

C'est pour configurer le CPS Touch en tant qu'esclave bus de terrain. Les bus de terrain pris en
charge incluent Profibus DPV1, CANopen, DeviceNet, EtherCAT, Ethernet/IP, ProfiNetlO etc..

Veuillez noter qu'il faut brancher le module esclave réseau optionnel pour obtenir cette
connectivité. Il est possible de commander le CPS Touch d'abord, puis d'ajouter les modules de
branchement réseau optionnels requis ultérieurement, selon les besoins de I'application. Le port
série associé a ce module est désigné avec COM3 dans le CPS Touch.
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Connexion
1 200 M| K

Protocole
Wom |Profibus DP-V0

Type [ Other Networks - Profibus DP-VD 1~

Modbus
.
Commentair Profibus DP-V1
CAMopen
DeviceMet

EtherCAT
Nom Type Etherhet_|P Commertaire

> OPCABDF1 OPC Server Profilet 10

Remarque : Sélectionnez Modbus dans “Autres réseaux” uniquement pour les projets anciens utilisant le
module Réseau a brancher en option pour la fonction Esclave Modbus RTU. Avec CPS Studio & partir de la
V1.10, les pilotes esclave Modbus RTU et TCP intégrés utilisent les ports standards Série & Ethernet, aucun
module spécial & brancher n'est nécessaire

K% Other Network Configuration
Aide

Aide

NOopen

Comrnunication | Bloguer

Adresse 1D 1=

Débit en bauds [5[]0 kbps -

Forcer LSS au Démarrage =

Comment accéder au fichier d'aide pour d'autres rés  eaux.

Des fichiers d'aide distincts sont disponibles pour chaque réseau de bus de terrain. Ouvrez la
configuration du bus de terrain, puis accédez au fichier d'aide dans le menu comme indiqué, a
partir du logiciel lui-méme

6.6.4.3 Général

Prise en charge des protocoles additionnels. Avec CPS Studio V1.1 ou sup., les pilotes esclave
Modbus RTU et TCP sont intégrés. lls peuvent fonctionner & partir de ports standard
COM1/COM2 et Ethernet. Dans les versions antérieures, ils sont pris en charge uniqguement a
partir du module a brancher en option.

NF-CPS-FR 79 694 096 A00-V1



Remarque : Modbus RTU Esclave ne peut étre utilisé que sur un seul des ports COM1 ou COM2

Connexion
4 4 |1 21k Mg XK

Protocole
Nom | ModbusSlave

Tyre | General - Modbus Slave, I - '
MaodbusSlave

ModbusSlave TCP |

Commentair Universal

Mom Type Paramétre Commentaire

2 MaodbugSlave General MaodbusSlave

ModbusSlave Configuration

Aide

P%Isklave

Communication | Bloquer

Comment accéder au fichier d'aide pour d'autres rés  eaux.

Des fichiers d'aide distincts sont disponibles pour chaque réseau. Ouvrez la configuration, puis
accédez au fichier d'aide dans le menu comme indiqué, a partir du logiciel lui-méme

6.6.5 Programmateur

Le programmateur permet la planification des taches par I'horloge temps réel et la gestion
d’horloges

Exemple :
- Chaque matin a 8:00 heures, écrire une valeur dans un tag.
- Toutes les 30 secondes, effectuer une tache pour écrire une valeur dans un tag ou
passer a la page suivante, etc.
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Programmateur

1 2|0 bl g X o |BE2 + 3

[ Répéter décompte - ] Jours [ﬂ h ]
i ) Hewures [1] - ]
Action  Activer -
Evénement Minutes [D - ]
Function11(); D Secondes [ 0 - ]
Millisecond [1] - ]
Action Evénement Jours

1 o

Cliquez sur ar pour ajouter une planification de plus.

Cliquez sur A pour supprimer les planifications sélectionnées.

C Cliquez sur v pour enregistrer les modifications sur les planifications, sinon, les
modifications ne seront pas enregistrées. Vous pouvez également cliquer sur n'importe quelle
ligne dans la planification pour enregistrer la configuration.

Type :

Décompte : Définit l'intervalle de temps avant déclenchement de I'événement, par ex. jours,
heures, minutes et secondes. (Pas en temps réel).Exécute la tAche pour une seule fois.

Répéter décompte : Répéte le décompte précédent. (Pas en temps réel), exécute la tache
de facon cyclique.

Chaque jour : La minuterie fonctionne dans l'intervalle de temps réel sélectionné, exécute
la tAche une fois par jour selon I'heure définie.

Chaque semaine : La minuterie fonctionne dans l'intervalle de temps réel sélectionné,
exécute la tache une fois par semaine selon I'heure définie.

Chaque mois : La minuterie fonctionne dans l'intervalle de temps réel sélectionné, exécute
la tAche une fois par mois selon I'heure définie.

Action : Active ou désactive la minuterie.

Evénement : Configure I'événement.
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Ex1 : une fois toutes les 30 sec, si Tag20 == 1, déplace la page de l'affichage actuel vers la page
active suivante en mode exécution.
Type : Répéter décompte, Action=Activer, Seconde = 30,

Fonction1

If(Tag20 == 1)

{
ActivateNextPage();
}

Ex2: Chaque jour a 8:00 heures, écrire la valeur 1 dans le Tagll.
Type : Chaque jour, Heure=8,
Fonction2

Tagll=1,;

6.6.6 Recette

Ceci sert normalement a créer un ensemble d'indications avec une liste d'éléments pour faire ou
préparer quelgue chose, trés courant dans l'industrie agro-alimentaire.

Exemples : Préparation du café

Nom de la recette : Café
Eléments de la recette : Lait, sucre, eau

Le nom de la recette et les éléments de la recette doivent étre créés en phase de
conception. Des enregistrements de données peuvent étre ajoutés, supprimés, modifiés et
enregistrés en phase de conception ou d'exécution.

Application

Créer un tableau de recette en phase de conception avec des €léments de recettes diverses
comme le lait, le sucre et I'eau, puis créer des enregistrements de données de recette (= points de
consigne). En phase d'exécution, ces points de consigne sont transférés a partir du CPS Touch
vers le PLC, manuellement par I'opérateur via AfficherRecette ou via un script en utilisant la
fonction spéciale "EcrireRecetteparNumTag".

Procédure pour créer des recettes

Phase de conception

1. Créez d'abord des tags par nom dans le PLC, lait, sucre et eau, avec des adresses
différentes, puis créez ces tags dans le serveur OPC.
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OPCABDF

F1_D1_Tagl

Ulrk1G

Always

1000

F1.01.Tagl

Thiz iz for Sugar

OPCABDF

F1_D1_Tag2

Ulrk1G

Always

1000

F.01.Tag2

Thiz ig for Milk.

DPCABDF

P1_D1_Tag3

Ulnt16

Always

1000

P1.01.Tag?

Thiz is for ' ater

2. Dans I'explorateur de projet, choisissez une recette, cliquez droit sur la souris puis cliquez sur
"Nouveau"

SN Recsile

Lediz] Tea

Mouveau

3. Ceci ajoute une nouvelle Recette dans la liste. Sélectionnez la Recettel puis cliquez droit sur
la souris, cliquez sur Renommer et entrez le nom de la recette, par exemple café, thé etc.

Supprimer

Renommer

El{,ﬁ Recette

=9 Tea
s |[Recette

4. A présent, double cliquez sur la recette " Café ", puis ajoutez des éléments de la recette (des
ingrédients) en sélectionnant les tags créés précédemment (lait, sucre et eau). Ensuite, entrez
les enregistrements de données (Proportions ou points de consigne de divers ingrédients)
pour différents lots comme indiqué ci-dessous.

Recette (No 1)

Eément | Données
4 4 |3 okl | g X S
Mom Water Tag (EEE |L] Valeur defaut

Mom Tag Waleur défaut
Sugar Tag1 0
Milks Tag? 0

bk Water Tag3 0
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Click here to enter Data Records in Design time

Screenl | Cofee

| Elernent | Data Recoid

Transférez manuellement les enregistrements de donn  ées a partir du CPS Touch
vers le PLC en phase d'exécution

1. En phase de conception, insérez I'objet Recette a partir des objets de base de I'écran de CPS
Touch.

Sélectionnez la Recette dans le zone de liste déroulante ci-dessous

E—

Sélectionnez I'enregistrement de données de la zone de liste déroulante:

—

[

créer un nouvel enregistrement de données par |'opérateur en temps réel.
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= enregistrer manuellement les enregistrements de données dans le CPS Touch.

x supprimer les enregistrements de données du CPS Touch.
ﬁ! envoyer les enregistrements de données du CPS Touch vers le PLC.

+
recevoir les enregistrements des données du PLC vers le CPS Touch et mettre a jour
I'enregistrement de données actuellement sélectionné.

t naviguer de bas en haut dans les enregistrements de données.

l' naviguer de haut en bas dans les enregistrements de données.

E’ Saisir des valeurs manuellement pour les enregistrements de données.

2. En phase d'exécution, sélectionnez la recette et les enregistrements de données et envoyez
les enregistrements de données a partir du CPS Touch vers le PLC, si nécessaire, en

appuyant sur le bouton Eﬁ! .

Comment ajouter un nouvel enregistrement de données manuellement par l'opérateur en
phase d'exécution via I'objet Recette

1. Appuyez sur le bouton O

% Mew Record

Record name:

~ewRecord

[ Insert

Posotion to insert at:

Datal -]

0K | Cancel

A

2. Entrez un nom pour le nouvel enregistrement de données et appuyez sur "OK"

% New Record

Record name:

|Data4{
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3. Sélectionnez Données4 dans les enregistrements de données dans I'Objet Recette.

4. Utilisez les fleches haut et bas et naviguez jusqu'a un élément de la recette comme le sucre,

puis appuyez sur E' pour entrer les données

0
0

Milk
Water

Input

e
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Element Name

Sugar
Milk

Water

5. De méme, entrez des données pour les autres éléments de la recette et appuyez sur le bouton

= Enregistrer, sinon ces nouveaux enregistrements de données ne seront valables que pour
la session en cours.

Les enregistrements de données ajoutés sont valables pour la session en cours uniquement,
dans le PC. Si la simulation en ligne / hors ligne est exécutée a nouveau, seuls les
enregistrements de données de la phase de conception apparaitront.

Cependant, dans le CPS Touch, si I'opérateur appuie sur le bouton = “Enregistrer”, les
enregistrements de données sont stockés de facon permanente dans la base de données de
recettes, et sont conservés méme apres redémarrage.

Comment supprimer un enregistrement de données manu ellement par l'opérateur en phase
d'exécution via I'Objet Recette

1. Sélectionnez la recette et les enregistrements de données dans AfficherRecette.

*

2. Cliguez sur le bouton , la boite de dialogue suivante apparait :

Do vwou wank to delete Datal?

Yes Mo

3. Cliquez sur “Oui” si vous voulez supprimer l'enregistrement de données.
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Les enregistrements de données sont supprimés pour la session en cours uniqguement sur le
PC. Si la simulation en ligne / hors ligne est exécutée a nouveau, les enregistrements de données
de la phase de conception apparaissent a houveau.

Dans le CPS Touch, cela fonctionne de deux fagons. Si vous supprimez des
enregistrements de données, ils sont supprimés uniquement de la session en cours. Si vous
voulez les supprimer définitivement de la base de données de recettes du CPS Touch, appuyez
sur le bouton "Enregistrer”. Autrement, lorsque vous éteignez le CPS Touch et que vous la
rallumez & nouveau, les enregistrements de données de la phase de conception apparaissent a
nouveau.

Application : Transférer 10 enregistrements de donn ées du CPS Touch vers le PLC
automatiqguement, en phase d'exécution, une foisto  utes les 10 minutes, une fois
que l'opérateur a appuyé sur le bouton de démarrage

1. Créez un tag de mémoire interne, disons Tagl avec un type Int16.

2. Augmentez la valeur de Tagl de 1 toutes les 10 minutes en utilisant la fonction
“AddValueToTag” dans le programmateur.

Programmateur
1 3b M| K B2 + 3
[ Répéter décompte - ] Jours [ﬂ _ ]
Action  Désactiver - Feures [ﬂ v]
Evénement Minutes [ﬂ hd ]
AddValuetoTag(Tag1.1);
Write Recipeto TagByMumber D Secondes [ 10 h ]
("Coffee” Tag1);
Milisecond [1] - ]
Action Evénement Jours

1 i e e T ncserTatyabst e 0

3. Sélectionnez le nombre de recettes et d'enregistrements de données a écrire depuis le CPS
Touch vers le PLC en utilisant la fonction " WriteRecipefromTagByNumber(Café, Tagl1)"

4. Silavaleur de Tagl dépasse 10, il faut réinitialiser le pointeur d'enregistrement de données a
1 et vous pouvez le faire en écrivant une instruction conditionnelle dans les scripts comme
illustré ci-dessous. Vous pouvez appeler cette fonction dans le programmateur lui-méme, le
nom de la fonction est : Resetl() .
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ScriptUTtilisateur

1 1k M |d X /| + 4

Nom  Reseti

Expression f(Tag1 =10KTag1=1:}

MNam Expression

b if(Tagl >10K{Tag1=1:}

5. Utilisez deux boutons dans n'importe quel écran pour contrdler le début/l'arrét du
programmateur et commencer le transfert des enregistrements de données de recettes du
CPS Touch vers le PLC selon des intervalles prédéfinis.

6.6.7 Evénement et alarme

L'événement est souvent utilisé a des fins d'alarme. Un événement peut étre défini pour tout tag
(analogique ou numérique).

Alarme Evénement
Uﬁ]isateur|s}rgmle|
1 A M E X SR + 4

g Togl - Sroume
Mode | Constant -
0 Hysteresis
Valeur
I Messaze  TE101 Level Low
e [LOLO '] Bvénement
o (i 8 =
Print [Désacﬁver v]
Hon Tag Tupe Joumal Point d&fini (iroupe Bvénement Hust
1 1 0
2 Tagl Hi A T a0 1 1]
3 Tagl HiHi A T oo 1 1]
4 Tagl? Hi A T 1 1 1]
Cliquez sur ar pour ajouter une alarme de plus.

X

Cliquez sur pour supprimer les alarmes sélectionnées.

C Cliquez sur v pour enregistrer les modifications sur les alarmes, sinon, les modifications
ne seront pas enregistrées. Vous pouvez également cliquer sur n'importe quelle ligne dans la liste
des alarmes pour enregistrer la configuration.

Tag : Sélectionnez le tag a surveiller.
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Point de consigne : Définir le point de déclenchement de I'alarme, pour actionner la tache
sélectionnée

Type : Constante ou tag ou au hiveau du bit.

Constant : Valeur du point de consigne fixée, ex : 80, choisissez Constante pour le
type et entrez 80 comme valeur.

Tag : Un tag peut étre sélectionné comme valeur du point de consigne de
déclenchement.

Ex : Tagl. Tagl peut contenir une certaine valeur, disons 80, que l'opérateur peut saisir
comme point de consigne de déclenchement pour 'alarme en phase d'exécution.

Niveau logique : définir des alarmes / événements sur le niveau logique d’un bit donné pour
un tag de type analogique. Par exemple : Si la logigue du programme d'alarme est
développée dans le PLC, alors envoyez des tags de type analogique du PLC vers le CPS
Touch, et dans le CPS Touch, configurez des alarmes pour les bits spécifiques dans le tag
analogique.

Ex : Tagl, type INt32, contient I'état de 32 alarmes dans un seul tag analogique.

Si BitO est Bas, il est possible de générer une alarme, sélectionnez Au niveau du bit = 0, Type = Lo
Si Bitl est Haut, il est possible de générer une alarme, sélectionnez Au niveau du bit = 1, Type = Hi

De méme, il est possible de générer des alarmes pour tous les bits de 0 & 31 pour le tag
analogique.

Type : Il existe différents types de H, L, HH, LL, dev+, dev-, Erreur ou Désactivé, a choisir pour la
tache ou a des fins d'alarme

H: Limite haute. Lorsque le processus dépasse la limite haute, I'alarme ou la tache est
actionnée.

Ex : Valeur de consigne Haut = 80. Lorsque la valeur processus est supérieure a 80, cela
déclenche l'alarme.

L: Limite basse. Lorsque le processus dépasse la limite basse, l'alarme ou la tache est
actionnée.

Ex : Valeur de consigne basse = 20. Lorsque la valeur processus est inférieure a 20, cela
déclenche l'alarme.

HH: Limite haute haute, pour configurer une autre limite plus haute que la limite haute afin
d'avoir une double alerte.

Ex : Valeur de consigne haute haute = 90. Lorsque la valeur processus est supérieure a 90,
cela déclenche l'alarme.

LL: Limite basse basse, pour configurer une autre limite plus basse que la limite basse afin
d'avoir une double alerte.

Ex : Valeur de consigne basse basse = 10. Lorsque la valeur processus est inférieure a 10,
cela déclenche l'alarme.
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Dev+: Déclenchement d'un événement sur un écart positif de valeur processus. La tache ou
l'alarme est actionnée lorsque la valeur réelle dévie de plus de ( point de consigne ) de la

valeur antérieure du processus.

Par ex : Point de consigne, type : Constante, valeur : 10
A 10.00.01, Tag1=40

A 10.00.02, Tagl =51

Alors la tache ou l'alarme est activee.

Dev-: Déclenchement d'un événement sur un écart négatif de valeur processus. La tache ou
l'alarme est actionnée lorsque la valeur réelle dévie de moins de (point de consigne) de la

valeur antérieure du processus.

Par ex : Point de consigne, type : Constante, valeur : 10
A 10.00.01, Tag1=40
A 10.00.02, Tagl =29

Alors la tache ou l'alarme est activée.

Désactiver : Définit si I'événement ou la tache n'est pas nécessaire pour le tag cette fois.

Journal : Signalement de I'événement dans le journal :

Aucun : Ne fait rien

Alarme (Acc. auto) : Enregistre les alarmes et acquitte automatiquement.

Alarme : Enregistre les alarmes. Cela nécessite un acquittement.

Evénement : Enregistre les événements, les événements n'ont pas besoin d'acquittement.

Imprimer : imprimer les alarmes en temps réel depuis le CPS Touch, en utilisant une imprimante
série en réseau

Groupe : Permet de grouper les alarmes pour l'acquittement, le vidage, I'effacement et la
navigation dans BoiteAlarme pendant la phase d'exécution. De 0 a 9 groupes peuvent étre

sélectionnés pour toute alarme/ tout événement.

Par exemple : Il y a 100 tags. Les Tagl a Tag50 appartiennent a la section 1 de l'usine. Les
Tag51 a Tag1l00 appartiennent a la section 2 de l'usine. Maintenant, il est possible d'acquitter les
alarmes pour la section 1 et la section 2 de l'usine de traitement séparément via différentes

touches programmables.

Décimal ; Sélectionnez entre 0 et 5

Hysteresis : Pour éviter que l'alarme ne s'active/ se désactive trop souvent, un hystérésis peut
étre défini pour le point de consigne de déclenchement.

Message: Message a faire figurer dans BoiteAlarme en phase d'exécution lors du déclenchement
de l'alarme / I'événement.
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6.6.8 Journal de données

Il s'agit de configurer I'enregistrement des valeurs de tags pour les archiver, via un objet
BoiteTendanceHistorique en phase d'exécution. Toutes les données stockées dans la mémoire
interne du CPS Touch / la carte SD peuvent étre exportées vers un disque flash USB, puis en
exploitée via le logiciel "Historical viewer" sur PC. Il est également possible de transférer des
données d'historique a partir du CPS Touch vers un PC via Ethernet

JournalDonnées
1 /4|0 bl | g X S| BR + 3

Déclenchement

Mam DataLDg'I

Type [F‘arheure v]
Tag -
Tagl ] Méthode |Instant v
Action [Désadiver v] Vitesse ['Isec v]
Commentaire
Exporter [Désadiver ']
Action Déclenchement E:-:pnrter

DR Tt i et vt

Nom: Nom du JournalDonnées.
Tag : Sélectionnez le tag a enregistrer
Action : Active ou désactive I'enregistrement
Type : Par minuterie ou par modification.
Par minuterie : Selon la méthode de journal et la vitesse de journal

Par modification : Lorsque la valeur est modifiée par rapport a la valeur précédente. Dans
ce cas, cela nécessite que I'utilisateur définisse la valeur de tolérance.

Méthode : méthode d’enregistrement des données : instantanée, moyenne, minimum ou
maximum.

instantanée : enregistre les dernieres données mesurées dans l'intervalle d'échantillonnage.
Moyen: Enregistre la moyenne des données mesurées dans l'intervalle d'échantillonnage.

Minimum : Enregistre la valeur minimum des données mesurées dans lintervalle
d'échantillonnage.

Maximum : Enregistre la valeur maximum des données mesurées dans lintervalle
d'échantillonnage.

Vitesse : Il s'agit de la vitesse d’échantillonnage de I'enregistrement :
100 msec., 1 sec, 2 sec, 5 sec, 10 sec, 20 sec, 30 sec, 1 min, 5 min ou 10 min
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Exporter : Activez cette option si vous souhaitez exporter des données d'historique vers des
fichiers CSV sur le disque USB et imprimer les données d'historique depuis l'imprimante

6.6.9 ScriptUTtilisateur

Il est possible d'écrire des scripts en utilisant le langage C et de les exécuter dans le CPS Touch.

Template  Pagel User Script

User Script

Eld o4 1 af3 | b B

Mame |Functiu:|n'| |

E xpreszion

| Expression

Funchionz

Function3

Select function and click at
... to open specific function
for editing

Cliquez sur ar pour ajouter un nouveau script utilisateur.

Cliquez sur A pour supprimer le script utilisateur sélectionné.

Cliquez sur v pour sauvegarder le contenu écrit en script ou bien cliquez sur une autre ligne, le
contenu du script récemment ouvert est alors sauvegardé automatiqguement.

Si le contenu du script est enregistré, il apparait dans la boite d'expression et aussi dans la liste.
Il existe plusieurs types de fonctions disponibles comme suit.

Fonctions systéme : Les fonctions systeme prédéfinies, comme le démarrage du programmateur,
changement de pages, etc.

Référez-vous a la section "Editeur de fonction" pour plus de détails sur ces fonctions systéme.
Fonctions mathématiques : Trigonométriques, Logarithme, Exp, Arrondi, Puissance etc.
Fonctions arithmétiques : Addition, Soustraction, Multiplication, Division, Reste

Fonctions logiques : Et, Ou, Vrai, Faux, Non, etc.

Fonctions de décalage : gauche, droite

Fonctions relationnelles : "=, 1=, >, <, <=, >="
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Fonctions d'allocation : "=

Fonctions de sélection : if, else

Fonctions d'itération : while, for

Fonctions de saut : break, continue

Tag utilisateur : Liste de tags utilisateur & utiliser dans le script

Tags systeme : Données RTC, déclenchement 100 msec, déclenchement 1 sec, nombre
d'alarmes temps réel, etc.

F 5

Script

@@ ‘ﬂu L.Ijlﬂx Function  Operator  Statement  Object
//Comments
if{Express)
{

}

|

Line: 7 Column: 1 ’ Check l l oK ]

Référez-vous au chapitre intitulé “SCRIPTS” pour de plus amples détails sur les scripts.

6.6.10 Sécurité
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Sécurité
Utiisateur | Durée d utilisation |

4 4 |2 /2 + K v B + 3+

|0 d'utilisateur =

Miveau de sécurté 1 -

9 le plus élévé, 1le plus bas, 0 déconnexion

|0 d'utilisateur Miveau de
Administrator 5

O -
Cliquez sur ar pour ajouter un utilisateur de plus.

Cliquez sur A pour supprimer l'utilisateur sélectionné.

: Cliquez sur 4 pour enregistrer les modifications sur l'utilisateur, sinon, les modifications
ne sont pas enregistrées. Vous pouvez également cliquer sur n'importe quelle ligne parmi la liste
des utilisateurs pour enregistrer la configuration.

ID d'utilisateur :  Nom de l'utilisateur
Niveau de sécurité : 9 niveaux pris en charge

9 est l'autorité la plus haute
1 est l'autorité la plus faible
0 déconnecté

Application

A chaque Objet peut étre affecté un niveau de sécurité. Par exemple, si un bouton de navigation est
autorisé au niveau 5, alors les niveaux 5 a 9 sont autorisés a utiliser ce bouton, alors que les
niveaux 1 a 4 ne sont pas autorisés. Si les niveaux de 1 a 4 tentent d'utiliser des boutons de
niveau supérieur, alors, le message d'erreur suivant s'affiche.

You have no right ko do this Funckion!

Ik

@ Dans le cas ou il est nécessaire de modifier le niveau d'autorisation pour I'utilisateur ou de
modifier le niveau d'autorisation pour I'objet & utiliser (par exemple un bouton), cela peut étre fait de
deux maniéeres.
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a) Si l'affichage de l'utilisateur est utilisé dans I'écran du CPS Touch, alors connectez-
VOUS avec une autorité supérieure a ce niveau d'utilisateur et modifiez le niveau
d'autorité dans la phase d'exécution.

b) Dans la phase de conception, modifiez l'application et téléchargez l'application a
nouveau vers le CPS Touch.

Le bouton de contréle de la sécurité (connexion et déconnexion) est normalement conservé a la
Page 1, lors de la phase de conception et il est affiché dans le CPS Touch au moment de
I'exécution.

Phase de conception

En phase de conception, placez deux boutons et définissez les fonctions Connexion et
Déconnexion.

ol Editer fonction

Selectionner une fonction a ajouter

- Page
-Tag
- Alam & Datalog
- Object
- Recipe
- Scheduler
- Sgan::uﬁtj,f

i Logout

Puis, pour les boutons de navigation de page dans le modele ou dans les autres écrans,
définissez correctement le niveau d'autorisation au moment du design.

Phase d'exécution CPS TOUCH

Lorsque l'utilisateur tente de se connecter la premiére fois pendant I'exécution, il faut procéder
comme suit
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Entrez le mot de passe et appuyez sur le bouton “OK”.

Entrez le mot de passe et appuyez sur le bouton “login”.
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Si un utilisateur avec un niveau inférieur a celui défini essaye d'utiliser des objets en phase
d’exécution, alors, le message d'erreur suivant s'affiche.

You have no right to do this Function!

Lors de la simulation en ligne / hors ligne, si des nouveaux utilisateurs sont ajoutés et les mots de
passe créés pour tous les utilisateurs, ceux-ci sont valables pour la session en cours seulement,
et cette information n'est pas enregistrée dans le PC. Si vous compilez un projet et exécutez la
simulation en ligne / hors ligne, alors, les noms des utilisateurs en phase de conception
apparaissent dans le PC.

Si des noms d'utilisateur sont ajoutés et des mots de passe créés dans le CPS Touch, ces
informations sont enregistrées dans le CPS Touch. Si vous éteignez I'alimentation du CPS Touch
et rallumez 'alimentation & nouveau, les noms d'utilisateur et mots de passe entrés plus tét sont
conservés. Cependant, si l'utilisateur télécharge a nouveau le projet depuis le PC vers le CPS
Touch, les noms d'utilisateur et mots de passe seront effacés dans le CPS Touch. Les noms
d'utilisateurs créés en phase de conception apparaitront dans le CPS Touch et les utilisateurs
devront créer les noms d'utilisateur et mots de passe a nouveau, conformément a leurs besoins.

Veuillez vous référer a la section “Affichage utilisateur” dans les objets de base. L'affichage
utilisateur est un composant disponible a utiliser pour le contrdle de sécurité en phase d'exécution.
Exemple : Ajouter un nouvel utilisateur, supprimer un utilisateur, changer le niveau de sécurité,
etc.
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Sécurité - Exécution

Securite

|hilisateur | Durée d'utilisation

Heure de - 30 minutes Mot de passe valide pour nombre de 0
0 Durée ilimitée

Miveau de sécurté du programme

Historical | -

Heure de déconnexion : Définit le temps d’inactivité en minutes avant la déconnexion.

Validité du mot de passe : Définit le nombre de jours de validité du mot de passe. Passé ce
délai, I'utilisateur doit saisir le mot de passe a nouveau

Historique : Définir le niveau de sécurité a utiliser pour la visualisation d'historique.
Par exemple : Si le niveau 5 est sélectionné ici en phase de conception, puis, si vous souhaitez
archiver / créer un projet en utilisant des données d'historique dans le PC en utilisant le logiciel

Historical Viewer, I'utilisateur doit se connecter a un niveau de sécurité égal ou supérieur a 5 au
niveau du logiciel Historical Viewer.

6.6.11 Langue

Permet de choisir une langue différente pour l'utilisateur final.

Par exemple : L'utilisateur final est en Russie et l'ingénieur d'application souhaite afficher les
polices russes dans les écrans du CPS Touch.

Procédure :

D'abord configurez le PC pour la saisie de texte dans la langue requise. Dans le cas de I'OS
Windows XP, ouvrez le panneau de configuration, cliquez sur Options régionales, cliquez sur
Options régionales et linguistiques, puis sélectionnez Langues et cliquez sur "Détails". Cliquez sur
"Ajouter”, sélectionnez la langue souhaitée, puis suivez les instructions a I'écran pour ajouter la
langue russe comme indiqué ci-dessous.
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[ el

= Services de texte et de langues

Général | Bame de langue | Parsmétres de touches avancés

Langue d'entrée par défaut
Sélectionnez une des langues d'entrée instaliées a utiliser par défaut pour
tous les champs d'entrée.

jonal and Language Options /
dact IFram;ais {France) - Frangais

| Regional Dptiahs] Languages IAivan'cedJ , Services ingtallés

Chuoisigeez les services que vous voulez pour chague langue d'entrée de
la liste. Ltilisez les boutons Ajouter et Supprimer pour modifier cette liste.

- Teut semices and input languages:
To view. m-,ghgﬂge.{he languagss and methods you can uss to enter 1 [emr— =
teat, click Detal. b Clovier
. L Japonais
i Bditeur de méthode d'entrée Microsc__ :
2 @ Anglais (Etats-Unis) Ajouter. .
itz Clavier e
et s o e et i 4 SUpprimer
Suplemertlnguage suppor B s Gl —
Most languages are nstalled by default Ta install addtional languages. i Cavier =
selectthe appropriate check bogbelow. L ||| | » Frangais = Morter
T P e A s o e | Descendrs
[ Install fles for comples script and rightto-left languages fincluding : = . et
Thal B
[9] st s for East Asianlanguages e [ P [

Dans CPS Studio, explorateur de projet, cliquez sur “Langue” et le tableau des langues s'affiche
avec la colonne “Anglais”. Pour l'instant, pour le pointeur de langue, 1 = Anglais puisque c'est la

premiere colonne.

Explorateur de projet

----- ‘¥ Réglage

....]f® Tag

-4 Ecran

-l Programmeur
#-_J Recette I_a ng ue
----- iﬂj Alame & Evénement -

----- 1 JoumalDonnées » X H

-] Script Utilisateur
H Sécurite b Your securty level is not enough!

----- Langue
O The name you ertered already exdsts!

@ Pour ajouter une nouvelle langue.

x Pour supprimer une langue existante.

Cliquez sur l'icone - “* pour ajouter une autre nouvelle langue et entrez le nom de la langue.
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oY
Mew Language ﬁ

Language Mame

A présent, une autre colonne “Russe” est créée avec du texte vide a toutes les lignes.
Pour l'instant, pour le pointeur de langue, 1 = Anglais, 2 = Russe (car c'est la seconde colonne du
tableau de langues).

Template age Language

Language

| Fuszian

E nglish

Firzt Page

Mext Page

Freviouz Page

Label?

Title

A présent, sur le PC, choisissez le Russe dans la barre de langue en bas de I'écran (Barre de
taches) pour saisir du texte en “Russe” a partir du clavier

Ensuite, dans le tableau des langues, double cliquez sur les lignes vides sous la colonne “Russe”
et entrez du texte en russe équivalent au texte en anglais. Aprés avoir terminé la saisie du texte
en russe, sélectionnez “Anglais” dans la barre de langues de la barre de taches.

Template age Language

Language

Englizh

| Ruszian

Lazt Page [MocneqHAR CTpaHKMLE
Firzt Page [NepEad cTpaHuLa
Mext Page Cnegywow an

& Previouz Page

Mpeakbinyw aa cTRaHHWLE

Label2

Title

Dans Ecranl, insérez I'objet “Sélecteur de langue” et la liste déroulante apparait comme indiqué.
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tenguge | ]

Proprigtés de LanguageSelectorl h

Apparence
[T FondCouleur W For=Color

LargeurBouton
20

TextePolice
Mam Taille

| Tahoma - 12
Shyle
|Gras -]

AtacheTag
AttacheTag

Cela affiche une liste des langues configurées pour l'affichage dans I'application. En général, le
sélecteur de langue, s'il est utilisé dans le projet, est placé dans I'écranl. Toutes les langues
entrées a partir de I'explorateur de projet sont affichées ici.

Comportement en phase exécution

Russian V.

Mepean cTpaHMLa MpeAkIAyWaA cTpaHULA Cneaywowan MocnenHAA cTpaHMUa
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6.7 Tool box (Boite a outils)

Vous pouvez y accéder a partir de la barre de menu et de la fenétre « Boite a outils ».

Boite & outils

o x

Dhjets basigues

Dhjets ameliorés

UsineSymbole

Graphiques

6.7.1 Objets basiques

dessiner des formes simples sur I'écran, saisie de données, affichage des données, affichage

d'alarmes, etc..

Ohbjets basiques

k- Poirteur

\ Ligne

r{jl Polygone

[ Rect

¢ Hlipze

A

E5 Table

(1% MumérqueHautBas
ER DELnuméique
EE BoiteNumérique
Boite Texte

A Btiquette

A Btiquette DateHeurs
:| BoiteAlame TempsRéel
:| BoiteAlammeHistorique
I AlameBandeau

m AlameClignoter
Bouton

;f Bit Lampe

;@f MotLampe
BoiteCocher
BoiteCombo
BoiteListe

[] AfficherRecette

5, AfficherUtiisateur

Wy EnregistraurVocal

LangueSélecteur

e }YChart

=2 GroupPanel

Il'y a trois facons d'insérer les objets ci-dessus dans I'écran.

i) Glisser et déposer.

i) Sélectionnez l'objet, par exemple la premiére ligne, puis utilisez la souris pour tracer une
ligne sur I'écran.

iii) Sélectionnez l'objet, par exemple la ligne, puis double-cliquez (clic gauche de la souris )

rapidement en gardant le pointeur sur la ligne sélectionnée. La ligne apparait alors a
I'écran. Par exemple, sélectionnez la ligne et double cliquez dessus 3 fois en conservant
le pointeur de la souris sur la ligne, vous pouvez constater que 3 lignes sont apparues sur

I'écran.
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Apres l'insertion d'un objet a I'écran, il est possible de modifier les propriétés, soit par l'interface
utilisateur graphique (GUI) de dialogue ou en éditant les propriétés directement dans la grille des
propriétés.

Comment modifier via le dialogue GUI

Insérez n'importe quel objet a I'écran. Sélectionnez I'objet, cliquez droit avec la souris puis
sélectionnez propriétés.

Ou

Insérez n'importe quel objet a I'écran. Double-cliquez sur I'objet et le dialogue GUI s'ouvre
automatiquement.

P

Propriétés de Rectl

[ Général }| Animation I Bandes | Commun I E\rénernerrtsl

Apparence
I ForeColor " Couleur remplir

A LigneLargeur
] Camé ;

AttacheTag
AtacheTag

TagBitMNo

Comment modifier via la grille des propriétés

Par défaut, la grille des propriétés apparait en bas a droite de la zone de I'éditeur d'écran. Si elle
n'est pas disponible, dans le menu, cliquez sur " Affichage" et cliquez sur "Réinitialiser disposition
de fenétre", puis, la grille des propriétés apparait en bas a droite de I'éditeur d'écran juste au-
dessous de I'Explorateur de projet.

Fichier — Editer Fomat | Afficher | Objets  Projet  Aide
H-2EH Q4 Bame standard
-2 - AN =R

Boite a outils

Bame format

Explorateur de projet

[Tl I] [SE<]

Boite 3 outils
Proprigtés
Sortie
Graphiques Zoom ,
- C:\Program Files“Panel Sty
. | Plein écran Alt=F1

Réinitialiser disposition de fenétre

Grille des propriétés
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Propertes
B

LineWidth 1

Animation |False;0, 00,
Bands (Collection)

TagBinding

@ Avant de placer des objets sur les écrans, consulter la section Fichier - Environnement et
réglez la taille de la police par défaut, la couleur de remplissage, la couleur de fond et la couleur
de premier plan pour les objets, comme indiqué.
ot Environnement... E@g
G'ér]éml
gﬁ jlrea charoer TextePolice
([ rtrrrrr—
Mom hd
Taile 12 Style
Couleur remplir
O e ()
FondCouleur
SIS
ForeColor
O sover (I
ok | [ Aonuer

6.7.1.1 Propriétés communes

Apparence
FondCouleur : Regle la couleur d'arriére-plan du composant.
ForeColor : Régle la couleur de premier plan du composant.

Bordure : C'est pour définir la bordure, y compris la bordure intérieure, la bordure
extérieure et le style de bordure.

BordIntérieur : Vrai/Faux
BordExtérieur : Vrai/Faux

Style : 9 styles sont disponibles: Aucun, Plat, Simple, Double, Levé, Plus bas, Double
haut, Double bas, ImageHaut, ImageBas
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Propriétés de Rectl -
| Geéneral | Animation | Bandes |':'3'|'|'"'|'"-"'l Evénements
Emplacement Taille
X Langeur
64 224
i Hauteur
43 64
Comportement
Wisible Activer
Autres
Maom Miveau de sécurité
Rect1 o -
Comportement

Visible : Vrai/Faux, détermine si le composant/le contréle est visible ou masqué
Activer : Ceci sert au controle d'événement. Si Activer est relié & un tag numérique, si

valeur tag =1 en phase d'exécution, alors, les événements configurés pour I'objet sont
exécutés. Si valeur tag = 0, alors, les événements ne sont pas exécutés

Données
AttacheTag : Sélectionnez le tag dont la valeur sera liée a I'objet
EcrireTempsDesignValeur :  Si sélectionné, cela écrit les valeurs entrées en phase de

conception dans “Texte”, et remplace également la valeur par défaut définie dans la base
de données des tags.

Conception
Nom : C'est le nom du composant.
Niveau de sécurité : Définit le niveau de sécurité pour le composant.

Verrouillé : Vrai/Faux : déplacer ou redimensionner le composant.

Disposition

Emplacement: Coordonnées du coin supérieur gauche du compaosant par rapport au coin
supérieur gauche de la page. Définit la position en X et Y, en pixels.

Taille : Hauteur et largeur du composant en pixels.

& Pointeur : annuler la sélection d'outil.
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6.7.1.2 Ligne

N Ligne : trace une ligne. Des animations sont possibles en liaison avec un tag

Linel's Properties

: :

Général
Apparence
LigneLargeur : Définit la largeur de la ligne, en pixels

Direction : Horizontal ou Vertical ou Tout
AttacheTag

Sélectionnez le tag a lier a cette ligne. Ceci est utile si une animation doit étre faite sur la
ligne.
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Propriétés de Linel
Général ﬁnlmaﬂnn| Bandes | Commun I Evénements
Mouvement
ActiverDéplacer
Diébut Position FinPaosition
X X
0 ]
Y Y
0 ]
Taille
Activer Taille
Debut Taille FinTaille
Largeur Largeur
10 100
Hauteur Hauteur
10 100
Plage de valeur de tag
De A
0 100

Animation

Permet de faire une animation sur la ligne en phase exécution

Mouvement

Sélectionnez l'option ActiverDéplacer si I'animation de mouvement est requise en
phase d'exécution.

DébutPosition : Définit les coordonnées X et Y de la position de départ lorsque la valeur du
tag est minimale en phase d'exécution.

FinPosition : Définit les coordonnées X et Y de la position de fin lorsque la valeur du tag
est maximale en phase d'exécution.

Ou la position X indigue un mouvement horizontal de gauche a droite, et la position Y
indique un mouvement vertical du haut vers le bas.

Par ex : Projet CPS7,

800 X 480 pixels,

Installation normale, horizontal (de gauche a droite) = 800 pixels,
vertical (de haut en bas) = 480 pixels

ActiverDéplacer : Sélectionné

Position de départ X =0, Y =0

Position de fin X =800, Y =0

Valeur du tag, De = 0, Valeur du tag A = 100

Donc, en phase d'exécution, lorsque la valeur du tag = 0, alors la ligne est en haut a
gauche et lorsque la valeur du tag = 100, la ligne est en haut a droite
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Taille

Cochez la case ActiverTaille pour augmenter/diminuer la taille du composant en phase
d'exécution.

DébutTalille : Définit la taille de départ en X et Y lorsque la valeur du tag est minimale en
phase d'exécution.

FinTaille : Définit la taille de fin en X et Y lorsque la valeur du tag est maximale en phase
d'exécution.
Plage de valeur du tag

Valeurs min et max du tag qui entrainent les animations réglées

Bandes

Permet de régler jusqu’a 32 bandes de valeurs pour  faire varier la couleur de I'objet
en fonction de la valeur du tag lié.

Proprigtes de Linel

[ Général I Animation | Bandes | Commun | Evénements

Ban_deC.om!:lte
13 #
Bande1
l_ ForeCaolor [¥] Visible
I Bande2
[:_ ForeCaolor [¥] Visible
Valeur
20
Bande3
M For=Color [¥] Visible
Valeur
80
BandeCompte

Par exemple ci-dessus :

Si la valeur du tag est entre 0 et 20, la ligne est couleur jaune

Si la valeur du tag est entre 21 et 80, couleur de la ligne = verte
Si la valeur du tag est supérieure a 80, couleur de la ligne = rouge
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6.7.1.3 Polygone

# Polygone : dessiner un polygone. Aprés avoir terminé le dessin, double-cliquez avec la souris
pour terminer le polygone. |l est possible de relier un tag au polygone pour définir une animation.
32 bandes de valeur sont disponibles.

Apparence
- ForeColor [_ Couleur remplir
LigneLargeur
1
AttacheTag
AttacheTag
T 1| v
TagBitho
Désactiver - |
| Propriétés de Pol
l | Général | Poirts
Remplir
[¥] ActiverRemplir
Dt ot Rriepi.
0 100
Mouvement
[T MctiverDéplacer
Début Position FinPosttion
1] 1]
L i
(1] 0
Taille
Début Taille FinTaille
L_E_irgeur Lr:_lf_geur
10 100
Hedteis BEiicts
10 100
Flage de valeur de tag
e . A
1] 100

Remplir

Lorsque la valeur du tag change en phase d'exécution, le remplissage apparait avec la
couleur définie pour l'intérieur de I'objet polygone. Le fonctionnement est similaire & un
histogramme mais le remplissage se fait dans la forme de polygone définie au moment de
la conception.

DébutRemplir : Définit la valeur de début pour le remplissage
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FinRemplir : Définit la valeur de fin pour le remplissage

6.7.1.4 Rectangle

- Rectangle : dessiner un rectangle. Il est possible de relier un tag au rectangle pour définir une
animation. 32 bandes de valeur sont disponibles.

-
Propnétés de Rectl IE
GEHE'?dl Animation | Bandes | Commun I E\rénemerrts|
Apparence
I For=Color [ Couleur remplir
LigneLargeur
[ Cars e
AttacheTag
AttacheTag
-
TagBitNo

Propriétés de Rectl @ redisiEal @
| Général | imation ‘| Bandes I Commun I Evénements | General I Animation | Bandes ‘Commun I Evénements
Rempli BandeCompte
[ ActiverRemplir 3 5
DébutRemplir FinRemplir
0 100 Bande1
Apparence Clignotement
Mouvement I For=Color [ Clignotement
[ ActiverDéplacer [ Couleur remplir [ ClignotementCouleur
DébutPostion FinPosition
X X Visible
0 0
Y Y Bande2
0 0 Apparence Clignotement
M For=Color [ Clignatement
Taille [ Couleur remplir [ ClignotementCouleur
[ ActiverTaille ) Valeur
DébutTaill FinTalle Visible 20
Largeur Largeur
10 100 Banded
Hauteur Hauteur Apparence Clignotement
10 100 M For=Color [ Clignatement
I Couleur remplic [ ClignotementCouleur
Flage de valeur de tag Val
De A Visile .
0 100
ok | [ Anuer OK | [ A«nuler

Animations prise en charge : Remplissage, Mouvement et Taille
32 bandes de valeur possibles

Les caractéristiques ci-dessus sont similaires a ce qui a été expliqué pour les objets Ligne et
Polygone
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6.7.1.5 Ellipse

< Ellipse : dessiner une ellipse. Il est possible de relier un tag a I'ellipse pour définir une
animation. 32 bandes de valeur sont disponibles

-

Propriétés de Ellipsel

s

Apparence
I ForeColor

[T Cercle

AttacheTag
AttacheTag

TagBitMo

| Couleur remplir
LignelLargeur
1

-

Propriétés de Ellipsel

| Commun I Evénements

Propniétés de Ellipsel

BandeCompte
@ 3 S

L2

|Géném|| Arimation |Eandes |Comm|.|n | Evénements

Remplir
[ ActiverRemplir
Début Remplir FinRemplir
o 100

Mouvemert
[ ActiverDéplacer

Début Position FinPosition

=
=]

Y Y
0 0

Taille

[ ActiverTaille

Début Taille FinTaille

Largeur Largeur
10 100
Hauteur Hauteur
10 100

Flage de valeur de tag
De A

o 100

Bande1

Apparence
M For=Color

[ Couleur remplir

Clignotement
[ Clignotement

[ ClignotementCouleur

Visible
Bande2
Apparence Clignotement
I ForeColor [T Clignotement
[ Couleur remplir [ ClignotementCouleur
Valeur
Visible 0
Bande3
Apparence Clignotement
M For=Color [ Clignotement
[ Couleur remplir [ ClignotementCouleur
Waleur
Visible
20
0K | [ Annuer

Animation prise en charge : Remplissage, Mouvement et Taille

Les caractéristiques ci-dessus sont les mémes que ce qui a été expliqué pour les objets Ligne et

Polygone.
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6.7.1.6 Arc

- Arc : dessiner un arc de cercle. Il est possible de relier un tag a I'arc pour définir une
animation. 32 bandes de valeur sont disponibles

-
Propriétés de Arcl B
 General :| Animation | Bandes | Commun | Evénements |
Apparence
LignelLargeur
I For=Color ]
Forme
DébutAngle Balayerfngle
] &0
AttacheTag
AttacheTag
w
TagEitMo
DébutAngle : angle de départ,
BalayerAngle : amplitude angulaire : Définit I'angle de fin
["proprietes de Arc1 -
| Général | Animation | Eandes I Commun I Evénemerts
Mouvement
[ ActiverDéplacer
Début Position FinPosition
X X
0 100 B}
Y Y Propriétés de Arcl [
0 0
| Général | Animation | Bandes |Commun I Evénements
Taille BandeCompte
[ ActiverTaile 2 =
Début Taille FinTaille
Largeur Largeur
10 100 Bandel
Hauteur Hauteur I For=Color Visible
10 100
Bande2
Flage de valeur de tag Il ForeColor Visible
De A Valeur
0 100 10

Animation prise en charge : Mouvement et Taille
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6.7.1.7 Tableau

B Tableau : dessiner un tableau en phase de conception, en spécifiant le nombre de lignes et

de colonnes. Toutes les lignes/colonnes auront par défaut la méme largeur et la méme hauteur. I
est possible de placer des objets étiquettes (ou Label) sur les lignes (liées aux tags) pour afficher
des valeurs process devant apparaitre dans le tableau.

Quand vous travaillez avec le tableau, dans les propriétés de la page, sélectionnez Snap a
la grille (Aligner sur la grille) = Faux pour faciliter la disposition des étiquettes / des boites de texte
dans la position requise.

Glissez / Déposez le tableau a partir des objets de base sur I'écran et double-cliquez sur le
tableau. L'écran suivant s'ouvre :

Propriétés de Tablel [
Général | Commun | Evénements
Apparence
[ FondCouleur I ForeColor
LigneLargeur
1
Colonnes
CompteColonne
V| SameWidth
10
Lignes
LigneCompte
| SameHeight 5|g o

Remarque : Désélectionnez “Méme largeur” ou “Méme hauteur” pour régler la largeur des
colonnes ou la hauteur des lignes dans le tableau
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6.7.1.8 NumeériqueHautBas

NumériqgueHautBas est un objet de l'interface graphique qui permet a l'utilisateur d'augmenter ou
de diminuer la valeur d’'un tag en appuyant sur les fleches haut ou bas en phase d'exécution, C’est
aussi une zone de saisie directe par clavier. L'utilisateur peut modifier les propriétés via le
dialogue GUI ou via la grille des propriétés a sa convenance. Aprés avoir glissé/déposé l'objet sur
I'écran, double cliquez sur l'objet pour ouvrir le dialogue GUI.

Chaque bouton numeérique haut/bas doit étre lié & un tag analogique.

|EI - vl

Si l'utilisateur appuie sur une autre zone que les fleches Haut/Bas, lors de la phase
d'exécution, le pavé numérique s'ouvre. L'utilisateur peut alors directement saisir une valeur
numérique. Le pavé numérique n'apparait pas sur le PC lors de la simulation en ligne / hors ligne
et vous pouvez utiliser le clavier pour entrer directement la valeur numérique.

Propriétés de NumericUpDownl E
General |D::mmun I E'u'énernerrt5|
Apparence
[ FondCouleur B For=Color
Decimal
[] EcrireTempsDesignValeur 5
[] Amondi
TextePalice
Mom Taile
ITahuma v‘ 12
Style
IGIEIS v‘
Tablndex
1]
Valeurs
Valeur Minimum
1] 1]
Incrément Mendrmurm
1 100
Clavier down
Alignement
| Acti
el MaoyenCentre -
AttacheTag
AttacheTag

Incrément : Sélectionnez la valeur a incrémenter / décrémenter a chaque appui sur la fleche haut /
bas en phase d'exécution.
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Propriétés
EcrireTempsDesignValeur :  Si sélectionné, cela écrit les valeurs disponibles dans “Texte”
en phase de conception, et remplace également la valeur par défaut définie dans la base
de données des tags.
Arrondi :  Arrondi a la valeur la plus proche

Décimal: Entrez le nombre de décimales

Valeur : Valeur actuelle du tag. Cela sert a entrer la valeur en phase de conception et &
vérifier comment la valeur est affichée en phase d'exécution.

Incrément : Valeur a incrémenter en phase d'exécution apres un appui sur Haut / Bas.
Minimum : Définit la valeur minimale

Maximum : Définit la valeur maximale

Clavier logiciel
Alignement

MilieuCentre -

| Activer

Clavier logiciel :  Si activé, il est possible de contréler I'apparence du clavier en phase
d'exécution. Par exemple, si un alignement centré est sélectionné, alors, lorsque le clavier
apparait en phase d'exécution, il est situé au centre de I'écran

Evénements : Définit les événements destinés a étre exécutés lorsque l'opérateur appuie
sur les fleches haut / bas et les changements de valeur survenant en phase d'exécution.

6.7.1.9 DELnumérique

Cela sert a visualiser une valeur process humérique comme sur un afficheur 7segments. En
général, elle est liée avec un tag de type analogique (par exemple Tag de type entrée analogique
au niveau du PLC qui est recu sous forme de signaux de 4-20 mA correspondant a une
température, une pression, etc.. )

Pour les propriétés communes comme la couleur, les bordures, veuillez vous référer a la
section « Propriétés communes »
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Propriétés de DigitalLED1 I!

Général |Cnrnn1ur1 | Evénements

Apparence

Valeur
B FondCouleur

1
Bewvel

[ Bordintérieur [7] BordExtérieur
Style
[Dnuble Haut -

Chiffres
I Couleurfictive B Couleurinactive
Chiffre Hauteur Chiffre Langeur
gl 40|
ChiffreEspace Segment Espace
3 1
Segment Epaisseur
4

Décimal
7 [7] Amondi

AttacheTag
AttacheTag

Grille des propriétés

= Red.80.3.40.Color [Silve
ChiffreEspace 3
Chiffre Hauteur a0
Chiffre Largeur 40
Couleurfctive I Red
Couleurinactive [ Silver
Segment Epaisseur 4
SegmenrtEspace 1

Propriétés
FondCouleur : Définit la couleur d'arriere-plan du composant

BordIntérieur : Sélectionnez cette option pour ajouter une bordure intérieure
BordExtérieur : Sélectionnez cette option pour ajouter une bordure extérieure

Style : style de bordure : Simple, Double, Levé, Plus bas, Double haut, Double bas,
ImageHaut ou ImageBas

CouleurActive : Définir les couleurs actives du segment pour les chiffres

NF-CPS-FR 117 694 096 A0O-V1



Couleurlnactive : Définit la couleur des segments inactifs. Dans l'affichage LED a sept
segments, certains segments peuvent étre actifs et certains inactifs selon la valeur
numéerique.

ChiffreHauteur : Définit la hauteur des chiffres

ChiffreLargeur : Définit la largeur des chiffres

ChiffreEspace : Définit 'espacement des chiffres

SegmentEspace : Définit I'espace d'un segment a l'autre pour les chiffres

SegmentEpaisseur : Définit I'épaisseur des segments pour les chiffres

Décimales : Définit le nombre de décimales

AttacheTag : Sélectionne le tag analogique de la valeur process

6.7.1.10 BoiteNumérigue

BoiteNumérique est un outil de l'interface graphique qui affiche la valeur numérique du tag avec
quatre étiquettes prédéfinies comme attributs de la valeur process en phase d'exécution.

T10 “C
0.00

Mill 1 Outle

NF-CPS-FR 118 694 096 A0O-V1



-

Propriétés de DigitalBoxl I!

Général |D;Jmmun I Evénements

Apparence
B
Attribut
Adtribut 1
T10
Attribut3

Ml

Mom

dCouleur [ ForeColor

Attribut2
c
Attribut4
Outlet

PoliceAttribut

Taille

lTahoma

v] 20

Style

l MNaormal

Waleur
Decimal
2
Valeur
0

ValeurPolice
Mom

[ Amondi

Taille

’Tahoma

v] 20

Style

l Momal

AttacheTag
AttacheTag

B Comportement

Activer Vrai

Décimal
FondCouleur
ForeCalar

B PoliceAttribut

Propriétés
Attributl
Attribut2
Attribut3

Attribut4

Waleur 0

Wigible Vrai
B Design

Miveau de sécurte 0

Digital Box 1
2 £
;::"" Emplacement 176;224
Tahoma.20.Normal Taille 256112

: attribut & afficher en haut a gauche de la boite numérique
: attribut & afficher en haut a droite de la boite numérique
: attribut & afficher en bas a gauche de la boite numérique

: attribut & afficher en bas a droite de la boite numérique

PoliceAttribut : Définit la police pour I'attribut (type, taille et style)

FondCouleur : Définit la couleur du fond

ForeColor

NF-CPS-FR

: Définit la couleur du premier plan pour les polices
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Décimal : Définit le nombre de décimales de la valeur a afficher

ValeurPolice : Définit la police pour la valeur process (type, taille et style)

6.7.1.11 BoiteTexte

Permet de lire / écrire du texte alphanumérique en phase d'exécution. Elle peut étre reliée a

n'importe quel type de tag.

En fonction du type de tag lié a I'objet, chaine ou analogique, quand l'utilisateur touchera I'objet en
phase d’exécution, c’est respectivement un clavier alphanumérique ou le pavé numérique qui

s’ouvrira.

Clavier alphanumérique

Propriétés de TextBox1

Général | Commun | Evénements

Apparence
[ FondCouleur

Texte
TextBox1
Ecrire TempsDesignValeur

TextePolice
Nom

Tahoma -
Style
Tablndex
0
Valeurs
Minimum
]

Clavier dowpe

Activer

AtacheTag
MtacheTag

Pavé numérique

Remarque : Pour les propriétés communes a tous les composants, veuillez vous reporter a la

section correspondante
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EcrireTempsDesignValeur :  Si sélectionné, cela écrit les valeurs disponibles dans “Texte”
en phase de conception, et remplace également la valeur par défaut définie dans la base
de données des tags.

Clavier logiciel
Alignement

| Activer "
MilieuCentre -

Clavier logiciel : Si activé, il est possible de contrbler I'apparence du clavier en phase
d'exécution. Par exemple, si un alignement centré est sélectionné, alors, lorsque le clavier
apparait en phase d'exécution, il est situé au centre de I'écran

= Design
(Name) TextBoxl

= Appearance . Locked False

Bacl_-(CoIml:I White SecurityL« 0

Decimal 2

ForeColor ] ControlText = Evenis

Password Changed

Text TextBox]1 5 Layout
TextFont Tahoma,12,Bold Dock None
E Behavior Location 96, 96

Visible  True Size 112, 24
= Data B Misc

TagBindin Tag] writeDesi False

6.7.1.12 Etiquette

L'étiquette sert a écrire un texte simple sur I'écran pour les informations utilisateur afin d'améliorer
la clarté pour I'opérateur. Exemple : Le nom du tag, I'affichage du numéro de la pompe, etc. Cela
permet également d’afficher une valeur process (lecture seule), en liaison avec un tag.

P102
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Propriétés de Labell [

Genéral |Emem I Evénements

Apparence
[ FondCouleur M For=Color
Tente TexteAlignement
P102 (] HauGauche v

TextePalice
Mom Taille

| Tahoma - 12
Style
|Gras v

Décimal
P

Amondi

AMtacheTag
AttacheTag

-

BackColaor
Decimal 2 o

ForeColor Blue Tag
Founding Falze
Teud F102 Marme

Textalign Topleft
Clicked

TextFont Tahoma,12.Bold
Location 224:126

Size 112:38

Yellow

“Yisihle

Remarque : Pour les propriétés communes a tous les composants, veuillez vous reporter a la
section correspondante
Propriétés

Texte: Définit le texte associé a ce composant et doit étre saisi en phase de conception
uniguement.

TexteAlignement : alignement du texte : En haut a gauche, En haut au centre, En haut a
droite, Au milieu & gauche, Au milieu au centre, Au milieu a droite, En bas a gauche, En
bas au centre et En bas a droite

TextePolice : Définit la police pour le texte (type, taille et style)

AttacheTag : Sélectionne le tag lié a I'étiquette

Décimal: Définit le nombre de décimales
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6.7.1.13 EtiquetteDateHeure

26/09/2012 16:49:59

Permet d’afficher la date et I'heure du systéme a I'écran.

-

Propriétés de DateTimelabell

Général |Cummun | Evénements

Apparence
[ FondCouleur M For=Color
Texdellignement
I HautGauche - I

TextePolice
Mom Taille

ITahuma - I 12
Style
IGlas v]

DateHeure Format
DateFormat HeureFormat

M/dAny - H:mm:ss -
DateHeure Format
I DateHeure -

i)

Si la date et I'heure sont nécessaires sur plusieurs écrans, il est préférable de créer un écran
“modele”, puis de relier ce modéle & tous les autres écrans devant afficher la date et I'heure
automatiguement. Cela consomme moins de ressources que d’afficher I'étiquette date et heure
sur plusieurs écrans.

6.7.1.14 BoiteAlarmeTempsReéel

La boite d'alarme temps réel est un outil de l'interface graphique utilisé pour afficher les alarmes
en temps réel en phase d'exécution.

Veuillez vous reporter a la section Evénements et alarmes pour plus d'informations sur la
configuration des alarmes et des événements

No| ActiveTime |Acked| Type | Name | value| Message |Group|
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Propriétés de HistaricalAlarmBeoxl

Général | Colonnes | Commun
Apparence
TextePolice
MNom Taille
ITahnma v] 12
Siyle
|Gms v]
Comportement
DermnigreAlarme
|Bas 7]
Propriétés de RealtimeAlarmBoxl b
Colonnes | Commun
MNon
La
Visible Eﬂrgeur
TempsActit
La
Visible 1 BEM
Acked
La
Visible Eﬂrge”r
Type
La
Visible ?Drgeur
MNom
La
Visible 1 BEM
Valeur
La
Visible Eﬂrge”r
Message
La
Visible 1 D;ge”r
Groupe
La
Visible Emrge”r

Grille des propriétés
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{Name) RealtimeAlarmBox1

TextFont  Tahoma,12,Bold Locked False
No 0
LatestAlarm Bottom
Visible True None
Location 16, 32
Columns (Collection) Size 7136, 160

Propriétés

DerniéreAlarme : Définit si la derniére alarme est placée en « Haut » ou en « Bas » de la
liste

Colonnes : sélectionner les colonnes a afficher dans la boite d'alarme. Sélectionnez la
colonne souhaitée, puis cochez la case « Visible » si la colonne est requise. Permet
également de régler la largeur de la colonne

BoiteAlarmeTempsRéel en phase d'exécution
5l Screend3

| No |Acked| Type | Name |ActiveTime| __ Message | Value |

Page Up First Page Last Page

2

H1=80
-

Sur la liste des événements / alarmes, deux différentes couleurs indiquent I'état de I'alarme.
Rouge — Alarme Active : Actuellement en état d'alarme
Vert — Alarme inactive : La condition d’alarme n’est plus remplie

Une alarme temporaire (a I'état vert), une fois qu'elle a été acquittée, disparait ensuite de la boite
d'alarme temps réel.

TempsActif est I'heure a laquelle I'alarme a été déclenchée

Acked: Affiche I'état d'acquittement par l'utilisateur. “Y” s'affiche aprés acquittement par
l'utilisateur et rien ne s'affiche si l'utilisateur n'acquitte pas.
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Type : Affiche le type d'alarme

Nom: Affiche le nom du tag

Valeur : Affiche la valeur process au moment du déclenchement

Message : Affiche le message défini pour I'alarme lors de la configuration

Groupe : Affiche le groupe de l'alarme si cela a été défini lors de la configuration de l'alarme
Fonctions d'alarme

Pour pouvoir gérer les alarmes en phase d’exécution, il est généralement utile d’ajouter a c6té de

la Boite Alarme Temps Réel des boutons pour gérer les fonctions courantes :

Acquittement alarme
gl Editer fonction

Sélectionner une fonction a ajou

Acknowledgedlam

&- Page
-- Tag
EI Alarm & Datalog

Naviguez dans les alarmes : premiere page, derniére page, une page vers le haut, une
page vers le bas
gl Editer fonction

Sélectionner une fonction & ajouter

AcknowledgeAlam

- Page

-Tag

- Alam & Datalog

- Object

SetRealtime TrendBox
- SetHistorcal Trend Box
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6.7.1.15 BoiteAlarmeHistorique

Proprietés de HistoricalAlarmBox1

Géneral |Cn|unnes | D::rnrnun|

Apparence
TeatePolice

Mom Taille
[Tahuma - ] 12|
Style

[Gms - ]

Comportement
DemigrefAlame

e 7

Propriétés

DerniéreAlarme : Définit si la derniere alarme est placée en « Haut » ou en « Bas » de la
liste

Colonnes : sélectionner les colonnes a afficher dans la boite d'alarme. Sélectionnez la
colonne souhaitée, puis cochez la case « Visible » si la colonne est requise. Permet
également de régler la largeur de la colonne

Les propriétés des colonnes sont les mémes que cell es définis pour la boite
d'alarmes temps réel
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Fonctions d'alarme

De la méme fagcon que pour les alarmes en temps réel, il peut étre utile d'insérer des boutons pour
gérer les taches courantes liées aux alarmes historiques :

Acquittement alarme

Vidage alarme : transfert les données alarmes historiques vers le disque de stockage

Effacement alarme : efface I'historique des alarmes.

Naviguez dans la liste des alarmes : premiéere page, derniére page, une page vers le haut ou une

page vers le bas

6.7.1.16 AlarmeBandeau

Permet d’afficher I'alarme temps réel en phase d'exécution, sur une seule ligne. Invisible si aucune

alarme n’est active, cela permet de prévenir 'opérateur qu’'une alarme est survenue.

Acked, AlarmType, TagName, ActiveTime, Message, Value

Alarm banner

Label, Number
of Real time

alarms

Alarm blink
object

Acked, AlarmType, TagName, ActiveTime, Value

Propriétés de AlarmBannerl

Acked

Type

TempsActif

Message

Waleur

Visible

Vigible

Visible

Visible

Visible

Visible

Acknowledge
button

Par défaut, toutes les colonnes sont sélectionnées. Si la case est décochée, alors, la colonne
spécifique n'‘apparait pas dans le bandeau d'alarme
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6.7.1.17 AlarmeClignoter

C'est un objet qui indique qu’il y a des alarmes temps réel en cours. Le symbole apparait et
clignote automatiquement si une alarme temps réel est active, et disparait automatiquement si

aucune alarme n’est active.

-

Proprigtés de AlarmBlinkl

Commun | Eyénements

Emplacement
ot

Be4
L
76

Autres
Maom

AlarmBlink: 1

6.7.1.18 Bouton

Buttoni \

Taille

Largeur
32
Hauteur

32

Miveau de sécurité

0

Un bouton est couramment utilisé pour exécuter une action apres appui par l'opérateur sur le CPS

Touch.

Trois types d'événements sont pris en charge pour un bouton. Cliqué, Appuyé et Relaché.
Plusieurs fonctions sont prises en charge, qui peuvent étre configurées a partir d'événements, et

toutes les fonctions sont couvertes dans la section suivante "Editeur de fonction".
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Propriétés de Buttonl

Général | Bandes | Commun | Evénements |
Apparence
| FondCouleur I For=Color
Texte Bord Style
Button 1 [:] [FD‘EE"D ']
[ AficherSdlect TexteMlignement
icherSélectionner [Mn}renﬂerrtre v]
Image
FichierBitmap
E] Aucun
—
Retoumer Fotation
[.Pu.lcun "] [ﬂ' h
TextePolice
Mom Taille
[Tahuma T] 12]
Style
[Glas "]
Propriétés

FondCouleur : Sélectionne la couleur du fond pour I'objet.
Texte : Définit le texte nécessaire a afficher sur I'objet.

AfficherSélectionner :  Vrai/Faux. Si sélectionné, alors, lorsque l'opérateur appuie sur ce
bouton, une ligne pointillée s'affiche a l'intérieur du bouton. Lorsque l'opérateur appuie sur
un autre bouton, I'état « sélectionné » s'affiche automatiquement pour le dernier bouton et
I'état "sélectionné" est annulé pour le bouton précédemment enfoncé par 'opérateur.

BordStyle : Définit le style de bordure. Les options disponibles incluent Aucun, FixeUnique
et Fixe 3D

Image : Définit I'image a afficher sur le bouton. L'image peut étre choisie a partir de
symboles de base, de Symbol factory ou d'images personnalisées aux formats BMP,
WMF, JPG, GIF et PNG
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Buttonl's Properties

General |Eiands | Comman | Ewents |

—Appearance
I_EiackCDIDr
Text
™ ShowSelect
Image
BitrmapFile
|\falves—1—r.wmf |

TextePolice : Définit la police : nom, taille et style

Synchronisation
Cliqué Appuyé
[ Attente 7] RépéttionAuto
50 50
AtacheTag
AttacheTag
TagBitMo
Synchronisation : Il s'agit d'une fonctionnalité avancée et utilisée pour s'assurer que
I'action de I'opérateur est bien recue par le PLC lorsque le temps de cycle du PLC est
important.

TempsAttente : Ceci s'applique généralement a I'événement "“clic". L'exécution de l'action
définie pour I'événement Clic continue pendant la durée définie comme temps d'attente.
Nous vous suggérons d'utiliser le temps d'attente du bouton supérieure au temps de cycle
du PLC. Exemple : 300 msec.

Exemple :

Fonction de bouton poussoir
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Propriétés de Buttonl I,&J

Général | Bandes | Commun | Evénements

Cliqué
TumBitCn{Tag1,1); -

Appuyé

Relache
[TumBitOf(Tag1.1); -

(i)

Exemple : L'opérateur appuie sur le bouton pendant seulement 200 msec. Lorsque
I'opérateur clique sur le bouton, Tagl = 1 et lorsque l'opérateur relache le bouton, Tagl =
0, temps d'attente = 1000 msec.

Le temps d'attente étant fixé pour I'action Cliqué, I'action Relaché, "TurnBitOff" est
exécutée seulement apres 1000 ms, et non pas immédiatement aprés que |'opérateur ait
relaché le bouton. Dans ce cas, méme si le temps de cycle du PLC est de 800 msec,
I'action de clic de I'opérateur sera encore détectée correctement, la commande de
I'opérateur étant disponible pendant 1000 msec.

C R C=Clicked, R = Released

Opgrator 200 m sec
action
Tag1 1000 m sec

Holding time = 1000 m sec

RépétitionAuto et IntervalleTemps :  Ceci s'applique généralement a I'événement
"appuyé". répéter 'action définie comme événement "Appuyé” conformément a l'intervalle
de temps défini.

Exemple : Lorsque 'opérateur continue d'appuyer sur le bouton, la valeur de tagl doit étre
incrémentée de 1 toutes les secondes.
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P= Pressed, R = Released

P R
Operator
action 3
2
1

Tagl O

1000 m sec On, Off

Auto Repeat = ON, Time interval=1000 m sec

La répétition automatique avec un intervalle de temps et avec un temps d'attente ne
peuvent pas étre utilisés ensemble.

AttacheTag : Sélectionnez le tag qui doit étre lié au bouton pour gérer son affichage en
phase d'exécution, en fonction de la configuration de I'éditeur de bande.

AttacheTag
AttacheTag

Tagl -
TagBitMo
| Désactiver - |

Si Tagl est de type analogique (32 bit), il est également possible de régler différents
affichages selon les bits individuels. Par défaut, ceci est désactivé. Vous pouvez
sélectionner le bit dans la zone de liste déroulante, puis configurer I'éditeur de bande selon
les exigences du projet.

NF-CPS-FR 133 694 096 A0O-V1



Propriétés de Buttonl
Général | Bandes |Cun1mun I Evénements
BandeCompte
1 =
Bande1
Texte
| FondCouleur START —
I For=Color Visible
Clignotement
[ Clignotement | ClignotemertCouleur
Image
FichierBitmap
u Aucun
—
Retoumer Ruotation
Aucun v] Il} -

BandeCompte : nombre de bandes pour le bouton.

FondCouleur : couleur de fond pour la bande sélectionnée

ForeColor : couleur de premier plan pour la bande sélectionnée

Texte : texte a afficher pour la bande sélectionnée

Visible : Controler la visibilité

Clignotement : Sélectionnez cette option si un clignotement est nécessaire lorsque la
valeur du tag atteint la bande sélectionnée en phase d'exécution. La couleur du

clignotement est réglable via « ClignotementCouleur »

FichierBitmap : Sélectionnez I'image a afficher sur le bouton lorsque la valeur du tag
atteint cette bande en phase d'exécution.

Par exemple : Lorsque Tag1=0, affiche le symbole de moteur de couleur Rouge sur
le bouton.
Lorsque Tagl=1, affiche le symbole de moteur de couleur Verte sur le bouton.
Remarque : Deux symboles différents sont nécessaires pour ce qui précede

Les types bmp, wmf, jpg, gif et png sont pris en charge. Si le fichier sélectionné n'est pas

un fichier wmf, alors, il est également possible de sélectionner la disposition de l'image et
les options de transparence.
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r N
ol Sélectionner image l—ﬁ?_J

Image
@ De navigateur de fichiers
De symbole basique

= De l'usine de symbole

‘ 0K H Annuler ‘

e

De navigateur de fichiers : sélectionner l'image depuis I'emplacement requis

De symbole basique : sélectionner I'image depuis les symboles de base gratuits (format
*.wmf) disponibles dans CPS Studio.

De Symbol factory : sélectionner le symbole depuis Symbol factory au format wmf

Dispositionimage : Les options Aucun, Centre et Agrandir sont disponibles. Agrandir
signifie que 'image sélectionnée va étre adaptée a la taille du bouton.

Remarque : Si 'image a une mauvaise résolution, lorsque Agrandir est utilisé, cela peut
afficher une image de faible qualité a I'écran.

Retourner : retourner le bouton (Aucun, Horizontal, Vertical et Les deux).
Rotation : faire pivoter le bouton & des angles prédéfinis (0°, 90 ©, 180 ° et 270 ©)

Valeur : valeur basse du tag qui active la bande. Si le tag dépasse cette valeur, la bande
devient active. Il n'est pas nécessaire d'entrer de valeur pour la bande 1 car elle sera active
pour toutes les valeurs inférieures a la valeur de la bande 2

Si le bouton est lié & un tag numérique, alors, dans I'éditeur de bande, seules deux bandes
sont affichées pour les valeurs 0 et 1. Lorsque, le bouton est lié a un tag analogique, il est
possible de configurer jusqu'a 32 bandes pour régler les différents états du bouton en
fonction de la valeur du tag.

NF-CPS-FR 135 694 096 A0O-V1



Buttonl's Properties

Contrdle de sécurité :  Définit le niveau de sécurité pour le bouton. Cela permet a
I'utilisateur d'utiliser le bouton que lorsque le niveau de sécurité opérateur est supérieur ou
égal au niveau de sécurité définit ici.

Veuillez vous référer a la section “Sécurité” dans I'Explorateur de projet pour plus
d'informations sur les fonctions de sécurité.

Evénements

Cliqué : Définit I'action lorsque I'utilisateur appuie sur le bouton en phase d'exécution. Si
nécessaire, il est également possible de configurer le temps d'attente pour cette action.

Le temps d'attente est une fonction trés utile. Sile PLC a un temps de cycle
important, I'action de clic de I'opérateur peut ne pas étre détectée par le PLC. Dans ce cas,
il est possible d'avoir un temps d'attente pour I'événement clic de telle sorte que I'action
opérateur soit présente en permanence pendant le temps d'attente défini, de sorte que le
PLC recgoive I'action de l'opérateur correctement.

En pratique, dés que l'opérateur touche le bouton et relache le doigt instantanément,
ceci est appelé action clic. Pendant ce temps, un total de trois actions est exécuté. Cliqué,
Appuyé et Relaché
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Propriétés de Buttonl

Général | Bandes | Commun | Evénements

Cliqué
AddValueto Tag(Tag1,1);

Appuye
AddValueto Tag(Tag1,1);

Relache
AddValueto Tag(Tag1,1);

Cas-1: Temps d'attente = 0
Dans I'exemple ci-dessus, la valeur de Tagl devient 3
Cas-2 : Temps d'attente = 5000 m sec

Dans I'exemple ci-dessus, si le temps de cycle pour Tagl est de 1000 m sec, alors, la
valeur de Tagl devient environ 8.

Lorsque le bouton est cliqué, les actions des événements Cliqué et Appuyé se produisent
et la valeur de Tag1 devient 2. Etant donné que le temps d'attente est de 5 sec, pendant
les 5 prochaines secondes, la valeur de Tagl est incrémentée de 1 toutes les 1 sec, donc
la valeur de Tagl devient 7. Lorsque le bouton est relaché, la valeur de Tagl est
incrémentée de 1 & nouveau, donc la valeur devient 8.

L'exemple ci-dessus est a titre d'illustration seulement afin de comprendre les événements
pour l'objet bouton.

Appuyé : Définit I'action lorsque I'utilisateur appuie en continu sur le bouton. Si nécessaire,
il est également possible de configurer la répétition automatique et l'intervalle de temps
pour cette action.

En pratique, dés que l'opérateur touche le bouton, I'événement Clic est exécuté en
premier, et lorsque l'opérateur continue d'appuyer sur le bouton en continu, alors , I'action
Appuyé continue d'étre exécutée. Lorsque l'opérateur relache le doigt sur le bouton,
I'action Relaché est exécutée.

RépétitionAuto : Marche, Intervalle de temps=1000 m sec. Dans ce cas, la valeur de Tagl
s'incrémente d'abord de 1, puis continue de s'incrémenter de 1 toutes les 1000 m sec. tant

que l'opérateur appuie sur le bouton, et s'incrémente de 1 lorsque I'opérateur relache le
bouton.

Relaché : Définit I'action lorsque I'utilisateur relache le bouton
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6.7.1.19 Editeur de fonction

Ceci est trés utile pour sélectionner les différentes fonctions a exécuter suite a une action
opérateur, programmateur, alarme etc. en phase d'exécution. Cela fournit un moyen facile
pour les développeurs d'applications d'utiliser une fonction toute faite au lieu d'écrire des

scripts. Les fonctions suivantes sont prises en charge.

ol Editer fonction

Sélectionner une fonction & ajouter

- Page

- Tag

- Alarm & Datalog
- Ohject

- Recipe

- Scheduler
- Securty

- Prirt

- Sound

- (ther

- UserScript

¥ [F - [F]-- [F--[F - B B - [

Fonctions de contréle de page

=- Page
- FataFirztPage

- EotoPreviouzPage

- [Fotok extPage

- [FotolastPage

- [AotoPage

- FotoPageByMumber

- FatoPaopup

- ClazePopup

Chaque écran dispose d'un numéro d'écran et le pointeur est le numéro de I'écran pour la

navigation.
GotoFirstPage : Aller au premier écran
GotoPreviousPage : Aller a I'écran précédent
GotoNextPage : Aller a I'écran suivant
GotoLastPage : Aller au dernier écran
GotoPage : Aller & une page spécifique par son nom
GotoPageByNumber : Aller a une page spécifique par son numeéro
GotoPopup : Ouvrir un écran popup spécifique par son nom
ClosePopup : Fermer un écran popup par son nom
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Fonctions de tag

= Tag

- SefaluetoT ag

-~ Addv aluetaT ag

- SubtractfalueframT ag
~ CopyT agBtaT agé

- AddT agBtaT agh,

- SubtractT agBfromT agé
- SwapT agaforT agh

~ CopwStringTagB TaT agh,
- SetStringtaT ag

- CopyBlockfromT agBtaT agé
- Edit¥aluetaT ag

« TumBitdn

< TurnBitQff

- ToggleBit

SetValuetoTag : Ecrit une valeur vers un tag

Exemple : Réglez Tagl sur 90 lorsque l'opérateur appuie sur un bouton en phase
d'exécution

Parameter Setting

Tag |Tag'| vl

Walue |9':| |

AddValuetoTag : Ajouter une valeur au tag
SubstractValuefromTag : Soustraire une valeur au tag

CopyTagBtoTagA : Copier la valeur de TagB vers TagA

Parameter Setting

Tagh, |Tag1 V|
Tog RN

AddTagBtoTagA : Ajouter TagB a TagA et a stocker le résultat dans TagA

SubtractTagBfromTagA : Soustraire TagB de TagA et a stocker le résultat dans TagA
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SwapTagAforTagB : Echanger TagB et TagA
CopyStringTagBToTagA :  copier le TagB de type chaine vers TagA

SetStringtoTag : Ecrire une chaine vers un tag de type chaine

Parameter Setting

Tag |T~35I-_" V|

String |HE"d |

CopyBlockfromTagBtoTagA :  copier un bloc de tags de TagB vers TagA

Par exemple : Copier 4 tags contigus de Tag5 vers un emplacement cible commencant a
Tagl. A présent, Tag5 est copié vers Tagl, Tag6 est copié vers Tag?2 et ainsi de suite.

Remarque : La taille de bloc maximale est limitée a 80 tags

Tagh |Tag'| w |
TagB |T595 b |
Block Size | |
180

EditValuetoTag : Editer la valeur d'un tag en phase d'exécution a partir du pavé
numérique. Par exemple, si cette fonction est appelée par I'événement de clic sur le
bouton, alors, un clavier s'ouvre en phase d'exécution et l'utilisateur peut saisir le point de
consigne

TurnBitOn : Mettre un bit a 1.

Si un allumage momentané est requis, alors dans l'action “Clic”, choisissez Allumer, puis
dans l'action “Relaché”, choisissez “Eteindre”

TurnBitOff :  Mettre un bita 0

ToggleBit: Changer I'état d’un bit

Fonctions d'alarme et d'enregistrement des données
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= Alar

m & Datalog

- Acknowledgedlarm
- LogEwent

- StartDatal og

- StopDatalog

- DlumpC ata

- ClearData

- Dumpédlarm

- Cleardlarm

- DumpdslarmandD ata
- Cleardlarmandl ata
- SaveHiztaricalkoFile

AcknowledgeAlarm :

Acquitter une alarme

LogEvent : Enregistrer un événement (Historique uniguement)

¥

X

Alarme Evénement

Ltilisateur | Systéme |

. i-#5] Coffes
Evénement [} v_x,j

----- 1 JoumalDonnées

Joumal [Activer v] o] ScriptUtilisateur
M Sécurité
..... @ Langue

Prirt [ Désactiver - ]
StartDataLog : Démarrer lI'enregistrement des données

Explorateur de projet

----- ‘¥ Reéglage

....f’@ Tag

=-C3 Ecran

(B Programmeur
=R, Recette

StopDatalLog : Arréter I'enregistrement des données

DumpData : Vider les données d'historique de la mémoire interne / carte SD vers la clé

USB.

ClearData : Effacer les données d'historique de la mémoire interne / carte SD

DumpAlarm : vider I'historique des alarmes de la mémoire interne / carte SD vers la clé

USB.

ClearAlarm : Effacer I'historique des alarmes de la mémoire interne / carte SD.

DumpAlarmandData : Vider I'historique des données et des alarmes de la mémoire
interne / carte SD vers le disque USB.

ClearAlarmandData :

SD.
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La source de stockage des données est définie au cours de la phase de
configuration du projet CPS TOUCH. Les choix disponibles comprennent la mémoire
interne et la carte SD. La carte SD est en option dans certains modeles de CPS Touch.

Réglage

Général | Durée d'utilisation | Ressource

Project start image

Data log storage [ Mémoire inteme s ]

X

\itesse d'échantilonnage [‘H}Dﬂ v] ma x

Evénement de début

[

Evénement d'amét

(-]

SaveHistoricaltoFile :  Enregistre I'historique des données et des alarmes directement
sur clé USB et au format CSV en phase d'exécution. Deux fichiers sont créés, un pour
les données et l'autre pour les alarmes/événements

Le tag doit étre activé dans le journal des données de configuration pour
I'exportation avant d'utiliser cette fonction

x
JournalDonnées
1 Al M4 X B + +
Déclenchement
MNom Datalogl
Type [F‘arheure vl
Tag =
[Tsg26 ) Méthode | Instart -
Action [Désadiver '] Vitesse ['Isec v]
Commentaire
Exporter [Désacti\rer "'l
MNom Tag Action Déclenchement Exporter
» Datalog Tag26 Désactiver Par heure, Instant, 1 sec Désactiver
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ogl Editer fonction

Bt
e

1
—

Sélectionner une fonction 3 ajouter
SaveHistoricaltoFile v']
Paramétre
F 3
Fonction
| |
I Période 1
Mumber of days or hours
Intervalle 100 ms
i Interval of data
Fonction:

Heures précédentes : Configuration en phase de conception. Sélectionnez le
nombre d’heures de la période et précisez l'intervalle de temps requis

Jours précédents : Configuration en phase de conception. Sélectionnez le
nombre de jours de la période et précisez l'intervalle de temps requis

Choix par I'utilisateur

Set DateTime

B12-11 | 33811 PM =

21-12-11  [Ff 33811 P =
lec B

Périodes : Nombre de jours ou d'heures

: Choix en phase d'exécution par ['utilisateur.

Intervalle : Options disponibles : 100 msec., 1 sec, 2 sec, 5 sec, 10 sec, 20 sec, 30 sec,
1 min, 5 min et 10 min. Configurez d'abord les parametres d'enregistrement des
données. Puis utilisez cette fonction

Format du nom du fichier pour I'enregistrement des données : 122111011058_Datal og
Mois-Jour-Année-H-Min-Sec

Format du nom du fichier pour I'enregistrement des données :

Mois-Jour-Année-H-Min-Sec
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Chaque fois que la fonction est exécutée, le fichier est généré et enregistré sur le disque
USB au format ci-dessus. Si vous n'avez pas de clé USB dans le CPS Touch lorsque
vous essayez d'exécuter cette fonction, un message "Impossible de trouver de stockage
externe " s'affiche dans le CPS Touch.

Fonctions de recette

= Hecipe
FeadR ecipefromT ag
WinteRecipetoT agB yMumber
WinteRecipetaT ag
SetRecipeyisw

Certaines fonctions liées aux recettes sont inclues dans l'objet "AfficherRecette"
Les fonctions suivantes permettent cependant d'étre utilisées dans des scripts ou par des
événements (boutons, programmateurs, alarmes...)

ReadRecipefromTag : Lire Recette depuis le tag

Cette fonction sert a lire les données du PLC et a les stocker comme enregistrement de
données dans le CPS Touch. Cette fonction peut étre utilisée sur événement de bouton
ou sur programmateur

WriteRecipetoTagByNumber :  Ecrire Recette vers tag par numéro

Cette fonction sert a écrire un enregistrement de données a partir du CPS Touch vers le
PLC, avec le pointeur dirigé vers le numéro d'enregistrement de données. Veuillez
consulter la section "Recette" dans "Explorateur de projet" pour un exemple d'application
sur la fagon de transférer automatiquement 10 enregistrements de données dans I'ordre
par l'intermédiaire du programmeur, en phase d'exécution. Il est possible de sélectionner
le tag pour I'enregistrement de données de telle sorte que si la valeur du tag change au
cours de l'exécution, alors les données correspondantes sont transférées du CPS Touch

vers le PLC.
Parameétre
R_ecette CUFEE -
Data Record Tag2)] -

oKk |

WriteRecipetoTag : Ecrire Recette vers tag
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Cette fonction écrit des enregistrements de données spécifiques d'une recette du CPS
Touch vers le PLC. Cette fonction peut étre utilisée sur événement bouton ou
programmeur. Exemple : Chaque jour a 10:00 h, transférer I'enregistrement de données 1

dans Recette Café depuis le CPS Touch vers le PLC.

Programmeur

M 41 /3 b X B + 3

Tyee  (Repsterdécompte | Jours
o
Action  Désactiver -
-
Write Recipeto Tag By Mumber
{"Coffee” Datal); D Secondes
MNon Type Arction Evénement Jours Heures

Répéter décompte | Désactiver WriteRecipeto TagByMNumbe... | 10

Paramétre -

Recette  Cofee *

| Data Record ~ Datal v '

SetRecipeView

n Function Edit

SetRealtimeAlarmBox
SetHistoricalAlarmBox
GotoMNextControl
EditlnputTag
FrintScreen
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Parameter

WewFecord
DeleteFecord
SaveRecipe
YWhiteRecipe ToFPLC
FeadRecipeFromPFLC
EditElement

Nouvel enregistrement :  ajouter un nouvel enregistrement en phase d'exécution
Supprimer enregistrement :  supprimer un enregistrement en phase d'exécution
Enregistrer recette :  enregistrer la recette en phase d'exécution

Ecrire Recette sur PLC :  écrire la recette sur le PLC en phase d'exécution

Lire Recette depuis le PLC : lire la recette depuis le PLC en phase d'exécution

Editer élément :  éditer la valeur d'un élément du tableau Recette en phase d'exécution.
Sélectionnez d'abord I'élément et puis modifiez la valeur

Haut : Déplacer I'enregistrement de données vers le HAUT en phase d'exécution

Bas : Déplacer I'enregistrement de données vers le BAS en phase d'exécution

Fonctions du programmateur

EI S_n:he::luler
: StartS cheduler
‘- StopS cheduler

StartScheduler : Démarrer le programmateur sélectionné

StopScheduler :  Arréter le programmateur sélectionné

Parameter Setting

Scheduer | NN - |

: all Scheduler

Les programmateurs sont identifiés par leur numéro. Si 0 est entré, cela lance tous les
programmateurs.

Fonctions de sécurité
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= Securty
Login
Logowt

Login/Logout : Permet de se connecter et de se déconnecter, si plusieurs utilisateurs
sont créés en phase de conception. Veuillez vous référer a la section “Sécurité” pour plus
d'informations sur les fonctions de connexion / déconnexion.

Fonctions d'impression

= Print
Frintscreen
PrintHiztoricaldlarm
FrintHiztoncalD ata

PrintScreen : Imprimer I'écran actuellement actif directement a partir du CPS Touch

PrintHistoricalAlarm :  Imprimer I'historique des alarmes directement a partir du CPS
Touch

Veuillez vous référer a la section “Imprimer” pour plus d'informations sur la fagon de
configurer l'imprimante dans le CPS Touch.

PrintHistoricalData :  Imprimer I'historique des données directement a partir du CPS
Touch

LogEvent : Imprimer un seul événement sur une imprimante prenant en charge le
langage ESCP

¥ X | Explorateur de projet
-5 Réglage
A e -
Alarme Evenement o e
i @ 13ag
- 1-53 Ec
Utiisateur | Systeme | thig e
Evénement
----- ‘1 JoumalDonnées
Joumal |Désadi\rer v| dﬂ Script Ltilisateur
aj Sécurité
..{g) Langue
Prirt |Désadiver v|

Remarque : Par défaut, "Imprimer" est désactivé

Sélectionnez “Imprimer=Activer” dans le cas ou l'impression d'une ligne est requise par
l'imprimante ESCP (Pas sur une imprimante PCL sur I'USB)

NF-CPS-FR 147 694 096 A0O-V1



o=l Editer fonction | = | (=] | S

Sélectionner une fonction a ajouter

LagEvent - |

s

Parameétre

Moda  Set define

Mam Operator action

Message  Start Motor 101

Mode : Régler Définition / Saisie utilisateur
Régler Définition : Définit un nom et un message au moment de la conception

Saisie utilisateur : Entre la saisie de I'utilisateur au moment de I'exécution

Fonctions audio

=+ Sound
Flays ound
StopSound
StartBeep
StopBeep

PlaySound : Lire un fichier audio sur le haut-parleur externe. Le format de fichiers .wav
est pris en charge.

Options : Définit les options sur la maniere de jouer le fichier audio. Les choix disponibles
comprennent "Une fois" et "Boucle"

Parameétre

Sound file chimes.wav o

{Add sound file to resource of setting.)

Option

StopSound : Arréter tous les fichiers audio.

StartBeep : Démarre le son de bip. Il s'agit d'un faible son généré a partir du beeper
interne du CPS Touch, qui est déja lié avec les actions des opérateurs telles que I'appui
sur un bouton, etc. Ceci peut étre ajouté pour signaler une alarme comme indiqué ci-
dessous
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Alarme Evénement
Lttilisateur | Systéme |
4 4|2 61k M| XK /B + 4+

Tag Tagl® - Groupe
Message
Type |Hi -
’HI l Evénement
Joumal [.Narrne ,] StartBeep(): D
Print [Désadi\rer ‘]

Joumal Poirt défini Groupe

MNaon Taa Type
P S

StopBeep : Arréte le son de bip

Autres

[=)- Other
Changelanguage
Shutdonn
SaveScreentoFile
SetSustemDateTime

ChangelLanguage : Changer la langue pour l'utilisateur final.
Shutdown : Eteindre le CPS Touch

SaveScreentoFile : Enregistrer une copie d’écran du CPS Touch au format JPEG vers la
clé USB

SetSystemDateTime : Régler la date et et I'heure du CPS Touch en phase d'exécution.
Il est également possible de régler la date et I'heure du CPS Touch a l'allumage depuis
I'écran de démarrage.

Objet

= Object
SetRealtimeT rendB o
SetHistoricalT rendB ox
SetRealtimedlarmB o
SetHistonicaldlarmB ox
GotoMextControl
EditlrputT ag

SetRealTimeTrendBox

Fonction :
Start : démarrer la courbe tendance
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Stop : Arréter la courbe tendance
Effacer : Effacer les données en phase d’exécution

No : Identifiant de I'objet courbe tendance temps réel

SetHistoricalTrendBox

No : Identifiant de I'objet courbe tendance historique

Fonction | l:]

ZoomAll
Zoomin
ZoomOut

Mon First Page
PreviousPage
Mext Page
LastPage
StepForward
StepBackward
SetZoomRate

Search By Time
I

ZoomAll / ZoomIn / ZoomOut :  Fonctions de zoom

FirstPage : Déplacer la courbe vers la premiére page de I'historique

PreviousPage : Déplacer la courbe vers la page précédente de I'historique

NextPage : Déplacer la courbe vers la page suivante de I'historique

LastPage : Déplacer la courbe vers la derniére page de I'historique

StepForward : avancer le curseur d'un pas.

StepBackward : Reculer le curseur d'un pas

SetZoomRate : Définir le taux de zoom en phase d'exécution. (100 msec/point, 1
sec/point, 5 sec/point, 10 sec/point, 20 sec/point, 30 sec/point, 1 min/point, 5 min/point,

10 min/point, 10 min/page, 30 min/page, 1 h/page, 2 h/page, 4 h/page, 8 h/page & 1
jour/page)

SearchByTime : Rechercher des données par rapport a I'heure, en phase d'exécution
Search By Time (%]

|09-03-12 ~| [10:05:25 M =

OK | Cancel |

SetRealtimeAlarmBox
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Paramétre

Fonction |
Pagellp
PageDown
FirstPage
Mon LastPage

Mo of RealtimeAlrmBox

FirstPage : déplacer le pointeur en premiére page des alarmes.
LastPage : déplacer le pointeur en derniere page des alarmes.
PageUp : déplacer le pointeur a l'alarme précédente.

PageDown : déplacer le pointeur a I'alarme suivante.

SetHistoricalAlarmBox
FirstPage : déplacer le pointeur en premiere page des alarmes.
LastPage : déplacer le pointeur en derniere page des alarmes.
PageUp : déplacer le pointeur a l'alarme précédente.
PageDown : déplacer le pointeur a I'alarme suivante.
UpdateHistorical :  Actualiser I'historique des alarmes dans I'objet Alarme Historique.
Exemple : Vous pouvez créer une tache a partir du programmeur pour actualiser

I'affichage des alarmes historiques une fois toutes les 5 minutes, ou a I'ouverture de
I'écran qui comporte I'Objet.

Parameter Setting

Function

PageUp
PageDown
FirstPage
No LastPage

UpdateHistorical
NO O F L) dl~

GotoNextControl : déplacer le contréle jusqu'a I'objet suivant en fonction du réglage de l'index de
tabulation. Certains objets comme Zone de texte, Numérique Haut et Bas prennent en charge la
fonction d'index de tabulation ou un ordre de priorité peut étre configuré pour le déplacement en
phase d'exécution. Ceci est similaire a la touche Tab sur un clavier d'ordinateur

EditinputTag : éditer la valeur du tag des objets de saisie tels que la Zone de texte, etc. en phase
d'exécution a partir d'un clavier spécialement congu. Ceci est utilisé conjointement avec le tag
systeme "InputTag" et la fonction systeme " GotoNextControl ". Par exemple, il est possible de
concevoir un clavier spécial pour la saisie numérique, et d'afficher ce pavé numérique en
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permanence sur |'écran pour l'opérateur. Supposons que vous avez 5 zones de texte et qu'elles
sont toutes utilisées pour envoyer des points de consigne du CPS Touch vers le PLC. Alors,
EditinputTag va agir comme un tampon pour obtenir des valeurs numériques a partir du clavier, va
les transférer vers des zones de texte spécifiques aprés avoir appuyé sur "Enter" sur le clavier
personnalisé, puis le pointeur va étre automatiquement déplacé jusqu'a la saisie du point de
consigne suivant, selon la valeur de I'index de tabulation défini lors de la configuration

Custom keyboard sample

p.oo [al¥]l poo [afv] oo [alv] boo [alv] poo [alv]

Propnétés de Label?l

General |Commur1 | Evénements

Apparence
[T FondCouleur M For=Color
Texte TexteAlignemert
Label21 () |HautGauche v

TextePolice
Mom Taille

[Tahuma - ] 18
Style
[Eras - ]

Décimal

2

[T] Amondi

AttacheTag
AttacheTag

-

Fig : L'étiquette 21 est liée au tag systeme "InputTag"”, c'est un tampon pour les entrées
clavier
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Button24's Properties

Par exemple, dans la présente application, si le curseur est d'abord situé a
ZonedeTextel en phase d'exécution, alors, si l'opérateur entre la valeur 123 a partir du
clavier et appuie sur la touche "Enter", la valeur disponible a l'adresse du tampon
InputTag est déplacée vers ZonedeTextel, puis le curseur se déplace jusqu'a la zone de
texte suivante selon la valeur de l'index de tabulation

6.7.1.20 Voyant Bit

Permet d’indiquer I'état d’'une entrée numérique pour l'opérateur. Il peut étre lié a un tag de type
entrée numérique ou a un tag de type entrée analogique. En utilisant I'éditeur de bande, il est
possible d'afficher différentes couleurs de premier plan, différentes couleurs de fond, un autre
texte, des symboles différents, des couleurs de clignotement différentes, et de contréler la visibilité
lorsque la valeur du tag est 0 ou 1.

Lorsque le voyant Bit est lié a un tag de type numérique, il ne dispose que de deux bandes, par
défaut, la valeur de Bandel est O et celle de Bande2 est égale a 1.
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Assistant GUI

Propriétés de BitLampl

Général | Bandes | Commun | Evénements |
Apparence

[ FondCouleur M For=Color

Texte Bord Style

S

TexteAlignement
Cercl
O © MaoyenCentre hd
Image
FichierBitmap
E] Aucun
—

Retoumer Rotation
Aucun > .Y

TextePolice
Nom Taille
E
Style
Gras -

MtacheTag
MtacheTag

FichierBitmap :
en phase d'exécution.

Propriétés de BitLampl

Général | Bandes |Comm|.|r1 I Evénements

Bande1
[ FondCouleur

B For=Color

Clignotement
Clignotemert

Image
FichierBitmap

]

Retoumer
Aucun -

Valeur

Texte
BitLamp1 ]

Visible

[ ClignotementCouleur

Aucun

—

Rotation

Sélectionnez I'image a afficher lorsque la valeur du tag atteint cette bande

Les types bmp, wmf, jpg, gif et png sont pris en charge. Si le fichier sélectionné n'est pas
un wmf, alors, il est également possible de sélectionner la disposition de I'image et les

options de transparence.

[ all Sélectionner image s |
Image
©@ De navigateur de fichiers
71 De symbole basique
) De l'usine de symbole
| 0K ‘ ‘ Annuler ‘

De navigateur de fichiers

De symbole basique

*.wmf) disponibles dans CPS Studio.

: Sélectionner l'image depuis I'emplacement requis

: Sélectionner I'image depuis les symboles de base gratuits (format

De Symbol factory : Sélectionner le symbole depuis Symbol factory au format wmf

NF-CPS-FR

154

694 096 A0O-V1



Dispositionimage : Les options Aucun, Centre et Agrandir sont disponibles. Agrandir
signifie que I'image sélectionnée va étre adaptée a la taille du bouton.

Remarqgue : Si 'image a une mauvaise résolution, lorsque Agrandir est utilisé, cela peut
afficher une image de faible qualité a I'écran.

Retourner : Retourner le bouton (Aucun, Horizontal, Vertical et Les deux).

Rotation : Faire pivoter le bouton & des angles prédéfinis (0°, 90 ©, 180 © et 270 ©)

Cercle : Par défaut, la forme de I'objet voyant de bit est un rectangle. Sélectionnez cette
option si vous souhaitez changer de forme pour un cercle.

Comment afficher I'état d'un bit individuel dans un tag de type analogique

Parfois, vous obtenez un tag de 16 bit/32 bit du PLC avec différentes informations de diagnostic,
et vous voulez afficher les voyants 16 bit/32 bit sur I'écran du CPS Touch.

Lorsque le voyant de bit est lié a un tag analogique, exemple : Int16/Int32, alors il a aussi 2
bandes, par défaut la valeur de Bandel est O et la valeur de Bande 2 est 1. Dans ce cas, en
utilisant plusieurs « lampes de bit », il est possible d'afficher I'état de chaque bit individuel sur 32
bits, selon la configuration disponible au niveau de I‘éditeur de bande.

AtacheTag
AttacheTag

Tag?| v
TagBitMNo
0 o

Dans la figure ci-dessus, Tag2 est de type analogique (4 octets), donc, la liste déroulante
TagBitNo apparait pour le choix du bit requis sur 32 bits (0 a 31).

Si Tag2 est un tag de type numérique, alors la liste déroulante TagBitNo n'est pas visible.

6.7.1.21 MotLampe

Cet objet est similaire au voyant de bit, mais lié uniquement a un tag de type analogique. Il peut
avoir de nombreuses bandes. En utilisant I'éditeur de bande, il est possible d'afficher différentes
couleurs de premier plan, différentes couleurs de fond, un autre texte, des symboles différents,
des couleurs de clignotement différentes, et de contréler la visibilité lorsque la valeur du change
en phase d'exécution.

Par exemple : Indicateur de niveau de réservoir

Lorsque la valeur de Tagl est
0 a 10, Texte = Niveau bas bas, Couleur = Jaune clignotant
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11 & 20, Texte = Niveau bas, Couleur = Fond jaune

21 & 80, Texte = Normal, Couleur = Fond vert

81 a 90, Texte = Niveau haut, Couleur = Fond rouge

91 a 100, Texte = Niveau haut haut, Couleur = Rouge clignotant

6.7.1.22 BoiteCocher

La boite a cocher (ou case a cocher) est un objet qui permet a l'utilisateur d'effectuer plusieurs
sélections parmi plusieurs options en phase d'exécution. En général, c'est lié avec un tag de type
numérique

CheckBox

Si la case est cochée, la valeur du tag est 1 (=Vrai), sinon, la valeur du tag est 0 (=Faux).

Une légende décrivant la signification de la case a cocher est normalement représentée a cété de
la case a cocher. L'inversion de I'état d'une case a cocher se fait en touchant le CPS Touch ou en
cliquant avec la souris sur la boite ou la Iégende.

Propriétés de CheckBoxl

General |C.ommun | Evénements

Apparence

Chﬁﬁk BQH C?ﬂ I}tiﬂ“ [ FondCouleur IED?E \:/
\ I ForsColor Coché
\r_ [I/ Ecrire TempsDesignValeur
P101 e
Tahoma - 12
[ P102 Style

Gras -
AttacheTag

Tagl| -

Propriétés

EcrireTempsDesignValeur :  Si cette option est sélectionnée, la valeur par défaut du tag
définie dans la base de données est écraseée.

Coché : Réglage par défaut, les options disponibles sont Vrai/Faux

Par exemple : Tagl est lié & BoiteCocher 1. Si Coché = Vrai, cela signifie que Tag1=0, si
Coché = vrai, alors Tagl = 1.

Texte : Il s'agit du texte qui apparait comme légende de la case a cocher. Exemple : Texte
= P101

Evénements

Changé : Définit I'action en utilisant I'éditeur de fonction. Lorsque I'opérateur appuie sur la case a
cocher en phase d'exécution, les actions définies ici sont exécutées.

Exemple : Il y a trois pompes nommées P101, P102 et P103 et l'opérateur peut souhaiter choisir
la pompe P101 pour le démarrage. Utilisez ensuite la case a cocher, écrivez une légende via la
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propriété “TEXTE”" pour qu'elle apparaisse sur le c6té droit de la case a cocher, et liez chacune
des cases a cocher ci-dessus aux tags appropriés, soit P101, P102 et P103.

Ensuite, lorsque P101 est sélectionné par l'opérateur en phase d'exécution, la valeur du tag P101
devient 1.

Si Coché=faux est sélectionné en phase de conception, alors normalement, valeur du tag = 0. Si
I'opérateur appuie sur la case en phase d'exécution, alors le symbole v apparait et la valeur du
tag devient 1.

Si Coché = Vrai est sélectionné en phase de conception, alors normalement, la valeur du tag = 1
et il apparait en phasev’ d'exécution. Si lI'opérateur appuie sur la case en phase de conception,
alors le symbole v'disparait et la valeur du tag devient 0.

Q Si vous ne parvenez pas a actionner la case a coche r en phase d'exécution, veuillez
effectuer le calibrage de I'écran tactile.

ﬂ Si la case a cocher est liée a un tag de type analo  gique, alors, il est possible de
sélectionner un bit individuellement.

Propriétés de CheckBox1 |

Général |Comm|.|n I Evénements

Apparence
Texte

[ FondCouleur PO E]

I For=Color [7] Coché

[] EcrireTempsDesignValeur

TextePaolice
MNom Taille

Tahoma 12
Style

Gras -

I

AttacheTag
AttacheTag

Tag2 -
TagBitMo

~4mm-b-wmll:
13

6.7.1.23 BoiteCombo
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La BoiteCombo est un objet de type liste déroulante. La liste comporte plusieurs éléments, et le
tag analogique lié sera modifié en fonction de I'élément sélectionné.
Cela économise de l'espace dans I'écran du CPS Touch et permet de créer une table de
correspondance valeur / message facilement.

Chaque boite combo est liée a un unigue tag analogique .

Ex:

-
Propriétés de ComboBox1

==

Général | Béments | Commun | Evénements

Apparence
[ FondCouleur

LargeurBouton
20

TextePolice
MNom

I For=Color

Taille

Tahoma -
Style

Gras -

AttacheTag
AttacheTag

Tag?

12

P

Proprigtés de ComboBoxl

Général

BEléments | Commun

Evénements

Ciption A
Ciption B
Ciption C
Ciption D
Ciption E
Option F
Option G

Remarque : Ne gardez aucun espace vide entre les différentes entrées de texte, sinon, des résultats
imprévisibles peuvent apparaitre

Grille des propriétés

El Appearance

BackColor [ ‘white

Buttortidth | 20

FareCalar B ContolTest
TextFont Tahoma,12 Bold
E Behavior

Wigible True
E Data

[termz [Collection)

TagBinding TaglD
Propriétés

LargeurBouton :

Write List of
Options in
Design time

mﬁ

Option B
Option C
Option D
Option E
Option F
Option G

se trouve a droite de la liste déroulante.

EH Design
[Mame]
Locked
SecuntyLevel

EH Ewvents
Changed

E Lapout
Dock

Location

Size

ComboBox1
Falze
0

Maone
128, 96
224 24

Définit la largeur du bouton. Cela modifie la largeur du bouton fleche qui

Eléments : Définit toutes les options disponibles au moment de la conception.

Par exemple : Il y a 7 options disponibles pour sélectionner un processus.

Tag2, type analogique du tag lié & BoiteCombol

Donc, si l'option A est sélectionnée, alors en phase d'exécution,

valeur de Tag2 =0

Si l'option B est sélectionnée, alors valeur de Tag2 = 1
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Si l'option G est sélectionnée, alors valeur de Tag2 = 6

Evénements

Changé : Définit I'action en utilisant I'éditeur de fonction. Lorsque I'opérateur appuie sur la
boite combo en phase d'exécution, les actions définies ici sont exécutées.

Pour augmenter la taille de la fleche vers le haut/  bas sur la zone de liste déroulante,
alors augmentez la taille de la police du texte.

6.7.1.24 BoiteListe

=3 ListBox

L'objet ListBox est un objet qui permet a l'utilisateur de sélectionner un élément unique dans une
liste d'éléments disponibles. C’est I'équivalent d'une « ComboBox » toujours déroulée

Voir la section ComboBox pour plus d’'informations

6.7.1.25 AfficherRecette

Veuillez vous référer a la section nommée Recette (Explorateur de projet) pour plus d'informations
sur l'affichage des recettes.

AfficherRecette est utilisé en phase d'exécution pour sélectionner les Recettes, enregistrer des
contenus de recettes (=Data Record) et transférer manuellement des contenus de recette, du
CPS Touch vers le PLC. C'est également utilisé pour ajouter, modifier, enregistrer ou supprimer
des contenus de recette, en phase d'exécution.
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Propriétés de RecipeViewl =X

Apparence
TextePaolice

Mom Taille

[Tahuma - ] 12
Style
|Gras 7]

PetitBouton Hide Function Key
Bord Style
[ Foce Unique - ]

Recette

Fecette
[ ] Pemettre modification

Sélectionnez cette option pour changer tous les boutons logiciels en petite taille,
ceci est particulierement utile si vous utilisez des CPS TOUCH de petite taille

i A partir de la V1.20, il est possible de masquer les boutons soft sur 'objet
Recette en sélectionnant cette option dans l'onglet Général. Toutes les fonctions de la recette sont
présentes dans I'éditeur de fonction et vous pouvez les exécuter a partir de I'objet bouton selon les
besoins du projet.

i

gl Editer fonction

Sélectionner une fonction a ajouter

SetRecipe’view

Parameter
- Page
- Tag
" AM&D&ELDE MNewFecord
" Ohject DeleteFecord
= Recipe SawveRecipe
. L. ReadRecipefromTag gritiﬂ%ECipeT:DPLch
: : : (=] eCciperram
Wr;teRec;pet:lTagE}ernher EditEIemeEt
i WiriteRecipeto Tag
W o F ecipe View

Par défaut, ce n'est pas sélectionné, donc tous les boutons sont affichés. Si cette option est
sélectionnée, l'objet Recette ressemble a ce qui suit (sans boutons de fonction Recette)
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Recipe:

IRecipel ~|No: 1
Data Record:

IData1 -|No: 1

Element Name |Ualue |

Elementi1
Element?2
Element3
Element4

O LR S

¥ Allow Change s L . .
g Sélectionnez cette option si vous voulez pouvoir choisir une autre Recette

en phase d'exécution.

Recipe:
IRecipel j No: 1
Data Record:

Y . - | No: 1

6.7.1.26 AfficherUtilisateur

Veuillez vous référer a la section nommeée Sécurité (Explorateur de projets) pour plus
d'informations sur la sécurité des recettes.

UserID | Secu... |
Userl q 1
User? 1

En phase de conception, il est possible de créer des utilisateurs avec des niveaux de sécurité
associés. En phase de conception, il faut créer deux boutons et les lier aux fonctions “Connexion”
(=Logln) et “Déconnexion”(=LogOut). En phase d'exécution, lors de la premiére connexion, vous
pouvez entrer le mot de passe. La fonction de changement de mot de passe est disponible dans
le dialogue "Connexion".

Le composant Affichage utilisateur est utilisé pour ajouter de nouveaux utilisateurs en phase
d'exécution, avec le niveau de sécurité 9. Cela permet aussi de changer le niveau de sécurité pour
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les autres utilisateurs et de supprimer des utilisateurs existants. L'affichage utilisateur montre la
liste de tous les utilisateurs avec des informations sur le niveau de sécurité.

O Ajouter un nouvel utilisateur par un utilisateur de niveau de sécurité 9.

X Supprimer un utilisateur existant par un utilisateur de niveau de sécurité 9.

Ll Naviguer du bas vers le haut dans la liste des utilisateurs par un utilisateur de niveau de
sécurité 9.

! g Naviguer du haut vers le bas dans la liste des utilisateurs par un utilisateur de niveau de
sécurité 9.

@' Editer un utilisateur et un niveau de sécurité par un utilisateur de niveau de sécurité 9.

B8] Edit User

User ID:

|User2

Security Level:

8 [

oK Cancel

A

Dans le PC lors de la simulation, si des nouveaux utilisateurs sont créés, ils sont seulement
valides pour la session en cours. Si vous fermez la session en cours et exécutez la simulation &
nouveau, seuls les utilisateurs de la phase de conception apparaissent. Les utilisateurs créés
dans la session précédente n'apparaissent pas. Toutefois, dans le CPS Touch, cette information
est enregistrée dans la mémoire rémanente et est conservée apres le cycle de redémarrage.

Si vous téléchargez I'application modifiée a partir du PC vers le CPS Touch, toutes les
informations d'emploi disponibles dans le CPS Touch pour le projet antérieur sont supprimées.

6.7.1.27 LangueSélecteur

Permet de choisir une langue d'affichage pour l'utilisateur final en phase d'exécution. Le sélecteur
de langue doit étre configuré et utilisé avec le tableau des langues. Veuillez vous référer a la
section "Langue” (Explorateur de projet) pour un exemple d'application pour savoir comment
ajouter une langue nouvelle.

NF-CPS-FR 162 694 096 A0O-V1



6.7.1.28 Diagramme XY

Permet d’afficher un profil pour la surveillance opérateur, par exemple le temps par rapport aux
points de consigne. Cela doit étre utilisé avec I'objet Recette pour entrer des données dans en
phases de conception ou d'exécution, puis les afficher pour 'opérateur

Recipe:
I j No:
Data Record:
[Datal ~|No: 1
Element Name | Value | 1=
Tl 0 1)
SP1 30
T2 10
sSp2 40
T3 10
SP3 40
T4 20
SP4 80
TS 60
SP5
60.0 80.0 100.0 0
Time (X axis)
Propriétés de XYChartl
GBI'IBE" Curves I Commun I E\rénementsl
Apparence
[ FondCouleur [ ForeColor
B CouleurGrile I TexdeCouleur
TextePolice
MNom Taille
Tahoma - 12
Style
Gras -
Tpe
b
Poce
Pue K
Décimal Unité
1
Divisions Sous-divisions
5 2
Flage faible GammeHaut
] 100
P
Décimal Unité
1
Divisions Sous-divisions
5 2
Plage faible GammeHaut
] 100

En phase d'exécution, sélectionnez la recette et I'enregistrement de données, puis appuyez

Pic

sur l'icébne

du profil avec les dernieres données

NF-CPS-FR
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Propriétés de X¥Chartl "

Curve Count -
7 _:

Curvel
Source

I | Général| Curves | commun | Evénements

M Couleur i
Recette (No 1)
Elémerit |Donnée5|
4 4 |1 /B3 M XV
Mom T1 Tag Tagl
Mam Tag
r

5P1 Tag
T2 Tagd
5P2 Tag3
T3 Tagh
S5P3 Tagh
T4 Tag?
5P4 Tagl
Ta Tagd
5P5 Tagll

Fig : Configuration de la recette

Recette (No 1)

SP5

Elément Donnée5|
M 4 |1 3k b4 X B + +

Nom  Mame 1 SP1 T2 SP2 T3
i 1 |Data‘| ‘D |3'D |'H] ‘-ﬂ] |'H]

|'IDD

Fig : Saisie du temps et du point de consigne dans le tableau de recette en phase de conception

L'exemple ci-dessus reflete unn profil de température, temps de montée / palier. Les valeurs de
T1, T2, T3, T4 et T4, ce sont les temps de montée et de palier, SPx sont les points de consigne.
NB : Les éléments doivent étre entrés dans l'ordre (X1 ;Y1) ; (X2 ;Y2) ; (X3 ;Y3), etc.
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6.7.1.29 Panneau groupe

Permet de grouper les objets sur un écran.
Procédure
Cliquez sur le “Panneau groupe” dans les objets de base

Sur I'écran, dessinez simplement un rectangle avec la souris sur les objets pour lesquels la
fonction de groupe est nécessaire. Cela s'affiche comme suit

Last Page

Group
Panel

Double cliguez a présent sur I'objet Panneau groupe

- E L
Propriétés de GroupPanell L&J

Apparence
[T FondCouleur [¥] GroupControls

Cochez la case “Contrdles de groupe” et cliquez sur “OK”

Maintenant, vous étes en mesure de déplacer le panneau groupe vers un autre emplacement ou
de le redimensionner pour s'adapter a une autre taille d'écran, etc.

Contréles groupe : Cochez la case pour appliquer la fonction de groupe. Décochez la case pour
dégrouper
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6.7.2 Objets améliorés

Les Objets Améliorés disposent de propriétés d'affichage avancées qui permettent au
développeur de gagner beaucoup de temps. Les composants disponibles sont : le niveau, le
compteur, la barre défilante, le thermomeétre, Boite Barre, échelle, Boites tendance historique et
temps réel, boite image.

6.7.2.1 Propriétés communes

Apparence
FondCouleur : Régle la couleur d'arriere-plan du composant.
Bordure : C'est pour définir la bordure, y compris la bordure intérieure, la bordure
extérieure et le style de bordure.
BordIntérieur : Vrai/Faux
BordExtérieur : Vrai/Faux
Style : 9 styles sont disponibles

Aucun, Plat, Simple, Double, Levé, Plus bas, Double haut, Double bas, ImageHaut,
ImageBas.

Comportement
Visible : Vrai/Faux, détermine si le contrdle est visible ou masqué.
Activer : Ceci sert au contrdle d'événement. Si relié a un tag numeérique, si valeur tag =1
en mode d'exécution, alors, les événements configurés pour I'objet sont exécutés. Si
valeur tag = 0, alors, les événements ne sont pas exécutés

Données

AttacheTag : Sélectionne le tag a lier a I'objet.

EcrireTempsDesignValeur :  Si sélectionné, la valeur saisie ici en phase de conception
est remplacée par la valeur par défaut définie dans la base de données des tags.

Conception

Nom : C'est le nom du composant. Chaque composant a un numéro UNIQUE dans une
page. Si plus d’'un méme obijet est disponible dans la méme page, le numéro est
incrémenté automatiqguement. Si nécessaire, I'utilisateur peut également changer le nom
de ce composant.

La propriété “Nom” du composant est tres utile et peut étre également utilisée dans des
scripts.
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Exemple : Tache : Changer la couleur du fond de Etiquettel en bleu en phase d'exécution
lorsque Tagl vaut 1.

if(Tagl == 1)

{
Screenl.Labell.BackColor=Color.Blue;
}

Screenl : Il s'agit de I'emplacement de I'étiquettel

Labell : Nom de I'objet

BackColor : Propriété de I'étiquette liée a la couleur du fond
Color.Blue : Couleur cible

Si le script ci-dessus est exécuté dans le programmeur une fois par seconde, alors lorsque
Tagl == 1, la couleur de fond d'Etiquettel passer a la couleur bleue en phase d'exécution.

Les propriétés sont sensibles a la casse.

BackColor : OK
Backcolor : Pas OK

Niveau de sécurité : Définit le niveau de sécurité pour le composant a utiliser par
l'opérateur. Si le niveau de sécurité de l'opérateur est inférieur au niveau de sécurité défini
pour le composant, I'opérateur n'est pas autorisé a faire fonctionner le composant.

Verrouillé : Vrai/Faux : déplacer ou redimensionner le composant.

Disposition
Ancrer : Définit les bordures de la commande sont liés au conteneur.

Emplacement: Les coordonnées du coin supérieur gauche du composant par rapport au
coin supérieur gauche du conteneur. Définit la position en X et Y sur I'écran, en pixels.

Taille : Taille du composant en pixels. Définit la hauteur et la largeur du composant, en
pixels.

Position : Il s'agit de la position définie de I'étiquette, de la valeur, etc., pour certains
composants. Les choix disponibles comprennent Aucun, En haut a gauche, En bas a
droite, Les deux, et Interne.

Convention de la position pour les composants
Par exemple : Composant de niveau, Position de I'étiquette = En bas a droite
Si Orientation est Verticale, alors, I'étiquette est affichée a Droite du composant.

Si Orientation est Horizontale, alors, I'étiquette est affichée en Bas du composant.

NF-CPS-FR 167 694 096 A0O-V1



6.7.2.2 Niveau

Il est normalement utilisé pour afficher une valeur de tag sous forme de bar-graph. Il peut par
exemple étre lié avec un tag de type analogique (Tag de type entrée analogique au niveau du PLC
qui est recu sous forme de signaux de 4-20 mA).

Tick

length Divisions (Bricks)

Label
Small ticks

Big tick

Scale Sub
divisions =5

Scale Division =10 (Big ticks)

Scale Label Division=5 (0, 20, 40, 60, 80 & 100)

Scale Sub divisions =5 (Small ticks between two big ticks)
Bar Divisions=50 (50 bricks between 0 to 100)

I Back color

Indent

Bar width
Propriétés de Levell @
Général |.ﬁ.\rancé I Waleurs I SectionsCouleurs I SecteurCouleurfctive I Sect|t)*
Apparence
EtiquettesPosition

I_ FondCouleur [HaLrtGauche v]

Orientation Indentation

| Vertical - 32

TextePolice

Mom Taille

[Tahoma v] 12

Shyle

[Gms v]

Bevel

[7] Bordintérieur [ BordExtérieur
Shyle

[Pu.lcun -

Décimal

[T Amondi
0
AttacheTag
AttacheTag
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Propriétés
FondCouleur : Couleur d'arriére-plan du composant.
EtiquettesPosition : Les choix disponibles comprennent En haut & gauche, En bas a
droite et Les deux. La convention dépend de l'orientation. Si orientation = Verticale, alors,
si “En haut a gauche” est sélectionné, la position de I'étiquette s'affiche du cété “gauche”.
Si orientation = Horizontale, alors, si “En haut a gauche” est sélectionné, la position de
I'étiquette s'affiche en “haut” du composant.
Orientation : Verticale/Horizontale. Sélectionne la direction.

TextePolice : définir la police pour I'étiquette, y compris le nom, la taille et le style de la
police. Les styles pris en charge incluent Normal, Gras, Italique, Souligné et Barré.

Bordure : Définit la bordure intérieure et la bordure extérieure pour le composant. Veuillez
consulter les propriétés communes au début de cette section pour plus de détails.

Décimales : Définit le nombre de décimales a afficher pour la valeur avec le composant
niveau en phase d'exécution.

AttacheTag : Sélectionne le tag analogique de la valeur processus.

Propriétés de Levell [
| Général | Avance |‘u’aleurs | SectionsCouleurs | SecteurCouleurfctive I Sech{ ]+
Coches
CochesFosttion CochesLongueur
I Les dewn - I 32
Echelle
Echelle Divisions Echelle Btiquette Divisions
10 5
Echelle SousDivisions Echelle Langeur
B 10
Bame
LargeurBame Divisions
30 50
Espace
1

Coches :

CochesPosition :  Définit la position des coches. Les choix disponibles comprennent En
haut a gauche, En bas a droite, Les deux et Aucune.

CochesLongueur : Définit la longueur des coches en pixels.
Echelle :

EchelleDivisions : Définit le nombre de grosses coches sur le dessin du niveau.

NF-CPS-FR 169 694 096 A0O-V1



Barre

EchelleSousDivisions :  Définit le nombre de coches entre deux grosses coches.
EchelleEtiquetteDivisions :  Définit le nombre d'étiquettes a afficher. Exemple : Si
EchelleEtiquetteDivisions = 5, Echelle = 0-100, alors, les étiquettes sont affichées en 0, 20,
40, 60, 80 et 100.

EchelleLargeur : Définit la largeur de I'échelle. Si les coches sont sélectionnées pour

s'afficher dans les deux directions, alors, ceci définit la largeur entre les deux échelles des
deux cotes.

LargeurBarre : Définit la largeur du dessin de la barre.

Divisions : Définit le nombre de divisions (comme des briques) devant apparaitre sur le
dessin de la barre.

Espace : Définit I'espace entre les divisions (briques), en pixels.

Propriétés de Levell b

Général | Avancé | Valeurs | SectionsCouleurs | SecteurCouleurActive | Sect

Echelle
Mandmum Minimum
100 0

| Echelelnversée

Comportement
Etape Valeur
2 10
Indicateurls Uniquement Ecrire TempsDesign'Valeur

ValeurPosition
| BasDroite - |

Maximum : C'est la plage maximum de la valeur process (Tag de type entrée analogique)
Minimum : C'est la plage minimum de la valeur process (Tag de type entrée analogique)

Echellelnversée : Vrai/Faux. Si sélectionné, alors, zéro s'affiche en bas et 100 s'affiche en
haut pour une orientation verticale.

Pas : C'est la valeur minimale pour refléter le changement de position du dessin de la
barre. Les paramétres de pas de la barre et de divisions de la barre sont étroitement liés.
Si Divisions barre = 50 pour une valeur d'échelle 0-100, alors, si Pas=2, lorsque la valeur
processus varie d'une valeur de 2, un changement de valeur du niveau est clairement
perceptible sur le dessin de la barre.

Valeur : Ceci est utilisé pour entrer la valeur processus en phase de conception et pour
vérifier I'état de I'affichage du dessin de la barre sur le PC. Cela nécessite que I'opérateur
entre une valeur multiple de la valeur du pas ou bien, elle est automatiquement corrigée au
multiple du pas le plus proche.
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IndicateurlsUniquement :  Si sélectionné, le graphique de niveau est utilisé uniqguement
en lecture seule. Si ce n'est pas sélectionné, alors, vous pouvez utiliser le dessin du niveau
pour écrire, comme avec un curseur, afin par exemple d'envoyer un point de consigne a
partir du CPS Touch vers le PLC. Il suffit d'utiliser le doigt et de toucher différents endroits
du dessin du niveau pour régler le niveau requis.

ValeurPosition : Définit la position de la valeur processus a afficher en phase d'exécution
avec le graphique de niveau. Les choix disponibles comprennent Aucune, En haut a
gauche, En bas a droite et Les deux.

Propriétés de Levell |28
| Général I Avance | Waleurs |SE'3tI'3|'I5CC'U|EUf5 SecteurCouleurdctive | Sect| *|*
SectionCompte
3 e
Section]
MaximumPourcent
I Couleur
&0
Section2
MandmumPourcent
B Couleur
80
Sectiond
MaximumPourcent
B Couleur 100

SectionsCouleurs : configurer les bandes pour les sections afin d'afficher des couleurs
différentes pour les étiquettes et les coches dans le graphique du niveau.

Exemple : Trois bandes

Section 1, Max % = 60 ce qui signifie, sa bande va de 0 & 60 % avec des étiquettes et des
coches affichées en noir.

Section 2, Max % = 80 ce qui signifie, sa bande va de 61 a 80 %.

Section 3, Max % = 100 ce qui signifie, sa bande va de 81 a 100 %.

Remarque : Le réglage de bande se fait en % de la plage totale définie (du minimum au
maximum).
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Propriétés de Levell o
| Général I Avance I‘u’aleurs ISediunanuIeurs i SecteurCouleurActive | Sect| 4 |
SectionCompte
3 =
Section
Meodmum Pourcent
[ Couleur
50
Section?
Mazdmum Pourcent
[ Couleur
a0
Section3
Maodmum Pourcent
B Couleur 100

SecteurCouleurActive :  Définit la couleur active pour la bande de la valeur processus.
Par exemple : Si la plage de valeurs du processus est 0-100, définissez les différentes
bandes en % de la valeur processus, définissez les couleurs apparaissent dans le
graphique de barre de niveau en phase d'exécution.

Lorsque la valeur processus est entre 0 et 50 % de I'échelle, affiche les briques de couleur
vert.

Lorsque la valeur processus est entre 51 et 80 % de I'échelle, affiche les briques de
couleur jaune

Lorsque la valeur processus est entre 81 et 100 % de I'échelle, affiche les briques de
couleur rouge.

Configuration a partir de la grille des propriétés

BctiveColorSection ColorS ection[] Amay
InactiveColors ection ColorSection[] Amay

Cliguez sur “Tableau CouleurSection|[ ], puis si I'écran suivant apparait, alors réglez toutes
les bandes et les couleurs.

o5 Editeur CouleurSection ﬁ

Proprigtés de CoulewrSection:
31|
2 | Couleurfection B Misc

EETNE ume  [v]

MaxdmumPour 50

Aoster | | Enlever |

| ok || Ander
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SectionCouleurlnactive :  Définit la couleur inactive pour les bandes de la valeur
processus, comme ci-dessus. En général des couleurs claires sont sélectionnées pour les
couleurs actives et des couleurs sombres avec plus de contraste sont choisies pour les
couleurs inactives, les utilisateurs et les opérateurs sont ainsi en mesure de différencier les
couleurs actives et inactives clairement.

Propriétés de Levell ﬁ
| Valeurs | SectionsCouleurs | SecteurCouleurfictive || SectionCouleurinactive { 4 | »
SectionCompte
3 =
Section
- Coul MadmumPourcent
uleur 50
Section2
I_ Cond MandimumPourcent
uleur a0
Section3
- Coul ManimumPourcent
uleur 100

Evénements : déclencher les fonctions ou taches qui sont exécutées lorsque la valeur
processus du tag lié au graphique de barre de niveau est modifiée en phase d'exécution.

6.7.2.3 Compteur

Le compteur est un composant généralement utilisé pour afficher une valeur processus comme la
pression, la température, le débit, etc. En général, il est lié avec un tag de type analogique ( Tag
de type entrée analogique au niveau du PLC, qui est recu en tant que signal 4-20 mA,
température, pression, etc...)

Circle border
Labels

Pointer
Big Ticks (Ticks count)

Small Ticks

(Ticks subdivision
counts)
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Propniétés de Meterl

S

Genéral |A\rancé I"u"aleurs | SectionsCoulsurs | Commun | Evénements|

Apparence
[ FondCouleur

Bewvel
Baord Intérieur
Style
[.Pu.lcun - ]

TextePolice
Maom

[Tahnma - ]
Style
[Gms - ]

AttacheTag
AttacheTag

B FoirtsurCouleur

Bord Bxtérieur

Taille
12

T2g1]

Propriétés

NF-CPS-FR 174

FondCouleur : définir la couleur de fond du compteur.

PointeurCouleur :  définir la couleur du pointeur.

Bordure : D éfinir la bordure, y compris la bordure intérieure, la bordure extérieure et le
style de bordure.

BordIntérieur : Vrai/Faux
BordExtérieur : Vrai/Faux
Style : 9 styles sont disponibles

Aucun, Plat, Simple, Double, Levé, Plus bas, Double haut, Double bas, ImageHaut,
ImageBas.

TextePolice : définir la police pour I'étiquette, y compris le nom, la taille et le style de la
police. Les styles pris en charge incluent Normal, Gras, Italique, Souligné et Barré.

AttacheTag : Sélectionne le tag analogique de la valeur process
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Propriétés de Meterl

-

| Général | Avancé |‘u"a|eurs | SectionsCouleurs I Caommun | Evénemerﬂs|

Etiquette :

CompteEtiquette :

Etiguettes
HiquettesCompte

10
Etiguettes\isible

Pairteur
PointeurExteme Rayon

a0
PointeurTaille
-

Coches
CochesCompte

10
CochesRayon
50

CochesVisible

Centre
Largeur

0

Cercle
M CouleurCencleBord
CercleRayon

150)

BiquettesRayan
120

Pointeurinteme Rayon
20
PointeurType

Triangle "]

CochesLongueur
32

CochesSousDivisionCompte

5

Hauteur

[T CercleCouleur

Exemple : P ression de 0-100 bar
Nombre d'étiquettes : 10, puis, autour du compteur, vous voyez des étiquettes marquées
10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90 et 100.

RayonEtiquettes :

EtiquettesVisibles :

Pointeur I

NF-CPS-FR

Pointer

Pointer Size

External Pointer Radius
Ticks
Internal Pointer Radius

Lahels

175

E sternalPointe

Nombre d'étiquettes a afficher autour du compteur.

définir le rayon des étiquettes a afficher autour du compteur.

Vrai / Faux, sert a définir la visibilité pour les étiquettes.

80

InternalPointer, 20
PainterColor IZ Red
PainterSize | F
PainterType | Triangle
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PointeurExterneRayon : Rayon externe du pointeur, et la position de fin.
PointeurinterneRayon : Rayon interne du pointeur, et la position de départ.
PointeurTaille : Taille du pointeur en pixels.

PointeurType : Type du pointeur : Triangle, Cercle et Ligne.

Coches
CochesCompte : Nombre de coches entre les étiquettes.
CochesLongueur : Longueur des coches en pixels.
CochesRayon : Rayon des coches
Nombre de subdivisions des coches:  Nombre de subdivision entre les coches

CochesVisible :  Vrai / Faux, définit la visibilité des coches

Centre
Largeur: Ajuste la largeur du compteur dans des limites.

Hauteur: Ajuste la hauteur du compteur dans des limites. Ceci est utile lorsqu'un demi-
compteur est nécessaire et qu'il faut ajuster le compteur au centre, comme ci-dessous :

Cercles
CouleurCercleBord : Couleur du bord pour le cercle.
CercleCouleur : Couleur de remplissage du cercle.

CercleRayon : Rayon du cercle.

Remarque : Si la couleur du bord du cercle et la couleur du cercle sont de la couleur du
fond, alors, le cercle n'est pas visible et il apparait comme indiqué ci-dessous.
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Propriétés de Meterl _

| Général I Avance | Valeurs |Sectionanuleurs I Commun | Evénernerrts|

Angle et échelle
Minimurm DébutAngle
i a
Mandmum FinAngle
100 270

Echellelnversee

Comportement
Etape Valeur

0 0
[T IndicateurlsUniquement [7] Ecrire TempsDesignValeur

Angles et échelle

Minimum : C'est la plage minimum de la valeur process (Tag de type entrée analogique).
Maximum : C'est la plage maximum de la valeur process (Tag de type entrée analogique).

Exemple : Si la plage du transmetteur de pression est 0 a 100 bar, Minimum = 0, Maximum
= 100.

DébutAngle : C'est I'angle de début pour le bas de la plage (Entrée analogique)
FinAngle : C'est I'angle de fin pour le haut de la plage (Entrée analogique)
Echellelnversée : définir le sens de I'échelle du compteur

Faux : Sens antihoraire

Vrai : Sens horaire

90

0,360 180

270

Fig : Angle de référence standard
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Par exemple : Si vous voulez un compteur de 0° (Gauche) & 180° (Droite) pour une valeur
processus dont la plage est 0-100, définissez ce qui suit.

DébutAngle : 0 °, FinAngle : 180 © et échelle Inversée = Vrai.

Comportement

Pas : C'est la valeur minimale pour refléter le changement de position du pointeur dans le
compteur.

Par exemple : Par défaut, Pas = 0, c'est a dire que le pointeur se déplace dans le
compteur en temps réel, méme avec des variations minimes de la valeur process.

Par exemple : Pas =5, c'est a dire que le pointeur se déplace dans le compteur en temps
réel par pas de 5.

Valeur : Ceci est utilisé pour entrer la valeur process en phase de conception et pour
vérifier la position du pointeur sur le PC.

Indicateur uniquement :  Par défaut, ceci doit étre choisi pour que le compteur soit utilisé
en lecture seule. Si ce n'est pas sélectionné, alors, vous pouvez utiliser le compteur pour
écrire la valeur, comme pour un curseur, afin d'envoyer un point de consigne a partir du
CPS Touch vers le PLC, etc. Il suffit d'utiliser le doigt et de déplacer le pointeur pour
changer le point de consigne.

EcrireTempsDesignValeur :  Si sélectionné, cela inscrit la valeur en phase de conception
au lieu de la valeur par défaut définie dans la base de données des tags.

Propriétés de Meterl Iﬂ
| Général I Avancé | Valeurs | SectionsCouleurs |Cnmmur1 I Evénemerﬂs|
SectionCompte
3 -
Section
MandmumPourcent
B Couleur
&0
Section2
Mazdmum Pourcent
B Coulewr
2q
Section3
Mandmum Pourcent
B Couleur 100
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SectionsCouleurs :

Configurer les bandes pour les sections afin d'afficher des couleurs différentes pour les
étiquettes et les coches dans les compteurs.

Exemple : Trois bandes

Section 1, Max % = 60 : la bande va de 0 a 60 % avec des étiquettes et des coches
affichées en noir.

Section 2, Max % = 80 : la bande va de 61 a 80 %.

Section 3, Max % = 100 : la bande va de 81 a 100 %.

Remarque : Le réglage de bande se fait en % de la plage totale définie (du minimum au
maximum).

6.7.2.4 Barre défilante

Ceci sert normalement & modifier un point de consigne d'un process par l'opérateur, dans le CPS
Touch, en phase d'exécution. En général, cet objet est lié & un tag de type analogique.

Slider Big Ticks Small Ticks o
(Scale divisions) (Scale sub divisions)
Labels
bar

Active bar color [ |
Value appears _
in Run time if Inactive barcolor
"Value position

Back color B

Dans la fig. ci-dessus, divisions de I'échelle = 10 (Grosses coches).
Sous-divisions de I'échelle = 5 (Petites coches entre les grandes coches).
Divisions des étiquettes de I'échelle = 10 (0, 10, 20 jusqu'a 100).
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Propriétés de Sliderl
General |Avancé | Valeurs | SectionsCouleurs | Commun | Evénernents|
Apparence
[ FondCoulseur [ DelCouleur
B CouleurBameActive I CouleurBamelnactive
B EareDi - EtiquettesPosition
renSemeCa
Orientation Indentation
t
Bame Défilement Taille
Largeur Hauteur
32 48
TextePolice
Mom Taille
1
Style
Gras A
Bevel
[T BordIntérieur [ BordExtérieur
Style
Aucun -
Décimal
0 [ Amondi
AttacheTag
AttacheTag
Tag? -
Propriétés
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FondCouleur : Couleur de fond du composant.

CouleurBarreActive : Définit la couleur de la barre active.
BarreDéfilementCouleur : Définit la couleur de la bordure pour le curseur.
DelCouleur : Couleur de la poignée

CouleurBarrelnactive : Définit la couleur de la barre inactive.

PositionEtiquettes :  Définit la position des étiquettes. Les choix disponibles comprennent
En haut a gauche, En bas a droite, Les deux, Interne et Aucune.

Orientation : Horizontale/Verticale. C'est l'orientation du composant barre défilante et dans
la figure ci-dessus, c'est la direction horizontale.

BarreDéfilementTaille : Définit la hauteur et la largeur de la barre défilante.

TextePolice : Définit la police pour I'étiquette, y compris le nom, la taille et le style de la
police. Les styles pris en charge incluent Normal, Gras, Italique, Souligné et Barré.

Bordure : C'est pour définir la bordure, y compris la bordure intérieure, la bordure
extérieure et le style de bordure.

BordIntérieur : Vrai/Faux

BordExtérieur : Vrai/Faux
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Style : 9 styles sont disponibles : Aucun, Plat, Simple, Double, Levé, Plus bas, Double
haut, Double bas, ImageHaut, ImageBas.

AttacheTag : Sélectionne le tag analogique de la valeur process.

Propriétés de Sliderl =3
| Général | Avancé |‘u‘aleurs I SectionsCouleurs |Cnmmun I Evénementsl
Coches
CochesPosttion CochesLongueur
Les dewx - ]
Echelle
EchelleDivisions EchelleBtiguette Divisions
10 10
Echelle SousDivisions EchelleLargeur
5 20
Bame
LargeurBame
15

Coches :

CochesPosition :  Définit la position des coches. Les choix disponibles comprennent En
haut & gauche, En bas a droite, Les deux, Interne et Aucune.

CochesLongueur : Définit la longueur des coches en pixels
Echelle :

EchelleDivisions : Définit le nombre de divisions de I'échelle (Grosses coches).

EchelleSousDivisions :  Définit le nombre de sous-divisions (Petites coches entre les
grosses coches).

EchelleEtiquetteDivisions :  Définit le nombre d'étiquettes devant apparaitre comme 0,
10, 20 etc. jusqu'a 100 pour une échelle de 0 a 100.

Définir la valeur méme pour les divisions d'échelle et les divisions d'étiquettes de
I'échelle.

EchelleLargeur : Définit la largeur de I'échelle.
Remarque : Ceci ne concerne que la largeur des divisions d'échelle. Exemple : Si la
position de coches est sélectionnée sur les deux cotés, alors il y a un écart entre deux
coches d'échelle (Haut et Bas en orientation horizontale ou gauche et droite en orientation
verticale).

Barre :

LargeurBarre : Définit la largeur de la barre.
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Propriétés de Sliderl

Général | Avancé | Valeurs | SectionsCouleurs | Commun | Evénements

Echelle
Mazdmum Minimum

100 0

Echellelnversée

Comportement
Etape Valeur
1| 20
IndicateurlzUniquement Ecrire TempzDesignValeur
ValeurPosition
BasDroite -

Echelle :
Maximum : C'est la plage maximum du point de consigne (Tag analogique)
Minimum : C'est la plage minimum du point de consigne (Tag analogique)

Exemple : Si le point de consigne du contrdleur est de 0 a 100 deg C, alors Minimum = 0,
Maximum = 100.

Echellelnversée : Si sélectionné, les étiquettes de I'échelle sont affichées en sens
inverse.

Comportement :
Pas : C'est la valeur minimale pour refléter le changement de position de la barre défilante.

Par exemple : Par défaut, Pas = 0, c'est a dire que la barre défilante se déplace en
temps réel, méme avec des variations minimes de la valeur processus.

Par exemple : Pas =5, c'est a dire que la barre défilante se déplace en temps réel
par pas de 5.

Valeur : Ceci est utilisé pour entrer la valeur process en phase de conception et pour
vérifier la position de la barre défilante sur le PC.

Indicateur uniquement :

Si Indicateur seul est sélectionné, la barre défilante est utilisée uniquement en lecture
seule. L'opérateur ne peut pas déplacer la barre défilante en phase d'exécution.

Si Indicateur seul n'est pas sélectionné, la barre défilante est utilisée en lecture/écriture.
L'opérateur peut déplacer la barre défilante en phase d'exécution, par exemple : modifier le
point de consigne pour une vitesse variable.

ValeurPaosition : Définit la position pour la valeur qui apparait en phase d'exécution. Les

choix disponibles comprennent En haut a gauche, En bas a droite, Les deux, Interne et
Aucune.
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Propriétés de Sliderl -
| Général | Avancé I Valeurs SECTIDHSCD'-l'EUﬁl Commun | Evénemems|
SectionCompte
3 =
Section 1
MezsimumPourcent
I Couleur
60
Section?
MaximumPourcent
B Couleur
80
Section3
MaximumPourcent
B Coulsur 100

SectionsCouleurs : configurer les bandes pour les sections afin d'afficher des couleurs
différentes pour les étiquettes et les coches dans les barres défilantes.

Exemple : Trois bandes
Section 1, Max % = 60 : la bande va de 0 & 60 % avec des étiquettes et des coches
affichées en noir.

Section 2, Max % = 80 : la bande va de 61 a 80 % avec des étiquettes et des coches
affichées en marron.

Section 3, Max % = 100 : la bande va de 81 a 100 % avec des étiquettes et des coches
affichées en rouge.

Remarque : Le réglage de bande se fait en % de la plage totale définie (du minimum au
maximum).

Niveau de sécurité :

Il s'agit du niveau se sécurité pour utiliser la barre défilante en phase d'exécution. Si le
niveau de sécurité de I'utilisateur actuellement connecté est inférieur au niveau de sécurité
défini pour la barre défilante, alors, il n'est pas permis a l'utilisateur d'utiliser la barre
défilante et il en est averti par le message suivant.

‘ou have no right to do this Function!

(8]9

Il'y a 9 niveaux de sécurité disponibles au choix pour ['utilisateur.
Par exemple : Niveau de sécurité défini pour la barre défilante = 3.

Si un utilisateur avec le niveau de sécurité 1 ou 2 est connecté, et qu'il tente d'utiliser la
barre défilante, le message ci-dessus s'affiche.
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Si un utilisateur avec le niveau de sécurité 3 ou plus est connecté, et qu'il tente d'utiliser la
barre défilante, il peut déplacer le curseur et modifier la valeur du tag lié, en fonction du

réglage d'échelle.

6.7.2.5 Thermometre

Ceci sert normalement a afficher la température d'un process pour l'opérateur, en phase
d'exécution. En général, il est lié avec un tag de type analogique

Big Ticks Small Ticks Value,
Position

Scale Label Divisions= 10 (0, 10, 20... 100)
Scale Divisions = 10 (No.of Big Ticks)
Scale Sub Divisions = 10 (No.of Small ticks between Big Ticks)

Propriétés de Thermometerl u

Géneral |Mancé | Valeurs I SectionsCouleurs ICnmmun | Evénemerﬂsl

Apparence
[T FondCouleur B LiquideCouleur
EtiquettesPosition

-CouleurEac [HautGauche v]
Orientation Indentation
| Vertical - 16

TextePalice
Mom Taille

[Tahoma - ] 14
Style
[Gms v]

Bevel
[ Bordlrtérieur [] BordExtérieur
Style
[Aucun -

Décimal
0 [7] Amondi

AttacheTag
AttacheTag

Toc) -

Propriétés

FondCouleur : Définit la couleur de fond du composant.
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LiquideCouleur : Définit la couleur de l'indicateur de niveau de température (« mercure »)
dans le thermometre.

CouleurBac : Définit la couleur de fond d'un thermometre (sans « mercure »).
PositionEtiquettes :  Définit la position des étiquettes. Les choix disponibles comprennent
En haut a gauche, En bas a droite, Les deux, Interne et Aucune. La convention est basée

sur l'orientation du composant sélectionné.

Orientation : Horizontale/Verticale. Orientation du composant. Dans la figure ci-dessus,
c'est la direction horizontale.

Indentation : Ecart entre le bord et le debut de I'échelle.
TextePolice : définir la police pour I'étiquette, y compris le nom de la police, la taille de la
police et le style de la police. Les styles pris en charge incluent Normal, Gras, Italique,

Souligné et Barré.

Bordure : Définit la bordure, y compris la bordure intérieure, la bordure extérieure et le
style de bordure.

BordIntérieur : Vrai/Faux
BordExtérieur : Vrai/Faux

Style : 9 styles sont disponibles :Aucun, Plat, Simple, Double, Levé, Plus bas, Double
haut, Double bas, ImageHaut, ImageBas.

AttacheTag : Sélectionne le tag analogique de la valeur process.

-

Propriétés de Thermometerl

Général | Avancé | Valeurs | SectionsCouleurs | Commun | Evénemerts
Coches
CochesPosition CochesLongueur
Les detn - 10
Echelle
EchelleDivisions EchelleEtiquette Divisions
10 10
Echelle SousDivisions EchelleLargeur
10 30
Bamre
LargeurBame
12

CochesPosition :  Définit la position des coches. Les choix disponibles comprennent En
haut a gauche, En bas a droite, Les deux, Interne et Aucune.

CochesLongueur : Définit la longueur des coches en pixels

EchelleDivisions : Définit le nombre de divisions de I'échelle (Grosses coches) pour le
composant.

EchelleSousDivisions :  Définit le nombre de sous-divisions entre les grosses coches ci-
dessus (Nombre de petites coches entre deux grosses coches).
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EchelleEtiquetteDivisions :  Définit le nombre d'étiquettes a afficher pour le composant
en fonction de la plage d'échelle de la valeur process. Par ex : 0, 10, 20, 30...100.

EchelleLargeur : Définit la largeur de I'échelle. Si vous avez des coches sur les deux
cbtés de composant, alors, cela définit la largeur entre les divisions de I'échelle supérieure
(2 gauche) et inférieure (a droite) basée sur I'orientation du composant.

LargeurBarre : Définit la longueur de la barre en pixels.

-
Propristés de Thermometerl

Général | Avanceé | Valeurs | SectionsCouleurs | Commun | Evénements

Echelle
Mazxdmum Minirmum

100 0

| Echellelnversée

Comportement
Etape Waleur
0 |
Indicateurls Uniquemert Ecrire Temps Design'aleur
ValeurPosition
BasDroite hd

Maximum : C'est la plage maximum du point de consigne (Tag analogique, entrée
analogique, 20mA, 10V CC etc.)

Minimum : C'est la plage minimum du point de consigne (Tag analogique, entrée
analogique, 4 mA, OV CC etc.)

Exemple : Si la plage du transmetteur de pression est 0 & 100 Deg. C, définit Minimum = 0,
Maximum = 100.

Echellelnversée : Vrai/Faux. Définit la direction de I'échelle.
Pas : C'est la valeur minimale pour refléter le changement du niveau de mercure.

Par exemple : Par défaut, Pas = 0, c'est a dire que le niveau de mercure se déplace
en temps réel, méme avec des variations minimes de la valeur processus.

Par exemple : Pas =5, c'est a dire que le niveau de mercure se déplace en temps
réel par pas de 5.

Valeur : Ceci est utilisé pour entrer la valeur processus en phase de conception et pour
vérifier la position du niveau de mercure sur le PC.

Indicateur uniquement :  Si sélectionné, alors le composant est utilisé uniguement en
lecture seule. S'il n‘est pas sélectionné, alors le composant peut étre utilisé en lecture /
écriture.

EcrireTempsDesignValeur :  Si sélectionné, cela inscrit la valeur en phase de conception
au lieu de la valeur par défaut définie dans la base de données des tags.

ValeurPosition : Définit la position pour la valeur qui apparait en phase d'exécution. Les

choix disponibles comprennent En haut a gauche, En bas a droite, Les deux, Interne et
Aucune. La convention est basée sur I'orientation du composant.
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Proprigtés de Thermometerl |
| Général | Avancé | Valeurs |} SectionsCouleurs i Commun | Evénements |
SectionCompte
3 %
Section
MadmumPourcent
I Couleur
60
Section2
MadmumPourcent
B Couleur
80
Section3
MadmumPourcent
I Couleur 100

SectionsCouleurs :  Définit les bandes pour afficher la couleur des coches et des
étiquettes en fonction de la valeur du tag en phase d'exécution.

6.7.2.6 BoiteBarre

La boite barre est un objet de l'interface graphique qui affiche un dessin de barre pour les tags
analogiques en phase d'exécution.

Chaque boite barre étre liée a un tag analogique .

Propriétés de BarBoxl

Général | Bandes | Commun | E\rénemerrtsl

Apparence
I FondCouleur I For=Color

Bord Style Direction
Aucun - Haut -

Comportement
GammeHaut Flage faible

100 0
Valeur

50

AttacheTag
AMtacheTag

Propriétés

BordStyle : Définit le style de bordure. lls incluent FixeUnique, Fixe 3D et Aucun.
Direction : Définit la direction du dessin de la barre. Haut/Bas/gauche/droite
Plage haute : Définit I'échelle haut.

Plage bas : Définit I'échelle bas.

Valeur: Valeur par défaut. Permet de vérifier comment les couleurs de fond et de premier
plan s'affichent sur le PC en phase de conception.
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AttacheTag : Sélectionne le tag analogique de la valeur process.

Propriétés de BarBoxl

|Géném|| Bandes |Commun I Evénements

BandeCompte
3

Ll L3

Bande1

I FondCouleur I For=Color
Clignotement
Clignotement [ ClignotementCouleur
| Visible
Bande2
I FondCouleur I For=Color
Clignotement
Clignotement [ ClignotementCouleur
¥ it Waleur
isible a
Bande3
[ FondCouleur I For=Color
Clignotement
Clignotement [ ClignotementCouleur
Waleur
| Visible

50

Bandes

Cela sert a définir différentes bandes pour que la valeur process apparaisse et affiche une
animation en phase d'exécution.

BandeCompte : Utilisez les boutons haut / bas pour augmenter / diminuer le nombre de
bandes. 32 bandes au maximum sont prises en charge. Dans chaque bande, il est possible

de configurer la couleur de fond, la couleur de premier plan et les propriétés de
clignotement.

FondCouleur : Définit la couleur de fond.
ForeColor : Définit la couleur de premier plan.

Clignotement : Sélectionnez “Vrai” si un clignotement est nécessaire et “Faux” si aucun
clignotement n'est nécessaire.

ClignotementCouleur : Si“Vrai” est sélectionné pour le clignotement, alors cette propriété
est visible et vous pouvez choisir la couleur de clignotement.

Valeur : Il s'agit de la plage de la bande. Pour la premiére bande, c'est toujours la valeur

Plage basse définie pour la boite barres. La plage haute de Bandel est définie au niveau
de Bande2. La plage haute de Bande2 est définie au niveau de Bande3 et ainsi de suite.
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6.7.2.7 Echelle

L'échelle est un Objet de l'interface graphique qui peut par exemple étre utilisé avec la boite barre,
ou les Boites Tendance Historique.

Propriétés de Scalel
Apparence
[ FondCouleur W For=Color
LigneLargeur Direction
2 | Droite -
Grilles Décimal
10 0
Minirmurm Mexdrmum
0 10
Amrondi Echellelnversée
TextePolice
Mom Taille:
|Tahuma - | 12
Style
| Mormal - |

Propriétés
FondCouleur : Définit la couleur de fond
ForeColor : Définit la couleur de premier plan
LigneLargeur : Définit la largeur de la ligne
Grilles : Définit le nombre de grilles
Direction : Définit la position des étiquettes: Haut/Bas/gauche/droite

Echellelnversée : Inversion du sens de I'échelle.

6.7.2.8 BoiteTendanceHistorique

La BoiteTendanceHistorique est un objet de l'interface graphique qui sert a afficher une courbe
tendance historique pour des valeurs process en phase d'exécution.

Fonctions historiques associées :

Navigation dans les pages : Premiéere page, Page suivante, Page précédente et Derniere page
Zoom : Zoom avant, Zoom arriére et Zoom tout

Contréle JournalDonnées : Démarre et arréte I'enregistrement des données

Données : Vidage données, Effacement données
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N'importe laquelle des fonctions ci-dessus peut étre allouée a un bouton ou & un I'événement d’'un
controle ou d’'une alarme ; veuillez vérifier la section “Editeur de fonction” pour les informations
deétaillées sur les fonctions ci-dessus.

Procedure :
Etape 1 : Créer des tags utilisés pour I'enregistrement de données (exemple : Tagl). Créer

également un autre tag pour afficher une valeur historique a proximité de la tendance historique
en phase d'exécution, Exemple : Tag2.

Etape 2 : Dans I'Explorateur de projet, cliquez sur Enregistrement des données et configurez les
tags pour I'enregistrement des données.

JournalDonnées

1 f4 b M| dr K + 4
Déclenchement
MNom Datalogl
Type |F‘arheure v|
Tag -
[Tag | Méthode | Instant -|
Action |Desactwer v| Vitesse |'Iseu: v|
Commentaire
Exporter |Désactiver v|
Mom Tag Action Déclenchement Exporter

Nom: Nom du tag JournalDonnées (Ce nom doit étre choisi dans la tendance historique lors de la
configuration des tendances historiques)

Tag : Nom du tag pour lequel I'enregistrement de données est requis

Etape 3 : Insérez la boite de tendance historique sur I'écran et configurez toutes les propriétés.
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Double-cliquez sur le composant de tendance historique ci-dessus pour configurer les propriétés.

-

Propriétés de HistoricalTrendBoxl

Général | Stylos | Commun

Apparence
I FondCouleur B CouleurGrille

Direction

[ Horzortal -

| TexteCouleur

DateFomat
dd-MMary -

TextePolice
Mom Taile

[Tahoma - ] 3
Style

[Nurrnal v]

IndexTime Tag

Tag41 -

Propriétés
FondCouleur : Définit la couleur de fond du composant de tendance historique.

TexteCouleur : Définit la couleur pour le texte qui sera affiché sur le composant de tendance
historique.

CouleurGrille : Définit la couleur pour la grille disponible sur le composant de tendance historique.

Direction : Définit la direction des tendances historiques. Les directions horizontale et verticale
sont disponibles au choix.

DateFormat : Sélectionnez le format de date a afficher sur I'objet tendance.

DateFormat

M/ d/yy]

1 NB :

M;"df‘r{:‘u d = jour, dd = jour, sur 2 caracteres

MM/ dd/yy M = mois, MM = Mois sur 2 caracteres

MM/ ddyyyy yy = Année sur 2 caracteres , yyyy = Année sur 4 caracteres
Lyy/MM/dd

| yyyy-MM-dd

“dd/MM/yy

dd-MM-yy

TextePolice : Définit la police des textes affichés sur le composant de tendance historique.

Tag d'indice temps : Permet d’afficher le temps actuel du curseur en phase d'exécution, dans le
CPS Touch elle-méme. Créez un tag interne de type chaine et faites un lien. Ensuite, vous
pouvez insérer I'objet étiquette, puis le lier avec le tag de type chaine ci-dessus pour afficher
I'heure du curseur.

NF-CPS-FR 191 694 096 A0O-V1



Propneétés de HistornicalTrendBoxl

Stylos | Commun

StyloCompte

1 =

Stylal
Largeur
[ Couleur - &
Plage faible GammeHaut
0 100
DonnéesSource

Datalogl -

AttacheTag
|TE|92 -

StyloCompte : Définit le nombre de courbes a afficher sur le composant de tendance historique.
24 courbes au maximum sont permises. Cliquez sur la fleche "Haut" pour ajouter un stylo de plus.

Couleur : Définit la couleur pour le stylo. Ici, la couleur bleue est sélectionnée pour Stylol.
Largeur : Définit la largeur de la courbe.

Plage bas : Définit la valeur d'échelle basse pour la courbe sélectionnée.

StyloLargeur : Définit la valeur d'échelle haute pour la courbe sélectionnée.

DonnéesSource : Sélectionnez le nom du journal de données définis au niveau de
I'enregistrement des données. Par exemple, DataLogl pour Tagl

AttacheTag : Permet de sélectionner le tag a utiliser afin d'afficher une valeur historique en phase
d'exécution dans I'écran du CPS Touch, avec le curseur. (Veuillez ne pas choisir Tagl de
nouveau ici). Ce tag sert seulement a établir un lien avec l'objet, par exemple un composant boite
numérique, pour les données historiques archivées en phase d'exécution, via le curseur.

Tagl Level

Unit: Mts Tanki

, Faites un lien avec Tag2 et écrivez Tagl dans Attributl

Etant donné que la couleur bleue est sélectionnée pour la courbe Tagl, vous pouvez choisir
la couleur bleue également pour le fond de la boite numérique, pour une meilleure compréhension
pour les opérateurs.

Etape3 : Ajouter des boutons et configurer les fonctions d'historique.
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Les fonctions d'historique prises en charge incluent la havigation jusqu'a la premiére page, la page
précédente, la page suivante, la derniére page, et aussi les fonctions de zoom comme Zoom
arriere, Zoom avant, Zoom tout, etc.

-

Proprietés de Buttonl

Cligue

Appuyé

Reldche

a-l Editer fonction

Sélectionner une fonction 3 giouter

|- Page

- Tag
i) Alarm & Datalog
- Object
i e RetRealtime TrendBox
e tH istorical Trend Box

OO e Y ey B

Parameter Setting

Function |

|2] ¢

Zoomin
ZoomOut

No FirstPage
PreviousPage
NextPage
LastPage
StepForward

& |

Etape4 : Ajoutez des boutons de controle du journal des données si nécessaire.
Les fonctions du journal de données prises en charge incluent Démarrer enregistrement des

données, Arréter enregistrement des données, Effacer les données et Vider les données vers une
clé USB, etc.
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S |
Stop data log |
Clear data

codboofbood]
codboofbood]

Dump data |

Comment rafraichir la tendance historique automatiq uement une fois toutes les 10 sec.
dans le CPS Touch en phase d'exécution

Utilisez le programmateur et définissez la configuration comme suit.

Programmeur
1 /1 F X |6 + 3
L [ Répéter décompte - ] Jours [D _ ]
Action  Activer - rleures [D = ]
Evénement Minutes [D - ]
SetHistorical TrendBax("LastPage™", 1) [-] Secondes (1 2
Millisecond [1] - ]

Comment sélectionner la source de données historiqu e dans la mémoire interne ou la carte
SD

La source pour le stockage des données historiques doit étre définie au moment de la conception.
La carte SD est en option et disponible dans certains modéles de CPS Touch.
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Réglage

Général | Durée d utilisation | Ressoul'CE|

Project start image

Data log storage | Mémaire inteme -
Mémaire inteme

Carte 5D
Vitesse d'échantilonnage lr?ue]—v) ms X

Evénement de début

X B

£

Evénement d'amét

6.7.2.9 Boite de tendance temps réel

La Boite de tendance temps réel est un objet de l'interface graphique qui sert a afficher des
courbes tendances en temps réel pour les valeurs process en phase d'exécution.

Insérez la boite de tendance temps réel sur I'écran et configurez toutes les propriétés. Un
maximum de 24 stylos est pris en charge dans chaque boite de tendance temps réel.

Propriétés de RealtimeTrendBoxl Iﬂ
Général | Stylos | Commun | Evénements |
Apparence
B FondCouleur B CoulsurGrille
Direction
[ TexteCouleur [Hm‘imrrtal =
DateFomat
dd-MM-yy -
TextePolice
Mom Taille
[Tahcma v] ]
Style
[Nurrnal v]
Zoom
ZoomMode Zoom
| ParPoint - 00:00:01
Propriétés

FondCouleur : Définit la couleur de fond de la boite de tendance temps réel.

CouleurGrille : Définit la couleur de la grille pour la boite de tendance temps réel.
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TexteCouleur : Définit la couleur du texte affiché (Date/Heure) dans la boite de tendance
temps réel.

Direction : Définissez Horizontal/Vertical pour afficher la tendance temps réel.

TextePolice : Configurez les propriétés de la police comme le nom de la police, sa taille,
le style pour le texte ci-dessus.

ZoomMode :

ParPoint : Entrez la valeur de zoom afin de refléter la période de temps pour la
tendance.

Par exemple, valeur de zoom = 00:00:01 indique que un point de données = 1 sec
Par exemple, valeur de zoom = 00:00:05 indique que un point de données =5 sec

ParPage : Indique la plage de temps a afficher sur I'Objet.

Propriétés de RealtimeTrendBoxl [
|Géné|al Stylos |Cummun | Evénements

StyloCompte
1 =

Stylo
Largeur
[ Coulsur ] =
Flage faible GammeHaut
1] 100
AttacheTag
ITagH v]

Stylos : Il s'agit de configurer les stylos requis pour visualiser un objet de boite de tendance
temps réel spécifique en phase d'exécution. Utilisez le bouton « StyloCompte » pour ajouter
des stylos et ensuite configurer toutes les propriétés de stylo spécifique, a savoir couleur,
largeur, plage, liens tag, etc.

6.7.2.10 Boitelmage

Boitelmage permet a l'utilisateur de lier différents fichiers images au composant Boitelmage en
phase de design, puis ultérieurement, de les visualiser en phase d'exécution selon la valeur du
Tag. Les formats pris en charge comprennent

Fichier Bitmap (*.bmp)

Windows Metafile (*.wmf)

Fichier JPEG (*.jpg)

Graphics Interchange format (*.gif)
Portable Network Graphic (*.png)
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Propriétés de PictureBoxl

—

Apparence
[T FondCouleur
Image
I_:ichierEH'trnap

Retoumer

Aucun

AttacheTag
AttacheTag

Propriétés

Fichier Bitmap Sélectionnez I'image a afficher dans I'objet

Retourner : retourner le fichier en phase de conception. Les choix disponibles
comprennent Horizontal, Vertical, Les deux et Aucun.

Rotation : choisir la direction pour le fichier image en phase de conception afin de définir
sa direction. Les directions disponibles comprennent 0 ©, 90°, 180° et 270°

AttacheTag : Sélectionnez le tag analogique a lier a Boitelmage.

Valeur du tag : Définit la valeur du tag

[
Propriétés de Pictur

| Général |; Animation || Bandes | Commun | Evénements |

Mouvement
[] ActiverDéplacer
Debut Position FinPosition

X X
o 0
Y 4
0 0

Plage de valeur de tag
£is .
1] 100

Mouvement : Sélectionnez l'option ActiverDéplacer s'il est nécessaire de déplacer I'image
en phase d'exécution de I'emplacement 1 a I'emplacement 2 sur la base de la valeur du
tag. Les coordonnées de début et de fin pour X et Y doivent étre configurées en phase de
conception et Iimage se déplace en phase d'exécution selon la valeur du tag.
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Propriétés de PictureBoxl

Général | Animation |} B

Commun | Evénements

BandeCompte
1

¥

Bande1
| FondCouleur V| Visible

Image
FichierBitmap

\:I Aucun
—

Retoumer Rotation
Aucun - | | 0 -

BandeCompte : Définit le nombre de bandes nécessaires.

FondCouleur : Définit la couleur de fond pour le fichier image sélectionné dans la bande
spécifique.

Visible : Définit la visibilité pour I'image dans la bande spécifique.
FichierBitmap : Sélectionne le fichier image pour la bande spécifique.

Dispositionimage : Position de I'image dans le conteneur image. Les choix disponibles
comprennent Aucun/Centre/Agrandir. Lorsque Agrandir est sélectionné, I'image est ajustée
a la taille du conteneur.

Transparent : Sélectionnez cette option si aucune couleur de fond n'est nécessaire pour le
fichier image. Vous pourrez sélectionner la couleur considérée comme transparente.

Retourner : retourner le fichier en phase de conception. Les choix disponibles
comprennent Horizontal, Vertical, Les deux et Aucun.

Rotation : choisir la direction pour le fichier image en phase de conception afin de définir
sa direction. Les directions disponibles comprennent 0°, 90°, 180° et 270°

Exemple : Vous pouvez prendre la photo d'un équipement d’'une usine comme un réservoir et
utiliser ceci dans I'écran de CPS Touch au lieu des symboles par défaut.

Si un fichier bitmap nommeé sunset.jpg est lié avec la BoitelImagel dans écranl. Si vous le
souhaitez le méme sunset.jpg en écran n°2, ne créez pas la boite image mais faites un lien avec
sunset.jpg a nouveau. Etant donné qu'une ressource avec le nom sunset est déja disponible, si
vous essayez d'utiliser la méme image dans un autre endroit, cela peut vous étre refusé et
provoquer un message d'erreur. Si vous avez vraiment besoin de la méme image a nouveau,
copiez la boite image 1 sur I'écranl et collez-la sur I'écran n° 2.
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6.7.3 Graphiques

sélectionner un symbole sur I'écran, tel qu'un réservoir, moteur, etc.. Les symboles de base sont
disponibles dans CPS Studio et ils comprennent les catégories de symboles suivantes.

Catégories de symboles

Catégorie Symboles [Couleurs | Qté
1|Fléches 7 6 42
2|Souffleurs 5 6 30
3[Chaudieres 4 6 24
4|Transporteurs 6 6 36
5[Instruments- True Color 7 C 7
6|Lampes 4 6 24
7|Transport de matériaux 8 C 8
8|Moteurs 4 6 24
9Nature-True Color 6 C 6
10(Bureau-True Color 7 C 7
11|Tuyaux 10 6 60
12|Puissance-True Color 7 C 7
13|Pompes 5 6 30
14{Boutons poussoirs 8 6 48
15|Réservoirs 5 6 30
16[(Vannes 8 6 48
17|Véhicules-True Color 6 C 6
C = True Color
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Toolbosx: 5

- Motors
Graphics - Mature
= CAProgram Files\Panel Studio\Basic Symbols D_ﬁiCE
. ATTOWS PlpES
- Blower - Power
-- Boilers -~ Pumps
- Conveyors - Push buttons
- Instruments - Tanks
- Lamps - Walvesg
- Material Handling - Vehicles

Use these cursor points to
change the size

Certains symboles sont disponibles avec 6 couleurs différentes, en Rouge, Vert, Jaune, Bleu,
Marron et Gris.

Tous les symboles sont des graphiques vectoriels, ils occupent moins d'espace mémoire avec une
haute qualité.

Il est possible de définir la propriété transparente pour le symbole en phase de conception a partir
de la grille des propriétés. Transparent signifie que la couleur de I'écran lui-méme apparait comme
couleur de fond. En outre, il est possible de changer la couleur de fond du symbole pendant la
phase de conception et d'exécution.

Comment définir la propriété transparente du symbole a partir de la grille des propriétés
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a5 Editeur de bande Iﬁ
Membres:
I Bandel
FondCouleur [_] Silwer
= Image
FichierBitmap
Retoumer Aucun
Rotation 0
B Visibilité
Visible rai
Propriétés...
324
B Apparence -
FondCouleur [ Silver
E Comportement
Activer Vrai
Animation Fau;0, 0,0, 0:0,100;Fauwx; 10,
Bandes (Collection) [ OK ] [ Annuler l
Visible: Vrai
E Design

Cliquez sur... au niveau des bandes puis sélectionnez FondCouleur = Transparent

Fig : FondCouleur=Transparent Fig: FondCouleur=Couleur verte

Etant donné que tous sont des symboles vectoriels, si le symbole est agrandi, il ne perd pas en
qualité.

Lorsque CPS Studio est installé, tous les symboles de base sont installés dans le dossier par
défaut C:\Program Files\CPS Studio\CPS Studio\Basic Symbols

Toutefois, si le développeur d'applications a des symboles supplémentaires, ils peuvent étre
organisés en dossiers, placés avec les Symboles de base standard et conservés dans le chemin
ci-dessus.

Exemple : Créez un dossier nommeé “Custom” et copiez-le dans C:\Program Files\CPS
Studio\CPS Studio\Basic Symbols

Il est possible de définir le chemin des symboles graphiques dans le logiciel CPS Studio. Dans
barre de menu, cliquez sur "Fichier", sélectionnez "Environnement", puis sélectionnez "Chemin
graphique " de telle sorte qu'ils apparaissent tous dans une structure arborescente directement
avec I'éditeur CPS Studio ; ainsi, pas besoin d'importer ce genre de symboles a l'aide du
composant spécial "Boitelmage".
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Fichier | Editer Fomat  Affiche
Mouveau 3

Cuvrir projet Ctd+0

Fermmer projet

Enreqistrer projet  Cir+5

o0&

Enregistrer projet sous. ..

Charger »
Mige & jour HMI 2

Ervironnemert . Cid+E

Récemment »

Quitter

o Enwironnement... = | B
Généal ] i
Telécharger et charger Environnement -
Snap et grile Langue -
Réglage défaut d'objet = |french
TextePolice  Microsoft Sans Serf. 8250t E]
DateHeursFormat
DateFomat  gg-M+y - 140712
HeursFormat  |mmess tt v 104140 AM
Path
=
Graphiques D
Sécurité
Mot de passe
Confirmer

Une fois le symbole sélectionné dans le CPS Touch a partir des graphiques, si nécessaire, il est

possible de changer les symboles de base de Retourner ou Rotation dans 0°, 90 °, 180 ° et 270 °

Proprietés de MyPicturel

General |.Hnimatiur1 I Eandes I Commun | Evénements

AttacheTag
AttacheTag

| -

Propriétés

AttacheTag : Sélectionnez Tag analogique si une animation est nécessaire pour le
symbole en phase d'exécution.
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Propriétés de MyPicturel h
Général | Animation |Eandes ICornmun Evénements
Mouvement
ActiverDéplacer
Début Position FinPosition
X X
] 100
Y Y
] 200
Plage de valeur de tag
De A
] 100

Mouvement : Sélectionnez l'option Activer / Déplacer, puis, entrez les positions initiale et
finale X et Y en pixels.

Valeur du tag : Elle est liée a aux positions de début et de fin.

Propriétés de MyPicturel @
Général | Animation | Bandes I Commun | Evénements
Mouvement
ActiverDéplacer
Début Position FinPosition
X *
1] 0
Y Y
1] 480
Flage de valeur de tag
De A
1] 100

Ex : CPS7, Résolution de I'écran = 800 X 480, Insta llation horizontale, Largeur=800,
Hauteur=480. Déplacez le symbole du haut & gauche vers le bas a droite sur I'écran
en phase d'exécution lorsque la valeur du tag passe de 0 &4 100
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Propriétés de MyPicturel ﬁ
| Général | Arimation | Bandes I Commun | Evénements
Maouvement
ActiverDéplacer
Début Position FinPosition
X X
1] L
Y Y
1] 480
Plage de valeur de tag
De A
1] 100

Propriétés de MyPicturel Iﬁ

|Généml | Animation | Bandes |Cummun | Evénements

BandeCompte

1 -

Bande1
[ FondCouleur Wisible
Image
FichierBitmap
amow 1-b wmf E] Aucun

Retoumer Rotation
Aucun - ] ’{II -

BandeCompte : définir les bandes pour I'animation en phase d'exécution du symbole. 32
bandes sont prises en charge au maximum.

FondCouleur : Définit la couleur de fond du symbole a apparaitre dans la bande
sélectionnée en phase d'exécution.

Visible : Définit le contrdle de visibilité pour le symbole dans la bande sélectionnée en phase
d'exécution.

Image : Sélectionnez un fichier image différent si nécessaire, pour l'afficher dans la bande
spécifique en phase d'exécution.

Retourner : Définit la position de retournement pour le symbole dans la bande sélectionnée
en phase d'exécution. Les choix disponibles comprennent Aucun, Horizontal, Vertical et Les

deux.
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Rotation : Sert a faire tourner le symbole dans n'importe quelle direction prédéfinie, dans la
bande spécifique au moment de I'exécution. Les choix disponibles comprennent 0°, 90 °,

180 ° et 270 °

Exemple : Il y a le niveau de liquide réservoir. Lorsque la valeur du Tag=0, une fleche doit
apparaitre dans la direction vers le bas indiquant que la décharge du réservoir est en cours,
et quand la valeur du Tag = 1, une fleche doit apparaitre dans la direction vers le haut pour
signaler que le remplissage du réservoir est en cours.

Propriétés de MyPicturel E
| Général | Animation | Bandes | Commun | Evénements
BandeCompte
2 =
lZI Bande2
[~ FondCouleur Visible =
Bande1 Image
I_ FondCouleur Visible FichierBitmap Dispostionimage
Image amow 54wl E] Aucun -
FichierBitmap Digpositionimage Transparent
amow5pwmf E] m ] Transparent I_ TransparentCouleur
Transparert
[ Transparert [~ TransparentCouleur Retoumer Rotation
[Aucun - [120 -
Retourner Rotation
[,quo._.-. v] [u = :"ale“'i ]

0 |
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6.7.4 Symbol Factory

Symbol Factory® contient plus de 4000 symboles dans 64 catégories.

N° Catégorie Symboles N° | Catégorie Symboles
1 Bouton poussoir 3D 73 | 35 | Machinerie 90
Etc.
2 Climatisation 140 | 36 | Cartes et drapeaux 23
3 Architectural 49 | 37 | Transport de matériaux 118
4 Fléches 63 | 38 | Minage 63
5 ASHRAE Controles & 39 | Divers Tuyaux 39
Equipement 100
6 ASHRAE Conduits 86 | 40 | Divers Symboles 1 57
7 ASHRAE Tuyauterie 49 | 41 | Divers Symboles 2 79
8 Formes basiques 86 | 42 | Mélangeurs 24
9 Souffleurs Etc 34 | 43 | Moteurs 38
10 Chaudiéres 36 | 44 | Nature 71
11 Batiments 42 | 45 | Interface de I'opérateur 28
12 Chimique 50 | 46 | Panneaux 14
13 Matériel d’ordinateur 38 | 47 | Tuyaux 82
14 Touches d’ordinateur 68 | 48 | Equipements de I'usine 52
15 Récipients 56 | 49 | Alimentation 61
16 Contrbleurs 35| 50 | Refroidissement du 20
processus
17 Transporteurs, bande 40 | 51 | Chauffage du 61
processus
18 Transporteurs, divers 26 | 52 | Pulpe & Papier 35
19 Transporteurs, unique 56 | 53 | Pompes 99
20 Conduits 51 | 54 | Sécurité 27
21 Electrique 83 | 55 | Echelles 36
22 Fini 45 | 56 | Tuyaux segmentés 41
23 Tubage flexible 24 | 57 | Capteurs 55
24 Compteurs de débit 35 | 58 | Coupure réservoir 23
25 Nourriture 72 | 59 | Réservoirs 145
26 Construction générale 68 | 60 | Textures 181
27 Chauffage 108 | 61 | Vannes 73
28 HVAC 74 | 62 | Véhicules 41
29 Icones et Bitmaps 159 | 63 | Eau & Eau usée 112
30 Industriel divers 19 | 64 | Fil & Cable 21
31 Symboles 42 Total 4045
internationaux
32 Symboles ISA 183
33 Symboles ISA (3-D) 123
34 Laboratoire 23
@ Avec CPS Studio, seul le premier symbole de Symbol factory peut étre sélectionné. Si vous

avez besoin de tous les symboles, commandez le logiciel CPS Studio Plus et nous vous fournirons
la clé matérielle USB pour accéder a plus de 4000 graphiques de Symbol factory

Il est possible de relier un tag analogique a un gr  aphique de Symbol factory, et de
modifier les couleurs en phase d'exécution. 50 band  es sont prises en charge
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L1

L LT LT R Rt St St S

E AttacheTag Tag6
AttacheTag Tagh
El Evénements !
Cligue

‘Symbol Factory .|
pﬁ.mie'neté I'avant
Envoyer 3 'arrigre

Verrouiller contréles

-Copier_ar{imaﬁcrn

Coller arimation

Couper
Capier
Coller
Supprimer
Propriétés...
bo [
hinns
Supports max. 50 bands = —
\ BandeCompte : -5
< 10 : Yellow Blinking ] =
% y Shyle PointsCasse
10 to 19 : Yellow steady - Bandl [ ]
20 to 79 : Green Color . ]
80 to 89 : Red Color i =
0
> 90 : Red Color blinki
- (e Y
— — =
Bt =
10
Band =

Phase de conception

En phase de conception, cela vous permet de modifier les couleurs de ces symboles.
Exemple : Changer la couleur du réservoir d'une échelle de gris standard a la couleur verte.

Tache : Placez le symbole sur un écran
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=
"

UsineSymbole

& Pointeur
#F Contréle Standard

I CutawayControl

Dans Tool box, cliquez sur “Symbol Factory” puis, glissez et déposez le contrble standard sur
I'écran.

S

Fig 1 Fig2 Fig3 Fig4

Tache : Augmenter la taille du symbole
Sélectionnez le symbole sur I'écran et il s'affiche le montre comme la Fig2

Puis, déplacez la souris a un pointeur carré jusqu'a ce que la fleche apparaisse, puis maintenez
un clic gauche a la souris et faites glisser pour augmenter la taille du symbole selon vos besoins,
et comme indiqué sur la Fig 4. Autrement, dans la grille des propriétés, entrez la taille en pixels
comme illustré ici.

= 120:100
Hauteur 100
Largeur 120

Tache : Changer le symbole vers une autre catégorie

StandardControl Tasks

Glissez et déposez le composant Symbol factory sur I'écran.
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Cliquez sur & puis cliquez sur Propriétés Symbol Factory.NET.

Autrement, sélectionnez le composant Symbol factory par un simple clic (gauche) a la souris,
laissez le curseur de la souris sur le symbole, puis double cliquez (gauche) avec la souris pour
ouvrir les propriétés du symbole, et afficher I'écran suivant.

% Symbol Factory .MET Property Page

Operstor Interface
Panels

Pipes

Plant Facilties
Povaver

Process Cooling
Process Heating
Pulp & Paper

Segmented Pipes
Senzars

Tank Cutaways
Tanks

Valves

(I

3

[ok ] [ cawel | [ aeww ] [ Hep |

Sélectionnez la catégorie souhaitée, sélectionnez le symbole et cliquez sur le bouton "OK", puis le
nouveau symbole est placé sur I'écran.

Cliquez sur Aide dans I'écran ci-dessus pour ouvrir le fichier d'aide de type CHM (en
anglais) pour Symbol factory.
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StandardControl Tasks

Symbol Factory DotNet

Si le message d'erreur ci-dessus apparait, alors, il est nécessaire de réinstaller Symbol factory.
Style
Définit le style du symbole en phase de conception.

&5 Symbol Factory MET Propriétés de page

Cliguez sur “Style”, puis I'écran suivant apparait.

4 Symbol Factory NET Propriétés de page M
| Symbeles |} Style | Animations |
couserreTelr [ peat |
CouleurRemplirtod . — =
Coufeur rempli _ -
Ariére plan

FondSte [Torsparent -]
FondCoulaar

v TR
Rotation ClignotementVite |Mg}ler| - |
Remplisza 0 ClignotementCou

Aagrand

[ ok | [ Aner | [ Acpiuer | [ Ade

Fig : Paramétres du style par défaut
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Orientation :

Retourner : Il est possible de retourner le symbole en phase de conception et les options
disponibles incluent Horizontal, Vertical, Les deux et Aucun.

Retourner=Aucun Retourner= Horizontal

Rotation : Il est possible de faire tourner le symbole en phase de conception et les options
disponibles incluent 0°, 90°, 180° et 270°

Remplissage : C'est normalement 0. Diminuer la taille du symbole dans certaines limites.
Agrandir : agrandir le symbole dans certaines limites.
Couleur remplir :

CouleurRemplirMode : Les choix disponibles comprennent Original, Ombré, Solide et

Vide.

Couleur Original  Ombré Solide Vide
Remplir Mode :

Coule_ur_ NA Vert Vert N.A
remplir :

Couleur remplir : Définir la couleur de remplissage en mode Ombré et Solide.

Arriére plan :
FondStyle : Les choix disponibles comprennent Transparent et Opaque. Transparent
signifie que la couleur de fond de I'écran apparait pour le symbole. Opaque signifie qu'il est
possible de définir une couleur de fond différente pour le symbole spécifique sélectionné.
FondCouleur : Définit la couleur d'arriére-plan lorsque FondStyle = Opaque.

Clignotement :

ClignotementMode : Les options disponibles incluent AucunClignotement,
Clignotementinvisible, ClignotementMasqué et ClignotementSolide.

AucunClignotement : Le clignotement n'est pas requis pour le symbole, ni en phase de
conception ni en phase d'exécution. ClignotementVitesse and ClignotementCouleur = Non
disponible a la sélection.
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Clignotementinvisible : Le symbole apparait et disparait de maniére cyclique en phase de
conception et d'exécution, en fonction de ClignotementVitesse. ClignotementCouleur : Non
disponible a la sélection.

ClignotementMasqué : Le symbole clignote, 2 couleurs au total, une couleur a la fois sur
le méme symbole conformément a ClignotementVitesse en phases de conception et
d'exécution.

Exemple

CouleurRemplirMode = Ombré, Couleur = Vert

Réglage ClignotementMasqué : ClignotementMode =ClignotementMasqué,

ClignotementVitesse = Medium_800, ClignotementCouleur = Bleue

Le symbole de couleur verte ombré apparait pour la premiere fois, puis se

transforme en symbole de couleur bleue une fois le temps écoulé selon la
ClignotementVitesse.

ClignotementVitesse : Définit la vitesse de clignotement. Les choix disponibles
comprennent Fast_400, Medium_800, Slow_1200. La période est en ms.

ClignotementCouleur : Définit la couleur de fond

Normalement, le clignotement n'est pas utilisé au moment de la conception et le paramétre
par défaut est comme suit

1. CouleurRemplirMode = Original. Si une couleur différente est requise pour le symbole,
sélectionnez CouleurRemplirMode = Ombré puis définissez la couleur de remplissage

2. Par défaut, FondStyle = Transparent en fond
3. Par défaut, ClignotementMode = AucunClignotement
Animation

Définir 'animation pour le symbole devant apparaitre dans le CPS Touch en phase d'exécution.

AnimationMode :

Définit le mode d'animation. Les options disponibles incluent RemplirCouleurAnalogique,
RemplirCouleurDiscrete, Remplir couleur intégrale analogique.

RemplirCouleurAnalogique : Choisissez cette option si vous voulez lier un tag de type
analogique, puis définissez la bande pour les couleurs. Par ex : de 0 a 10, Couleur =
Jaune, 10-90, Couleur = Verte, 90-100, Couleur = Rouge etc..(Consultez la section
suivante “Comment fonctionnent les points d'arrét”" pour plus de détails)

RemplirCouleurDiscrete : Sélectionnez cette option si vous souhaitez passer des valeurs
discretes comme 1,2,3... en phase d'exécution, vers le Tag lié au symbole, pour l'affichage
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de différentes couleurs. Consultez la section suivante “Comment fonctionnent les points
d'arrét" pour plus de détails)

Remplir couleur intégrale analogique : Ceci est identique a la couleur de remplissage
analogique, mais seule une valeur entiére est transmise vers le tag lié au symbole.
Consultez la section suivante “Comment fonctionnent les points d'arrét" pour plus de
détails)

BandeCompte : Définit le nombre de bandes requises pour le mode d'animation sélectionné

Styles : Définit le style des symboles. Les options disponibles incluent Original, Ombré, Solide,
Clignotementlnvisible, ClignotementMasqué et ClignotementSolide. Toutes les définitions sont les
identiques a ce qui a été expliqué précédemment.

6.7.4.1 Comment fonctionnent les points d'arrét

L'idée derriere les points d'arrét, c'est que certaines animations se produisent lorsque les
propriétés des composants changent. Si ce changement se situe dans les paramétres définis
( voir ci-dessous ), une animation est déclenchée

Veuillez noter : Les captures d'écran dans les exemples ci-dessous sont basées sur le controle
standard Symbol Factory .NET, mais le méme principe s'applique au contrdle Coupure.

Deux types d'animation peuvent étre définis en fonction du réglage du mode Animation : Les
points d'arrét analogiques et les points d'arrét discrets

Points d'arrét analogiques (Mode d'animation = Remp  lir Couleur intégrale
analogique ou RemplirCouleurAnalogique)

Les points d'arrét analogiques sont définis comme une valeur sur laquelle une animation se
déclenche quand une propriété d'un composant atteint ce niveau. En fonction de votre composant,
différentes propriétés devront étre changées en fonction du réglage du mode d'animation. Ces
propriétés sont :

Composant | Réglage de Propriété qui
AnimationMode change pour
déclencher une
animation
Standard RemplirCouleurAnalogiqu ValeurAnalogiquel
e
Standard Remplir couleur intégrale ValeurintAnalogique
analogique 1
Coupure RemplirCouleurAnalogiqu Niveau
e
Coupure Remplir couleur intégrale IntNiveau
analogique
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Nombre et ordre des points d'arrét

Le nombre de points d'arrét qui s'offrent a vous est le nombre de bandes définies moins 1.
Comme un point d'arrét est défini comme le point auquel une animation change, assurez-vous
d'organiser les points d'arrét de haut en bas. Ainsi, par exemple, supposons que vous avez cet
écran :

Style PoirtsCasse

Band1 |GignntementMasqué v| |!|

50
Band2 | Ombré - (I

]
Band3 | Ombré - (I

20
Band4 |Dmbré v| | |

10
Band5 |Clig|ncltement|'l-"|asqué v| | |

Lorsque la valeur de votre propriété change, voici ce qui se passe pour le controle :

Valeur de la La bande est Apparence du composant
propriété active

Inférieur a 10 Bande5 ClignotementMasqué rouge
de 10 a <20 Bande4 ClignotementMasqué jaune
de 20 a <80 Bande3 Original

de 80 a <90 Bande2 ClignotementMasqué jaune
Supérieur a 90 Bandel ClignotementMasque rouge

Si vous ne classez pas vos points d'arrét dans I'ordre décroissant, vos résultats seront
imprévisibles.

Points d'arrét discrets (Mode d'animation = Remplir CouleurDiscrete)

Les points d'arrét discrets ne sont pas vraiment des points d'arrét - a la place, ils permettent
I'animation si la "ValeurDiscrete" d'un élément de la BandsCollection est défini sur Vrai.
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Cependant, comme plusieurs propriétés ValeurDiscréte peuvent étre définies en méme temps, le
composant donne la priorité aux animations en fonction de leur ordre dans la BandsCollection. Si
la premiere bande de la collection (par défaut, Bandel) a sa ValeurDiscréte sur Vrai, alors
I'animation s'affiche peu importe quelle bande a aussi sa série ValeurDiscréte définie. Comme
autre exemple, si Bande2 et Bande5 ont la méme ValeurDiscréte, I'animation utilisée est celle
définie dans Bande2.

Par conséquent, étant donnée la définition suivante des cing bandes :

Style -
Band1 |ClignotementMasqué ~| [
Band2 | Omibre 7 |i|
Band3 | Omibre -
Bandd | Ombré = ]
Band5 |CignotementMasaué +| [ |

Voici quelles sont les animations affichées sur la base des différentes valeurs de ValeurDiscréte

ValeurD | Valeur | Valeur | Valeur | Valeur | Apparence du
iscréte Discrét | Discret | Discret | Discret | composant

pour e pour e pour e pour e pour
Bandel Bande Bande Bande Bande
2 3 4 5

Vrai Faux Faux Faux Faux ClignotementMasqué
rouge (Bandel)

Faux Vrai Faux Faux Faux Ombré jaune (Bande?2)

Faux Faux Vrai Faux Faux Original (Bande 3)

Faux Faux Faux Vrai Faux Ombré orange (Bande 4)

Faux Faux Faux Faux Vrai ClignotementMasqué noir
(Bande 5)

Vrai Vrai Vrai Vrai Vrai ClignotementMasqué

rouge (Bande 1)

Faux Vrai Vrai Vrai Vrai Ombré jaune (Bande 2)

Vrai Faux Faux Faux Vrai ClignotementMasqué
rouge (Bande 1)

Faux Faux Faux Faux Faux Original (Aucune bande
active)
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6.8 Ouitils du projet

Projet | Aide
Construire F&

Consgtruire et simulation hors ligne  F7

Construire et simulation en ligne F3
Simulation en ligne

Stop

Construire et télécharger

Télécharger

| Etat du projet_

6.8.1 Construire (= Build)

Menu Projet/Construire ou F6 ou

Une fois le projet est compilé avec succes, le logiciel crée des fichiers qui doivent étre transféré
vers le CPS Touch. Si des erreurs surviennent lors de la préparation de la construction, une
fenétre de sortie s'affiche au-dessous de la zone de travail écran. Si Sortie n'est pas visible sous
la zone de travail écran, sélectionnez-la via le menu, "Affichage", puis cliquez sur "Sortie" ou
appliguez "Réinitialiser disposition de fenétre" dans le menu "Affichage"

Outpuk

Screens preparing...

Screenl images0/0 objects 0/0
UserScripts checking. ..

Objects checking...

Alarms checking...

Scheduler checking...

Datalogs checking...

Recipes checking. ..

Build started....

Build succeeded.

& Aprés la une construction, si des erreurs sont indiquées dans la fenétre de sortie, ne
tentez pas de télécharger I'application a partir du PC vers le CPS Touch ou a partir du PC vers un
disque flash USB pour la transférer vers le CPS Touch. Eliminez d'abord les erreurs et assurez-
VOus que qu’aucune erreur de compilation n’est présente avant de transférer I'application vers le
CPS Touch.

6.8.2 Construction et simulation hors ligne

Menu Fichier/Construire et Simulation hors ligne ou F7 ou P

D'abord, cela crée la construction, puis cela exécute la simulation hors ligne.
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Cela permet de tester I'application CPS TOUCH sur le PC avant de la télécharger vers le CPS
Touch, sans connexion PLC vers le PC ou le CPS Touch. Il est possible d'entrer des valeurs pour
les tags grace a un tableau pour vérifier comment I'application CPS TOUCH se comporte en
phase d'exécution sur le PC lui-méme, sans télécharger I'application vers le CPS Touch ni
raccorder de PLC.

5 OffLine Simulator,

Tag Currenty al Setyal -~

Tagl 12

Tag3 ]

Tagd 0.0738529868R03987 J
Tagh 5B. 44167 22 3RE357

Tagh ]

Tag? 0.33426493427E99

Tags 0.33426493427E99

Tagd ]

Tagll 0 ;I

Entrez la valeur dans la colonne "Setval" et appuyez sur la touche Entrée du clavier, puis, aprés
acceptation, "CurrentVal" s'affiche et vous étes en mesure de voir ces valeurs dans les objets liés
au tag spécifique.

Il est préférable d'exécuter la simulation hors ligne fréquemment (une fois toutes les
quelques heures ou aprés avoir terminé |'édition d'un écran), afin de vérifier comment elle
fonctionne dans le CPS Touch, de telle sorte que s'il y a des erreurs de compilation, il est facile de
les localiser et de les rectifier pour gagner du temps.

6.8.3 Construction et simulation en ligne

Menu Fichier/Construire et Simulation en ligne ou F8 ou 4
Cela crée d'abord la construction, puis exécute la simulation en ligne.

Permet de tester I'application CPS TOUCH sur le PC avant de la télécharger vers le CPS Touch,
en connectant le PLC au PC. Fonctionne 2 heures au maximum.

NB : si des connexions sont établies entre le PLC ou les Entrées/Sortie et le CPS Touch en phase
de conception, les numéros des ports COM réglés dans le CPS Touch devront étre similaires sur

le PC. Ex : PLC connecté en Modbus RTU sur COM2 sur le CPS Touch, il faudra relier le PLC au
COM2 du PC

6.8.4 Simulation en ligne

Simulation en ligne : C'est pour tester I'application CPS TOUCH sur le PC avant de la télécharger
vers le CPS Touch, en connectant le PLC directement au PC. Fonctionne 2 heures au maximum.
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6.8.5 Stop
Menu Projet/Stop ou <

Arréter le programme de simulation sur le PC, lorsque la simulation en ligne ou hors ligne est en
cours d'exécution sur le PC,

6.8.6 Construire et télécharger

Menu Projet/Construire et télécharger ou j

Ceci sert d'abord a construire puis a télécharger I'application a partir du PC vers le CPS Touch.

6.8.7 Télécharger

Télécharger I'application a partir du PC vers le CPS Touch
Options disponibles

) PC vers CPS TOUCH via Ethernet

i) PC vers CPS TOUCH via clé USB

PC vers CPS TOUCH via Ethernet :

Aprés avoir créé |'application, créez une construction dans le PC et assurez-vous qu'il n'y a pas
d'erreur de compilation.

Connectez le cable Ethernet entre le PC et le CPS Touch

Vérifier I'adresse IP du CPS Touch dans le CPS Touch elle-méme via les informations du systéeme
du centre de contrdle.

Dans CPS Studio , réglez I'environnement pour le téléchargement via Ethernet et entrez I'adresse

IP du CPS Touch. Dans Environnement, sélectionnez "Ethernet" sous Télécharger, puis cliquez
sur le bouton "OK".

Dans CPS Studio, cliquez sur "Projet", puis cliquez sur "Télécharger" ou cliquez sur l'icbne 4 .
Ceci construit et transfére le projet a partir du PC vers le CPS Touch. S'il y a des erreurs pendant

la compilation, il faut d'abord corriger les erreurs de compilation et ensuite le télécharger a
nouveau.
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o5 Environnement...

Geénéral

Snap et grille c .
Réglage défaut d'objet onnexon | Ethemet -

Ethemet

P 192.168.0.203

Disque amovible vers le CPS Touch

Aprés avoir créeé I'application, compilez le projet sur le PC et assurez-vous qu'il n'y a pas d'erreur
de compilation.

Connectez la clé USB au PC via le port USB.

Dans CPS Studio, réglez I'environnement pour le téléchargement via le disque amovible. Dans
Environnement, sélectionnez "Disque amovible" sous Télécharger, puis cliquez sur le bouton
IIOKII.

Dans CPS Studio, cliquez sur "Projet", puis cliquez sur "Télécharger" ou cliquez sur l'icbne E.
Cela transfére le projet construit depuis un PC vers une clé USB.

Insérez la clé USB dans le CPS Touch.

Mettez en marche l'alimentation vers le CPS Touch. Dans le centre de contrble, appuyez sur

"Charger", sélectionnez le chemin des dossiers de projet, puis appuyez sur le bouton "Charger
prés de la sélection de chemin.

Cela transfére I'application depuis une clé USB vers le CPS Touch.

6.8.8 Etat du projet
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g5 Etat du projet... = | E |

Total
Tag 40
Objets 463

Image 7
Connesxion 0
Alame 6
Recette 2
JoumalDonnées 4
Programmeur 1
Script Ltilisateur 3
Sécurité 2
Langue B

Durée conception projet

1465267 Jou & Heures 25 Minutes

A des fins de gestion de projet, permet de connaitre les limites et I'utilisation d'objets.

Durée d'utilisation projet :  Ceci montre combien de temps le projet a été ouvert a des fins
d'édition.

6.8.9 Ouitil serveur OPC

Cet outil est utilisé pour vérifier la communication entre le PC (maitre) et des appareils, comme
des modules d'ES ou un PLC (esclave), et pour permettre de tester la qualité des signaux
d'entrées-sorties et le comportement du projet. Cela permet de tester la communication avant de
réaliser une simulation en ligne

Veuillez vous référer a la section "Connexion" pour plus d'informations sur le serveur OPC.
Exemple

PC agissant comme serveur Modbus OPC

module 4Al, adresse : 1, esclave Modbus RTU

Etape -1 : Ouvrez CPS Studio sur le PC.

Etape -2 : Ouvrez la connexion
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| Sosent?  scenis | Ecnd  Coes Recetl | r eome I E=——
-3¢ Réglage

= Connexion

Connexion
1 20k M| K

Protocole
Nom |OPCMODBUS
Type | OPC Server - OPCMODBUS -
Commertair P1
MNom Type Paramétre Commentaire
» OPCMODBUS OPC Server OPCMODBUS P1

Etape -3 : Connectez le module d'ES au PC via un convertisseur USB/RS485 par exemple, qui
sera nommeé COM2 sur le PC. Maintenant, le PC est utilisé au lieu du CPS Touch pour les tests.
Le PC est le maitre Modbus RTU, et le module d'ES est I'esclave Modbus RTU.

Etape -4 : Sélectionnez OPCMODBUS dans serveur OPC et cliquez sur “Config”

4 opemoDas s~ orchioDREE T

File Edit View Go Tools Help

N B |eE=mE 2R %= EEE 0 e T e
E|°g Address Space MName I Simulate I Type I Address! Max. Merg... I Max. ...
-7 P1
B[] Conversions
[-{57] Device Parameters
Simulation Signals
L2 Templates
Mame: iF‘1|
Sleep between command [msec) I 0 ™ Simulate
~ Tranzmiszion mode-| — ATS flow control
File name: O ASCI & Disatle " Handshake
« RTU " Enable " Toogle
EBaudrate;
- Stop bits- - Parity scheme-
=1 * Mo
[~ Monitor CTS for output LG " Even
flows cortral i " Odd
= Panty checking enabled
Reszel I Add Mew l

Etape -4 : Sélectionnez le port COM. Il s'agit du numéro de port COM sur le PC auquel le

périphérique esclave est connecté
NB : pour que le projet se transfére correctement sur le CPS Touch, il convient d'utiliser le méme

numéro de port COM sur le PC que celui qui sera utilisé sur le CPS Touch.
Régler également la vitesse de transmission (baud rate)
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=t OPCMODBUS.mdb - OPCMODBUSCFG

File Edit. View Go Tools Help

N B eE=m 4R % =2 B 6 2 A
E|°g Address Space Mame Simulate | Simple Te... | Parameteri... | Location Type | Starting Ad... | Data Type
Eﬁ F1 = [ an No Holding Register (word, ... 17 UINT
. 8 i [ Az Ne Helding Register (word, ... 18 UINT
B (@] Conversions A Mo Helding Register (word, .. 19 UINT
B[] Device Parameters (75 a4 Mo Heolding Register (word, ... 20 UINT
El-{&] Simulation Signals
8 Templates :
l—@ Mame: |POM_441
address: ]4 [~ Simulate
i Device Type - Timeouts [mz] - 1
Flistairi L] Fgad: 1000 Wit 1000
Timeouts to Suzpend
suzpend; 3 period; 10000
— Optimizations
The numbers below indicate how uch unused
data can be ransferred it one message to merge
together addresses that are close but not adjacent.
Item ID | Value Timestamp | Quality | Subquality | Limit
P1.PDM_4ALATL 4 (VT_R&) 01/22/13 17:44:24 981 Good Mon-specific Mot Limited
P1.PDM_4ALALZ 0 (VT_UL2) 01/22/1317:43:49.995 Good Man-specific Mot Limited
P1.PDM_4A1AI3 4 (VT_R&) 01/22/13 17:43:49.995 Good Mon-specific Mot Limited
P1.POM_4ALAT 4 (WVT_RB) 01,/22/13 17:44:32.982 Good Men-specific Mot Limited

Etape -4 : Sélectionnez I'appareil. Cliquez sur l'icone o’ du moniteur, puis cochez la case pour
les tags. Si il y a une bonne communication entre le PC et le périphérique esclave, alors "Bon"
s'affiche. Si "Mauvais" s'affiche, alors il vous faut vérifier la connexion du cable, le numéro de port
COM au niveau du paramétrage de la communication PC, a la fois pour I'esclave ( module ES ) et

pour le maitre ( serveur OPC).

Si “Bon” s'affiche, alors, fermez le serveur OPC. Ouvrez CPS Touch et lancez la simulation en

ligne, cela devrait fonctionner.

Vous pourrez ensuite déconnecter le cable du PC au module d'ES, télécharger I'application vers le
CPS Touch, connecter le module d'ES au CPS Touch et vérifier.

6.8.10 Outil client OPC

Cet outil est utilisé pour vérifier la lecture / I'écriture de données entre le PC (maitre) et le dispositif

connecté (esclave) via le serveur OPC.

Si le serveur OPC est en cours d'exécution, cliquez sur l'icone
sur l'icone R pour lancer le client OPC.

B OPCMODBUS - OPCMODBUSCFG
File Edit Wew Go Tools Help

ECIENE

EEEEI S

g

Click here to open OPC Client

pour le fermer. Puis cliquez

WL T
{3

| Simulake | FiLﬂ-NamaJﬁBaud Rake I Transmission Mode | Byte Size | Ok | Parit

Name £ -
(1] Ceonversions ¢ r1 Mo u.L?cPé:wg"e—nt‘ 9500 RTU 8 Mo
(&) Device Parameters
: @] Simulation Signals
°g Templates
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| [}
File: Wiew Help

: i Conneck. ..

J Disconmeck

Tag| sServer Status,.,

Select OPC Server

OFCEOYD i~ oK
OFCKOYONET |—|
OFCLGGM

OFCLGGMNET —l':anc'a'
OFCLGME

OPCLGMENET

OPCMELSEC
COPCMELSECHMET

DFPCHMODELS

COFCMODEBUSTCR

OFCOMROMN

OFCOMRBOMNET

OPCPAMASOMIC

OPCSCHMEIDERTSH i

[~ Use OPC 1.0a Interfaces

OPCMODBUS - Test OPC Client
File ©QPC  View Help

2% el ()5 ¥ )

Ta Yalue
d ]I\ Add Ttem |
Click here
Add ltem |z|
Access Path I 0K I
Itemn Name IF‘1.D1 Cancel |
Browse items: Filter: I* Add Grﬂujl |
= P1 PV .
' Sp Click
here
Select
here
—Data Type
& Use native type T Long
" Bool " Double
" Short " String
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gi: OPCMODBUS - Test OPC Client

File ©OPZ Yiew Help

2% [y G[7g) 5[ ¢

Tag \ I Yalue
P1.01.0I1 CfF
F1.01.0I2 OfF
F1.01.DI3 Off
P1.01.004 OFF
P1.01.0DIS QfF
P1.01.DI6 QfF
P1.01.DI7 OfF

i
i
i
IFf
ol
OFf

P1.01.D02
P1.01.D0C03
P1.01.D04
P1.01,005
P1.01,006

PLDL.OO7  Gelect QFf
this

Click here to
write output from
PC to 10 module

|1 ak.

[T Asynchronous Carcel |

Ecrivez la valeur 1 pour activer la sortie numérique
Ecrivez la valeur O pour désactiver la sortie numeérique

6.9 Sauvegarde du projet

<> Pendant le développement d'applications CPS TOUCH, il est conseillé de sauvegarder
fréquemment l'application, la sauvegarde automatique de l'application n'est pas disponible a
I'heure actuelle.

<>Pour des raisons de sécurité, il est préférable de sauvegarder les fichiers du projet
manuellement une fois par jour dans des dossiers séparés, avec un nom du dossier du type
Janl 2010.

<> Pour des raisons de sécurité, il est préférable de conserver les projets d'application et la
sauvegarde du logiciel a plusieurs endroits, selon la politique entreprise, afin de maintenir et de
conserver les documents électroniques pour qu'en cas de catastrophe naturelle, de tremblements
de terre ou d'accident, etc, vous puissiez étre en mesure de détenir une sauvegarde.

Si le matériel du CPS Touch est endommagé pour une raison quelconque, il suffit de remplacer le
CPS Touch et de charger les fichiers projet dans le CPS Touch. Cette opération est facilement
traitable directement par le client. Si les fichiers d'exécution sont chargés sur la clé USB, alors, il
est facile de les charger a nouveau sur le CPS Touch et I'utilisateur final n'a pas besoin de
connaissance sur CPS Studio ou sur le PC pour s'en sortir.
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6.10 Imprimer

Deux types d'imprimantes sont pris en charge : imprimantes USB pour l'impression des pages ou
imprimantes Série pour l'impression en lignes

Applications : Imprimer I'historique des alarmes, I'historique des données, ou la capture d'écran
directement a partir du CPS Touch

6.10.1 Imprimante USB

En régle générale, une imprimante USB prend en charge le protocole PCL. Cela signifie, qu'elle
prend en charge l'impression de pages, mais pas l'impression en lignes. Les CPS Touch prennent
en charge le PCL langage 4,5 & 6

Si l'imprimante USB prend en charge un protocole ESCP semblable a EPSON LQ300+, alors il est
possible d'imprimer en ligne.

Veuillez consulter le Manuel d'utilisation de I'imprimante pour les détails du protocole exact

Ne pas utiliser d'imprimante USB prenant en charge uniquement le PCL pour imprimer des
alarmes en lignes simples, sinon, cela gaspille des pages entiéres

HMI Printer

USB cable

Procédure
Connectez le CPS Touch a lI'imprimante via le cable USB

Mettez l'imprimante sous tension
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Controfl Center
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PCL Lazet

Sélectionnez laser PCL ou jet d'encre PCL selon le besoin puis appuyez sur "OK"
Sélectionnez ESCP si I'imprimante prend en charge ce format pour I'impression en lignes
Taille du papier : A4, B5, Legal et Letter sont pris en charge

Mode brouillon : Sélectionné par défaut. Si une qualité d'impression supérieure est requise,
désélectionnez le mode Brouillon

Couleur : Activé pour I'imprimante jet d'encre
Orientation : Sélectionnez Portrait/Paysage selon le besoin
Remarque : Les marges et la plage d'impression ne fonctionnent pas a I'heure actuelle.

La configuration du CPS Touch est désormais préte

6.10.2 Imprimante réseau (LPT1)

L'imprimante Série imprime au minimum une ligne et est en général utilisée pour l'impression
d'alarmes en temps réel. Elle peut étre également utilisée pour l'impression de données
d'historique et d'alarmes depuis le CPS Touch. Langage ESCP pris en charge. Donc, n'importe
quelle imprimante prenant en charge ESCP, telle que la LQ300, peut étre utilisée. Le port LPT1 du
PC peut étre connecté directement a lI'imprimante Série. Cependant, il faut d'abord installer le
pilote d'imprimante sur le PC et le partager pour une utilisation réseau via Ethernet.

PC

HMI
Printer

Ethernet

LAN Switch

Procédure

Connectez le CPS Touch au PC via Ethernet
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Installez le pilote d'imprimante sur le PC. Partagez l'imprimante pour une utilisation en réseau

Connectez l'imprimante au PC via LPT1

Mettez l'imprimante sous tension

Controfl Center

Appuyez sur “Avancé”, choisissez “Imprimante” et appuyez sur “Autre”

a— *
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PCL Lazet

ESCP Printer
L Inkijet

Sélectionnez l'imprimante ESCP.
Puis entrez le NetPath (chemin réseau) correctement. Ex : \PC1\LQ300

Ou PCL1 est le nom de l'ordinateur, et LQ300 le pilote de I'imprimante partagée pour une utilisation
réseau

La configuration du CPS Touch est désormais préte

6.10.3 Imprimer des alarmes

6.10.3.1 Activer l'impression des événements

Alarme Evénement

o] e |
Evénement
Joumal | Désactiver -
Pirt | Désactiver v

Journal= Activer, cela signifie que I'événement est enregistré dans la mémoire interne / la carte
SD si elle est configurée

Imprimer= Activer, cela signifie que I'événement est envoyé a l'imprimante si elle est configurée

6.10.3.2 Impression alarme temps réel

Premiere étape : Imprimer=Activer comme expliqué a la section précédente

Deuxiéme étape : Activer l'impression pour un tag spécifique comme indiqué ci-dessous
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Alarme Evénement

|tilisateur | Systéme |

1 /1| M |de X B + 4
Tog Tagl - Groupe [1 v]
Poirt défini
Décimal |2 -
Mode [Cnnstarrt ']
Hysteresis |
Valeur 80
Message  Température élevée
Type |4

h ] Evénement

Joumal [ Tr—

Print | Activer

Format pour l'impression

AlarmeTempsRéel

Date Heure Type d'alarme Tag Valeur Message
12/19/2011 23:13:01 PM  HiAlarm

Tagl 80.58 Température élevée

6.10.3.3 Imprimer I'historique des données

-~

No ActiveTi

Propristés de Button2 | 2%

| Général | Bandez | D:nmmun| Evénements |

Cliqué

ot Editer fonction E@g

’
= 'm |
Print Historical
Alarms
i 1_T |
NF-CPS-FR

Sélectionner une fonction 3 ajouter

Prirt Histarical Alam - ]
Paramétre
Fonction -
Perode 1
Mumber of days or hours
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Previous Hours (Heures précédentes) : Sélectionnez cette option si vous souhaitez imprimer
I'historique des alarmes pour les heures précédentes, puis sélectionnez la période. Par ex :
Derniére heure, sélectionnez la fonction = Heures précédentes, période = 1

Previous Days (Jours précédents) : Sélectionnez cette option si vous souhaitez imprimer
I'historique des alarmes pour les jours précédents, puis sélectionnez la période. Par ex : Dernier
jour, sélectionnez la fonction = Jours précédents, période = 1

User Select (choix par l'utilisateur) : Sélectionnez cette option si vous souhaitez choisir I'heure et
la période directement en phase d'exécution a partir du CPS Touch

Set DateTime
Start
B12-11 = 3i1445Pm H

=
End
[20-12-11 | 3i1445Pm  H

oK | Cnacel

SN

Format pour l'impression

Historique des alarmes

Date Heure Message
19/12/2011 23:13:01 Mise sous tension

Comment changer le format de la date dans Imprimer ?
Touchez I'écran tactile et mettez sous tension le CPS Touch. Dans le Centre de contrdle, appuyez

sur " Instrument ", appuyez sur "Horloge", puis sélectionnez le format de date requis. Puis
appuyez sur “OK”

6.10.3.4 Actions opérateur Journal (LogEvent) et Im  primer

Propriétés de Button2 ot Editer fonction |£IE|!

Général | Bandes ICammun Evénements |_
Clique
TumBitOn(Matar 101 ON,0);

Sélectionner une fonction & gjouter
|Log Event - |

> Motor 1010N

Paramétre

Appuyé
Mode  Setdefine

.......... Relache Mom  Usel
.......... Message  Start Motor 101 |

S Lok |

Mode :
Set Define : Définit un nom et un message au moment de la conception

User Input : L'utilisateur peut saisir un nom et un message au moment de I'exécution
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6.10.4 Imprimer I'historique des alarmes

6.10.4.1 Activer limpression de I'historique desd  onnées

JournalDonnées

Déclenchement
Nom Datalogl
-
Tag -
[Tagt ) Méthode
Action [Miver '] Vitesse |1sec -
Commentaire

cpuia

Action Déclenchement Exporter

Nom Tag
; e .

Assurez-vous que Export=Activer dans I'écran JournalDonnées comme indiqué ci-dessus.

6.10.4.2 Imprimer l'historique des données

Proprietés de Button2

| Général | Bandes I Commun | Evenements |

Cligué
PrintHistorical Data("Previous hours",1,"100 me"); P
o Editer fonction = [ B £
14-07-12 14-07-12 Paramétre
7157123
P Fonction | Previous hours|

| Print Historical
data

Péiode 1

MNumber of days or hours

Intervalle 100 ms]

Interval of data

OK

Previous Hours (Heures précédentes) : Sélectionnez cette option si vous souhaitez imprimer
I'historique des données pour les heures précédentes, puis sélectionnez la période. Par ex :
Derniére heure, sélectionnez la fonction = Heures précédentes, période = 1, intervalle=1 sec.

Previous days (Jours précédents) : Sélectionnez cette option si vous souhaitez imprimer
I'historiqgue des données pour les jours précédents, puis sélectionnez la période. Par ex : Dernier
jour, sélectionnez la fonction = Jours précédents, période = 1, intervalle=1 sec.
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User Select (Choix par l'utilisateur)  : Sélectionnez cette option si vous souhaitez choisir I'heure
et la période directement en phase d'exécution a partir du CPS Touch

Set DateTime

BE12-11 5] 3i4d5M

20-12-11 = 3:14:45PM =

I =

Intervalle : Sélectionnez parmi 100 msec, 1 sec, 2 sec, 5 sec, 10 sec, 20 sec, 30 sec, 1 min, 5 min
et 10 min. Sélectionnez cet intervalle selon la configuration du journal des données.

Format pour l'impression
Ex : L'enregistrement des données est déja configuré pour Tagl, Vitesse journal= 1 sec.

Valeur de JournalDonnées
Chl:Tagl

Data Heure Chl
19-Déc-11 11:44:27 67
19-Déc-11 11:44:28 68
19-Déc-11 11:44:29 69
19-Déc-11 11:44:30 70

Comment changer le format de la date dans Imprimer ~ ?

Touchez I'écran tactile et mettez sous tension le CPS Touch. Dans le Centre de contréle, appuyez
sur " Instrument ", appuyez sur "Horloge", puis sélectionnez le format de date requis. Puis
appuyez sur “OK”

6.10.5 Impression écran

Proprigtés de Button2

| Général | Bandes | Commun | Evénements

Cliqué
Print Screen();

........... T

Reldché
Print Screen
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6.11 Conformité FDA 21 CFR partie 11

Le 20 Aot 1997, la Food and Drug Administration a fait entrer en vigueur la 21 CFR Partie 11
Cette réglementation se résume comme suit :

“La Food and Drug Administration ( FDA ) vientde p  ublier les reglements qui prévoient des
critéres pour l'acceptation par la FDA, dans certai  nes circonstances, des documents
électroniques, des signatures électroniques et des signatures manuscrites exécutées pour
des documents électroniques comme I'équivalent d'en registrements sur papier et des
signatures manuscrites exécutées sur papier. Cesré  glements, qui s'appliquent a tous les
secteurs de programme de la FDA, sont destinés a pe  rmettre l'utilisation la plus large
possible de la technologie électronique, compatible avec la responsabilité de la FDA pour
promouvoir et protéger la santé publique. L'utilisa tion des documents électroniques ainsi
que leur soumission a la FDA est volontaire.”

6.11.1.1 Résumé

LE CPS TOUCH a été concgu pour répondre aux normes définies dans la CFR 21 partie
11 etil peut étre utilisé comme partie d'un systeme validé.

1) Toutes les données de processus enregistrées par le CPS Touch sont protégées par une
"signature numérique" cryptée pour garantir l'authenticité de ces enregistrements

2) Une mémoire flash & semi-conducteur est utilisée pour fournir un stockage sécurisé des
données qui ne dépend pas d’'une sauvegarde batterie et qui n’est pas sujette aux champs
magnétiques.

3) Le logiciel de revue Historical Viewer fournit la possibilité de visualiser les enregistrements de
données, les signatures numériques, les remarques des utilisateurs, et les pistes d'audit sous une
forme lisible par un humain.

4) L'identifiant et le mot de passe sont fournis dans le CPS Touch pour limiter I'accés au
personnel autorisé. Il y a neuf niveaux de sécurité disponibles pour les utilisateurs. Des
fonctionnalités de délai de déconnexion configurable et d'expiration de mot de passe sont
disponibles

5) Un journal d'audit détaillé accompagne toutes les données de process enregistrées par un CPS
TOUCH. Tous les événements du systeme, y compris Connexion opérateur, Déconnexion, Mise
sous tension, Connexion Net, Vidage Net, Informations d'échec de connexion, sont
automatiqguement enregistrés par le systeme avec la date et I'heure. Toutes les actions de
l'opérateur peuvent étre enregistrées dans des événements via la fonction "événement journal”
avec la date et I'heure

FDA 21 CFR Partie 11 Sous-partie B, Section 11.10:  Contr6les de modification.

' Les personnes qui utilisent des systemes fermés p our créer, modifier, maintenir ou
transmettre des documents électroniques doivent emp loyer des procédures et des
contrbles afin de s'assurer de l'authenticité, de | 'intégrité et le cas échéant de la
confidentialité des documents électroniques et pouv oir s'assurer que le signataire ne peut
pas renier le dossier signé comme non authentiques. "

Toutes les données de process enregistrées par le CPS Touch sont dans un format propriétaire
(inviolable) et en lecture seule depuis l'interface normale de 'opérateur. Via I'utilisation de la
visualisation des données du logiciel Historical Viewer une “signature numérique” peut étre
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ajoutée et contrélée pour valider l'intégrité des données. Si une partie de I'enregistrement des
données est modifiée, le logiciel Historical Viewer avertit I'utilisateur de la nature non valide de
I'enregistrement.

FDA CFR21 Partie 11 Section 11.10 (b)

“La capacité de générer des copies exactes et compl  étes de documents a la fois sous
forme lisible par I'homme et sous forme électroniqu e appropriées pour l'inspection,
I'examen et la copie par I'agence FDA”

LE CPS TOUCH peut créer des fichiers de données de process sur disque USB au format CSV. |
est également possible de générer des fichiers CSV a partir du logiciel Historical Viewer. Ces
fichiers de données sont créés a partir des enregistrements sécurisés stockés dans la mémoire
flash interne / la carte SD / la base de données Historical Viewer, qui sont dans un format
propriétaire inviolable. Des algorithmes de détection d'erreur sont utilisés pour s'assurer que les
données stockées représentent fidelement les mesures brutes réelles faites par le CPS Touch.
Chaque écriture sur le support d'archivage est également vérifiée pour assurer l'intégrité de
I'enregistrement des données. Les fichiers de données process archivés a partir du CPS Touch
peuvent étre visualisés avec le logiciel de visualisation Historical Viewer. Les données peuvent
étre visualisées et imprimées dans des formats graphiques. Des formats tableur standard (par
exemple Microsoft Excel) des fichiers de données archivés peuvent étre créés pour la visualisation
par les utilisateurs qui n'ont pas le logiciel approprié.

Cirl+alt+o

| Export data in Excel

28-12-11 = 7:27:59 Pm -
28-12-11 =l 74504 P -

E:\Documents and SettingsiMahidhariDeskiopi Test_HMI_219_Pen.csv
E:iDocuments and SettingsiMahidhariDeskiop Test_HMI_219_Ewvent.csv =
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Ed Microsoft Excel - Test HMI_219 P
File Edit “iew Insert Format Tools

NEHOS SR VE|& Q@<

A1 - e Date
B I D
Date Time Tag?

2 Instant
3
4 | 28-12-11) 19.581.57
g | 28-12-11) 19:51:58
B | 28-12-11| 19:51:59 51
7§ | 28-12-11) 19:52:00 51
g8 | 28-12-11) 19:52:01 a2
9 | 28-12-11] 196202 a3
10| 28-12-11) 19:52:03 54
11| 28-12-11) 19:52:04 a5
12 28-12-11) 195205 o5

Comment enregistrer sur le disque USB des données d'historique et des fichiers d'alarme générés
a partir du CPS Touch ?

Une fonction spéciale SaveHistoricaltoFile ("Enregistrer I'historique dans un fichier"), disponible a
partir de I'éditeur de fonctions, peut étre déclenchée a partir du bouton par un opérateur, en phase
d'exécution, comme indiqué ci-dessous

-

Propriétés de Buttonl0

| Général I Bandes I Commun | Evénements |

Clique
SaveHistoricaltoFile("User Select”,1.null);

FDA CFR21 Partie 11 Section 11.10 (c)

“Protection des documents pour permettre leur récup ération précise et rapide pendant
toute la période de conservation des dossiers”

LE CPS TOUCH utilise une mémoire flash pour le stockage de données, sous la forme d'une
carte SD / d'un disque USB. La rétention de données de cet appareil est spécifié pour un minimum
de 10 ans. Il prévoit une rétention des données sans alimentation, c'est-a-dire que l'intégrité des
données n'est pas dépendante de la batterie de secours. Les données ne sont pas affectées par
les champs magnétiques. Pour le stockage de données a encore plus long terme, les fichiers de
I'archive peuvent étre copiés sur CDROM ou vers un serveur de fichiers réseau.

FDA CFR21 Partie 11 Section11.10 (d)

“Limiter l'accés au systéme aux personnes autorisée S.

LE CPS TOUCH offre la possibilité de limiter I'accés a la configuration pour les développeurs
d'applications a l'aide de la fonction de mot de passe

NF-CPS-FR 236 694 096 A0O-V1



6.11.1.2 Sécurité

Réglage

Géngral | Durée d utilisation I Ressource

Nom  HMI 1050 Emplacement  C:\Program Files'\Panel Studio*Deme
Résolution  HMIT050 (1024°768) Langue  English
Largeur 1024 Hauteur  7g8
Auteur Wersion 1

Mot de passe D

Commentaire

LE CPS TOUCH offre la possibilité de limiter I'accés au CPS Touch pour les fonctions opérateur
critiques. Pour chaque utilisateur, un identifiant et un mot de passe uniques peuvent étre créés
pour l'acces aux parametres de configuration. L'identifiant et le mot de passe peuvent étre
alphanumériques et d'une longueur de 8 caractéres. Pour accéder aux paramétres de
configuration, une combinaison d'identifiant et de mot de passe utilisateur valide doit étre saisie.
LE CPS TOUCH se déconnecte automatiquement aprés une période d'inactivité configurable, par
exemple 10 minutes

Securite
Utiisateur | Durée d utiisation |
4 4 |9 /9 & X « |B + +

D d'utilisateur |Jserl

Miveau de sécurité q

-

9 le plus &lévé, 1le plus bas, 0 déconnexion

ID d'utilisateur Miveau de
Administrator 9
ser] 1
User2 2
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Sécurité
Utiisatewr | Durée d'utilisaticn|

Heure de - 30 minutes Mot de passe valide pournombre de 0
0 Duree ilimitee

Miveau de sécurté du programme

Historical g -

Veuillez vous référer a la section "Sécurité" pour plus d'informations sur cette fonctionnalité

Supposons qu'il y a deux utilisateurs, Utilisateurl avec le niveau de sécurité 1 et Utilisateur6 avec
I'utilisateur le niveau de sécurité 6. Assurez-vous que ces deux utilisateurs se sont déja connectés
au moins une fois dans le CPS Touch et qu'ils ont saisi leur mot de passe une premiere fois.

Panel - Login

Fig : Ecran de connexion de l'opérateur sur le CPS Touch en phase d'exécution

Administrator
Useril
User?
User3
User4
Users
Usert
User/
User8

NI A WN =D

Fig : Gestion avancé des utilisateurs en phase d'exécution, dans le CPS Touch
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6.11.1.3 Procédure pour signer des enregistrements numeériques

Etape -1 : Ouvrez le projet Historical viewer.

Connectez-vous a I'utilisateur avec un niveau de sécurité supérieur ou égal a celui défini dans
I'explorateur de projet / sécurité / phase d'exécution

Ex : Essayez de vous connecter en tant que Utilisateur6, déja défini avec le niveau de sécurité 6.

Login

Etape -2 : Importez les données historiques et les alarmes du CPS Touch vers le PC via Ethernet
ou clé USB

Signature ... Clrl+Alt+S

12/28/11 18:53:17
z Ilserd 12128111 153:53:48 Pass
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= Signature

Cela enregistre la signature numérique de connexion de l'utilisateur dans les informations de la
base de données de Historical viewer. Sans la signature, le logiciel Historical viewer ne permet
pas a l'utilisateur de sortir de I'application

Si l'utilisateur tente de quitter / se déconnecter de I'application Historical viewer, il est alerté avec
le message suivant

Confirmation

6.11.1.4 Procédure pour ajouter des remarques surd es données numériques

Cela permet également aux utilisateurs d'ajouter des remarques personnalisées numériques sur
des données

-|Remark Edit x|

28-12-11 = 720015 M .
Data is satisfackoy|

v | X |

Si Utilisateurl (niveau de sécurité prédéfini 1, ce qui est inférieur au niveau de sécurité réel défini
dans I'explorateur de projet / sécurité / phase d'exécution) essaye d'accéder a des données
d'historique via Historical viewer dans le PC, le message suivant s'affiche
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User: [Usert

Password: |*

o CK

(Confirmation N

! E You have nao right to do this function !!

Ik

FDA CFR21 Partie 11 Section11.10 (e)

“Utilisation d'audits sécurisés, générés par ordina teur, horodatés pour enregistrer
indépendamment la date et I'heure des actions de I'  opérateur qui créée, modifie ou
supprime des enregistrements électroniques", Les mo difications d'enregistrement ne
doivent pas masquer les informations précédemment e nregistrées. Cette documentation
d'audit doit étre conservée au moins aussi longtemp S que nécessaire pour les
enregistrements électroniques en objet et doit étre disponible pour I'examen et copie par
'agence”

LE CPS TOUCH produit automatiquement un audit de vérification horodaté qui comprend

Mise sous tension, mise hors tension, vidage des données, effacement, journal de connexion,
journal de déconnexion (Connexion Historical viewer sur le PC), les actions des opérateurs (via les
événements du journal), les échecs de connexion, etc... Cette information est stockée dans un
journal d'audit qui peut étre archivé dans un fichier permanent de la mémoire flash résidente / de
la carte SD. L'alarme / I'événement journal produit automatiguement un enregistrement horodaté
de tous les changements d'état d'alarme et peut également étre archivé dans un fichier
permanent.

FDA CFR21 Partie 11 Section 11.10 (g)

“Utilisation de vérifications d'autorisation pour s ‘assurer que seules les personnes
autorisées peuvent utiliser le systéme, signer un d ocument électroniguement, accéder au
systeme d'exploitation ou aux périphériques d'entré e ou de sortie de l'ordinateur, modifier

un enregistrement ou effectuer I'opération a la mai n.”

Le systéme de sécurité du CPS Touch présenté dans la partie (d) limite 'accés au systéme.
Inscription dossiers numériques, etc.

FDA CFR21 Partie 11 Section 11.10 (h)

“Utilisation de vérifications de l'appareil (par ex ., terminal) afin de déterminer, selon le cas,
la validité de la source de données d'entrée ou de l'instruction opérationnelle”

Les événements générés par le systeme et I'état du canal d'entrée sont enregistrés
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FDA CFR21 Partie 11 Section 11.10 (i)

“Détermination que les personnes qui développent, e ntretiennent ou utilisent
I'enregistrement électronique / les systémes de sig nature électronique ont l'instruction, la
formation et I'expérience nécessaires pour s'acquit ter de leurs taches assignées.”

Seules les personnes qualifiées sont employées dans la conception et le développement des
produits et leur formation est mise a jour afin de répondre aux progres de la technologie. Cette
partie est également applicable pour les utilisateurs finaux qui en bout de chaine utilisent le CPS
Touch

FDA CFR21 Partie 11 Section 11.10 (k)

“Utilisation de contrdles appropriés pour la docume ntation des systemes, dont :

(1) Des contrbles adéquats sur la distribution, I'a  cces et l'utilisation de la documentation
pour le fonctionnement du systeme et sa maintenance

(2) Révision et changement des procédures de contrd  le afin de maintenir une piste de
vérification qui documente le déroulement du dévelo ppement et la modification de la
documentation des systéemes.”

Un systéme de contrdle de la conception est utilisé qui est entierement documentée et tracable.

La documentation est fournie pour l'installation, la configuration et I'exploitation dans le Manuel
d'utilisation du CPS Touch

§ 11.300 Commandes pour les codes d'identification et mots de passe.

Les personnes qui utilisent des signatures électron iques basées sur l'utilisation des codes
d'identification en combinaison avec des mots de pa sse, peuvent employer des contrdles
pour assurer leur sécurité et leur intégrité. Ces ¢ ontréles doivent inclure :

(a) Le maintien de l'unicité de chaque code d'ident ification et mot de passe combiné, tels
gue deux individus n‘ont jamais la méme combinaison de code d'identification et mot de
passe.

Toute duplication de nom d'utilisateur d'un nouveau compte créé est interdite.

(b) Veiller a ce que les émissions de code d'identi  fication et mot de passe soient vérifiées
périodiquement, rappelées, ou révisées, (ex: pour ¢ ouvrir des événements tels que le
vieillissement de mot de passe).

Les choses suivantes sont effectuées automatiquement :

Forcer I'utilisateur a entrer un nouveau mot de passe lorsque celui-ci a expiré

Utilisation de mesures de protection de la transaction pour empécher toute utilisation non
autorisée du mot de passe et des codes d'identification, et détection et signalement de toute
tentative d'utilisation non autorisée de facon immédiate et urgente auprés de l'unité de sécurité du

systeme et, le cas échéant, du management organisationnel.

Tout cas d'échec de connexion est enregistré pour l'audit.
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ActiveTime Type Name Mess

6.11.1.5 Procédure pour enregistrer les actions de I'opérateur dans le CPS Touch

Exemple : Les actions liées a des opérations doivent étre enregistrées

Utilisez les événements de Connexion, Déconnexion d'abord avec des boutons.
Maintenant, lorsque I'opérateur se connecte, un évenement est enregistré dans la boite
d'alarme historique, cela indique quel opérateur se connecte au CPS Touch

La fonction LogEvent (“Evénement journal”) disponible via I'éditeur de fonction est utile
pour enregistrer des messages personnalisés pour les actions de I'opérateur

Propriétés de Buttonl

| Général | Bandes | Commun | Evénements

Cligue

TurnBitOn( Tagl,0);
LogEvent("Set define”,"*.*,"Operator");

Lorsque I'opérateur appuie sur le bouton Moteur 101_ON, tout d'abord cela allume le bit,
puis un message "Action de l'opérateur” est enregistré" dans "Nom" et "Démarrer moteur
101" & la colonne "Message" dans la zone d'alarme historique.

logIn | - LogOut
Motor 101 ON | - | Motor 101_OFF | - ... Refresh
No ActiveTime |m:ked| Type ‘ Name ‘ Value | Mes...|

Fig : BoiteAlarmeHistorique en phase d'exécution
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6.12 Comment envoyer des fichiers de projet
Créez un dossier nommeé "Test" sur votre bureau
Ouvrez votre projet, ex : Démol

Faites Fichier/Enregistrer sous / dossier” Test”

Il devrait maintenant y avoir un dossier nommé “Démo1l” et un fichier de projet Démol
dans le dossier “Test” comme indiqué ci-dessous

File Edit “iew Faworites Tools Help

@Eatk : @ ' [% ’@.Sear_th EEE"-ledgrﬁf | "

Address |5 E:\Documents and Settings'Desktop! Test
- o »  [emol
File and Folder Tasks ®: @ Dermol @ FarnelStidio
_ \ 1 kR
. . F

Vous pouvez alors compresser le dossier « Test » et le transmettre.

o
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7. Scripts

Ceci est utile pour les utilisateurs avancés ayant des connaissances en programmation telles que
C, C++, C #, Visual Basic, etc. CPS Studio permet l'utilisation de scripts comme en langage C

Les scripts sont utiles pour écrire des programmes simples pour les petites applications :
Calculs mathématiques

Exécuter des instructions conditionnelles
Applications de contrdle logique etc.

Les scripts sont utiles pour réaliser des taches simples. Si une tache complexe avec une
logique étendue est nécessaire, mieux vaut I'écrire au niveau du PLC a l'aide de programmes en
ladder ou de blocs fonctionnels, etc.

7.1 Création

Tout d'abord écrivez un exemple de script. Double cliquez sur Scripts utilisateur dans I'Explorateur
de projet

Explorateur de projet

- Réglage

[+ Ecran

@ ProgramimeLr

----- {1 Recette

----- .LQ_’] Alarme & Evénement
----- 1 JournalDonnées

& | ScriptUtiisateur]
- Sécurité

----- @ Langue

ScriptUtilisateur

0 /0 d= X By +

Maom Expression
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Cliquez sur l'icone %® dans l'interface ci-dessus. Par défaut, FonctionX apparait, ou X est un
nombre. Si nécessaire, vous pouvez changer le nom de la fonction de sorte qu'il soit facile &
retenir.

ScriptUtilisateur
1 /LIp bl X Ry + 3
Nom  Functionl
Expression
L]
Hom Expression

3

Pour écrire une expression ou un script, cliquez sur | -

Script

@ @ * L}‘ﬁ ﬂ Function Operator  Statement  Object

Tagl=10;

Cliguez sur le bouton de contrdle pour compiler le projet ou cliquez sur "OK" si vous souhaitez
compiler plus tard.
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7.2 Utilisation

Maintenant, il est possible d'exécuter le script ci-dessus a partir d'emplacements différents :

7.2.1 Démarrage CPS TOUCH, Arrét CPS TOUCH

Cliguez sur “Réglages” dans I'Explorateur de projet, sélectionnez “Phase d'exécution” puis
sélectionnez le script pour les événements de démarrage et d'arrét.

Cliquez sur - pour sélectionner le script.

7.2.2 Evénements de page

Double-cliquez sur I'écran et sélectionnez la fonction Activé ou Désactivé selon le besoin.

Sinon, dans les propriétés de la page, cliquez sur Activé, Désactivé et sélectionnez la fonction
requise.
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PageNo
ScreenHeigh 480
ScreenWidth 800
Template

TitleBar True
Type Page

7.2.3 Programmateur

Programmateur
4 4|1 My M| X RBE+ +
S — .
o
Action  Activer -
Evinenert Mirutes
et = Secones
No Type Action Evénemert Jours Heures

Décompte

Function1();

Cliquez sur pour sélectionner le script.

7.2.4 Alarme & Evénements

Alarme Evénement

Tilisateur | Systeme |

4 4 |1 /1

P S X By

Tag Tagl
Point d&find

Mode | Constant

Vebur 0

Tope g

Jonmal [Alanne

Print [Dew:tiver

D

Hysteresiz

Memage
Bvénermnent

1]

Temperature High

Functiond §);

Alarme

Point défind

Bvénement

Cliquez sur D pour sélectionner le script. Dans I'exemple ci-dessus, Fonctionl(); est exécutée
guand la valeur de Tag2 est supérieure a 90 s.
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7.2.5 Objets

Propriétés de Buttonl

| Général | Bandes l Cnmmuni Evénements |
! Cliqué
| Propriétes de NumericUpDownl
Appuyé | Général ' Commun | Evénements _
Change
Relache
|

Certains objets prennent en charge les événements.
Voir dans les propriétés .

7.3 Syntaxe

Pour les scripts, il est nécessaire de suivre la syntaxe appropriée, sinon cela génére des erreurs
de compilation.

if(Tagl==1)

{
Tagl=1,;

}

Chaque ligne doit se terminer par I'utilisation du symbole point virgule “;
L'éditeur de script est sensible a la casse.
Pour écrire une ligne de commentaires, elle doit commencer par //

7.4 Définir les propriétés des objets via le script :
Il est possible de modifier les propriétés des objets par des scripts :

NuméroEcran .Objet .Propriété = Valeur

Exemple : Ecranl.Ellipsel.Visible=true;

Pour connaitre la liste des propriétés maodifiables sur un objet, veuillez vous référer a la
fenétre propriété, lorsque I'objet est sélectionné. Pour avoir le nom exact de la propriété, veuillez
au préalable passer I'environnement de CSP Studio en langue anglaise
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Il est possible de créer d'abord tous les scripts nécessaires a partir de I'explorateur de
projet- Scripts.
I/l Ceci est une lighe de commentaire pour le script de l'utilisateur

Screenl.Ellipsel.Visible=true; // correct
Screenl.Ellipsel.Visible=True; //pas correct car une lettre majuscule a été utilisée pour
true

Exemple d’application : Animation de visibilité

Il'y a ellipsel dans I'écran Screenl et il faut contrdler la visibilité par la valeur Tagl en phase
d'exécution.

Ellipsel

Start Stop

Lorsque Tagl=1, Ellipsel est visible
Lorsque Tagl n'est pas égal a 1, Ellipsel n'est pas visible

Créez un tag numérique nommé Tagl dans la base de données des Tags a partir de I'explorateur
de projet puis enregistrez-le en utilisant " dans la base des Tags.

Si Tagl n'est pas enregistré correctement dans la base de données des Tags, le script peut
ne pas étre en mesure de trouver d'instance de Tagl et générera une erreur de compilation.

Ecrivez un script utilisateur comme suit
if(Tagl==1)

Screenl.Ellipsel.Visible=true;

}

Else

{

Screenl.Ellipsel.Visible=false,

}
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Comme Ellipsel est disponible sur Screenl, il faut écrire Screenl.Ellipsel
Puisque nous avons besoin de contréler la visibilité, nous devons également écrire Visible.

Screenl, Ellipsel, Visible sont séparés par un symbole de point (.)

Remarque : Le script ci-dessus est sensible a la casse.

Exemple d’application : Animation de Clignotement/F lash via script

Dans Ecran, faire clignoter/flasher Ellipsel quand Tagl = 1

if(Tagl==1)

{

Screenl. Ellipsel.Visible=!Screeni.Ellipsel.Visible;
}

Exécution de scripts utilisateur
Utilisez le programmateur pour exécuter des scripts

Programmateur 1

Configuration du Programmateur 1
Type : Décompte répété

Action : Activer

Secondes = 1

Fiepeat Countdown | Enable Function (]

A présent, Fonctionl sera exécutée une fois par seconde selon le réglage de Programmateurl.

Exemple d’application : Comment changer les couleur s du bouton « Rotate Start »
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en phase d'exécution via des scripts.

Créez deux boutons dans Screenl comme indiqué

Rotate Stop

/I Script utilisateur associé a I'appui sur le bouton « Rotate start »
Tag20=1,

/I Script utilisateur associé a I'appui sur le bouton « Rotate Stop »
Tag20=0;

Propertes R
EEE

BackCalor
FareCalar

TextFant

Rotate Start
Microzoft Sans 5

Wizible

[M.ame] RotateStart
Autharization | 1]

Normalement, « Rotate Start » doit étre de couleur bleue, lorsque l'utilisateur appuie sur dessus,

il doit devenir vert comme indiqué.

‘ Rotate Stop

/I Script personnalisé, nom : Fonctionl

if(Tag20 == 1)

{
Screenl.RotateStart.BackColor=Color.Lime;
}

if(Tag20 == 0)

{
Screenl.RotateStart.BackColor=Color.Blue;
}

Programmateur

Configuration du Programmateur
Type : Décompte répété

Action : Activer

Secondes = 1

Evénement : Fonctionl
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7.5 Fonctions systéme

Ces fonctions sont les mémes que celles expliquées dans I'éditeur de fonctions, mais peuvent étre
utilisées dans des scripts et exécutées sous certaines conditions selon le besoin. Lorsque la
fonction est requise, il suffit d'ouvrir I'éditeur de script, de sélectionner les fonctions du systeme et
de cliquer sur la fonction requise, cela va automatiquement insérer la syntaxe de la fonction
spécifique dans I'éditeur de script.

_ :

Systerm » Fage *
Math 3 Tag »
Alarm Datalog 3
Chiject 3
Fecipe 2
Scheduler C
Security 2
Frint ]
Sound 3
Cither b
UserScript 2

Veuillez vous référer a la section nommée "Editeur de fonctions" pour plus de détails sur les
fonctions ci-dessus

Exemple

/I Aller au premier écran si Tagl =1

if(Tagl ==1)
{
GotoFirstPage();

NF-CPS-FR 253 694 096 A0O-V1



7.6 Fonctions mathématiques

7.6.1 Abs()

Cette fonction est utilisée pour calculer la valeur absolue de X.

En mathématiques, la valeur absolue (ou module ) d'un nombre réel est sa valeur numérique
sans tenir compte de son signe. Ainsi, par exemple, 3 est la valeur absolue de 3 et de -3.

Syntaxe

Abs (X, Y);

ou,

X est le nom de Tag pour stocker le résultat

Y est le nom de tag valeur de la source

Exemple : Abs (Tag2,Tagl);

Parameter Setting

Resut IR ¢
Value ‘Tag1 ,"‘

7.6.2 ACos()

Cette fonction est utilisée pour calculer le cosinus inverse, converti en radians.
ACOS(X) = Cos™(X)

Syntaxe

Acos(X,Y);

ou,

X est le nom de Tag pour stocker le résultat

Y est le nom de tag valeur de la source

Exemple

Acos(Tag2,Tagl);
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Parameter Setting

Result

Yalue

7.6.3 ASin()

Cette fonction est utilisée pour calculer le sinus inverse, converti en radians.

ASIN(X) = Sin™(X)
Syntaxe
Asin(X,Y);

ou,

X est le nom de Tag pour stocker le résultat
Y est le nom de tag valeur de la source

Exemple

Asin(Tag2,Tagl);

Parameter Setting

fagz___ |4

|Tag1

4 ‘

OK

Result

Value

7.6.4 Atan()

Cette fonction est utilisée pour calculer la tangente inverse, convertie en radians.

ATAN(X) = Tan™(X)
Syntaxe
Atan(X,Y);

Ou,

X est le nom de Tag pour stocker le résultat

NF-CPS-FR
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|Tag1

4 |

OK
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Y est le nom de tag valeur de la source
Exemple

Atan(Tag2,Tagl);

Parameter Setting

a2 [

7.6.5 Cos()

Cette fonction est utilisée pour calculer le cosinus d’'un angle (en radians).

Syntaxe

Cos(X,Y);

ou,

X est le nom de Tag pour stocker le résultat
Y est le nom de tag valeur de la source
Exemple

Cos(Tag2,Tagl);

Parameter Setting

agz |3

7.6.6 Exp()

Cette fonction est utilisée pour calculer ex

EXP (X) = e*
Syntaxe

NF-CPS-FR 256 694 096 A00-V1



Exp(X,Y);

ou,

X est le nom de Tag pour stocker le résultat
Y est le nom de tag valeur de la source
Exemple

Exp(Tag2,Tagl);

Parameter Setting

Resuit IR

value |lagl 14

7.6.7 Log10()

Cette fonction est utilisée pour calculer logio(X)
Syntaxe

Log10(X,Y);

Ou,

X est le nom de Tag pour stocker le résultat

Y est le nom de tag valeur de la source

Exemple

Logl0(Tag2,Tagl);

Parameter Setting

Resuit | IS CAR

Value |T391 _"‘

| ox |

7.6.8 Max()

Cette fonction est utilisée pour calculer la valeur maximale parmi deux tags, et placer le résultat
dans un autre tag.

Syntaxe
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Max(X,Y,Z);

ou,

X est le nom de Tag pour stocker le résultat
Y est le nom de tag de la source Valeurl
Z est le nom de tag de la source Valeur2

Exemple

Tagl=1
Tag2=2

Max(Tag3,Tag2,Tagl);
Donc, Tag3=2

7.6.9 Min()

Cette fonction est utilisée pour calculer la valeur minimale parmi deux tags, et placer le résultat

dans un autre tag.

Syntaxe

Min(X,Y,2);

ou,

X est le nom de Tag pour stocker le résultat

Y est le nom de tag de la source Valeurl
Z est le nom de tag de la source Valeur2
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Exemple

Tagl=1
Tag2=2

Min(Tag3,Tag2,Tagl);

Donc, Tag3=1

7.6.10 Pow() (Puissance)

Cette fonction est utilisée pour calculer la puissance
POW (X,Y,Z)=Y*

Syntaxe

Pow (X,Y,2);

ou,

X est le nom de Tag pour stocker le résultat
Y est la valeur de base, Y dans Y *

Z est la valeur de base, Z dans Y *

Exemple
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Tagl=3
Tag2=2

Pow (Tag3,Tag2,Tagl);

Tag3=X"=Tag2 ™ =2°%=8

7.6.11 Round() (Arrondi)

Cette fonction est utilisée pour calculer la valeur entiere la plus proche du tag sélectionné.

Syntaxe

Round(X,Y);

ou,
X est le nom de Tag pour stocker le résultat
Y est le nom de tag valeur de la source

Exemple

Round(Tag2,Tagl);

Tagl1=3,49

Tag2 = ROUND(Tag2,Tagl); =3
Exemple

Tagl=3,50
Tag2 = ROUND(Tag2,Tagl); = 4

Parameter Setting

a2

Value |Tadgl ¥

7.6.12 Sin()

Cette fonction est utilisée pour calculer la valeur du sinus

Syntaxe
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Sin(X,Y);

ou,

X est le nom de Tag pour stocker le résultat

Y est le nom de tag valeur de la source, en radians

Exemple

Sin(Tag2,Tagl);

Parameter Setting

Resuit I C AR |

Value |T391 ,"|

7.6.13 Sqrt() (Racine carrée)

Cette fonction est utilisée pour calculer la racine carrée

VX

Syntaxe

Sart(X,Y);

ou,

X est le nom de Tag pour stocker le résultat
Y est le nom de tag valeur de la source
Exemple

Sqrt(Tag2,Tagl);

Tagl=4
Tag2 = Sqrt(Tag2,Tagl); = V4 = 2

Parameter Setting

Resuit I C AR |

Value |T391 ,"|

ok |
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7.6.14 Tan()

Cette fonction est utilisée pour calculer la valeur de la tangente.

Syntaxe

Tan(X,Y);

ou,

X est le nom de Tag pour stocker le résultat
Y est le nom de tag valeur de la source

Exemple

Tan(Tag2,Tagl);

Parameter Setting

Resuit LN AN

Value Tagl &

ok |

7.7 Fonctions arithmétiques

7.7.1 Addition

+ Addition

Syntaxe
Y = A+B;

Ou Y est le nom du tag
A, B = Nom du tag ou valeur numérique constante

Exemple
Tag3 = Tagl+Tag2,

Tagl=1,1
Tag2 = 3,2
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Tag3 = Tagl+Tag2, =1.1+3.2=4.3

7.7.2 Soustraction

- Soustraction

Syntaxe
Y = A-B;
Ou Y est le nom du tag

A, B = Nom du tag ou valeur numérique constante

Exemple
Tag3 = Tag2-Tagl;
Tag2 =4

Tagl=3
Tag3 = Tag2-Tagl, =4-3=1

7.7.3 Multiplication

* Multiplication
Syntaxe
Y = A*B;

Ou Y est le nom du tag
A, B = Nom du tag ou valeur numérique constante

Exemple

Tag3 = TagZ*Tagl;

Tagl=4
Tag2 =3

Tag3 = Tag2*Tagl; = 3%4 = 12
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7.7.4 Division
/ Division
Syntaxe

Y = A/B;

Ou Y est le nom du tag
A, B = Nom du tag ou valeur numérique constante

Exemple
Tag3 = TagZ/Tagl;
Tag2 =12

Tagl=3
Tag3 = Tag2/Tagl;, = 12/3=4

7.7.5 Reste

% Reste de X/Y

Syntaxe
Y =A% B;

Ou Y est le nom du tag
A, B = Nom du tag ou valeur numérique constante

Exemple
Tag3 = Tag2%Tag1,

Tag2 =17
Tagl =5

Tag3 = Tag2%Tagl,; = 17%5 =2
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7.8 Fonctions logiques
7.8.1 Et, & bit a bit

Syntaxe
Y = A&B;

Ou Y est le nom du tag
A, B = Nom du tag ou valeur numérique constante

Ex: Tag3 = Tag2&Tagl,

L'opérateur (&) compare deux valeurs avec une fonction ET bit a bit. On utilise I'opérateur (&) avec
deux opérandes, comme ceci :

Evaluera & b

Chacun des opérandes "a" et "b" est converti en un nombre binaire, et chacun de leurs bits est
comparé, c'est-a dire que le bit 1 de "a" est comparé au bit 1 de "b", et ainsi de suite.

Lorsque deux bits correspondants sont 1, le ET bit a bit les combine pour donner 1

Lorsque I'un des bits correspondants,ou les deux, est 0, le ET bit a bit les combine pour donner 0
Par exemple, si vous entrez

25&77

25 et 77 sont combinés avec un ET bit a bit, et le résultat est 9

Ex : Tag3 = 25&77; //= 0001 1001 & 0100 1101

Résultat, Tag3 =9 //=0000 1001

7.8.2 Ou, | bit a bit

Syntaxe
Y = AlIB;

Ou Y est le nom du tag
A, B = Nom du tag ou valeur numérique constante

Ex : Tag3 = Tag2|Tagl;
L'opérateur | compare deux valeurs avec une fonction OU bit a bit. On utilise I'opérateur | avec
deux opérandes, comme ceci :

Evaluera|b

Chacun des opérandes "a" et "b" est converti en un nombre binaire, et chacun de leurs bits est
comparé, c'est-a dire que le bit 1 de "a" est comparé au bit 1 de "b", et ainsi de suite.

Lorsque deux bits correspondants sont 0, le OU bit a bit les combine pour donner 0,
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Lorsque I'un des bits correspondants est 1, le OU bit a bit les combine pour donner 1

Par exemple, si vous entrez
Evaluer 25|77

25 et 77 sont combinés avec un OU bit a bit, et le résultat est 93.

Ex:Tag3=25|77  //=0001 1001 | 0100 1101
Résultat, Tag3 = 93 //= 0101 1101

7.8.3 XOR, " bit a bit

Syntaxe
Y = A"B;

Ou Y est le nom du tag
A, B = Nom du tag ou valeur numérique constante

Ex : Tag3 = Tag2 " Tagi,

L'opérateur » compare deux valeurs avec une fonction XOR bit a bit (qui est un OU exclusif bit &

bit). On utilise l'opérateur * avec deux opérandes, comme ceci :

Evaluera”b

Chacun des opérandes "a" et "b" est converti en un nombre binaire, et chacun de leurs bits est
comparé, c'est-a dire que le bit 1 de "a" est comparé au bit 1 de "b", et ainsi de suite.

Lorsque I'un des bits correspondants est 1, mais pas les deux, le XOR bit a bit les combine pour

donner 1.

Lorsque les deux bits sont 0,ou lorsque les deux sont 1, le XOR bit a bit les combine pour donner

0.
Ex:Tag3=25"77; //=0001 1001 ~ 0100 1101
Résultat, Tag3 = 84 //=0101 0100

7.8.4 NON logique, !

Dans les expressions arithmétiques, l'opérateur ! signifie NON logique

Syntaxe
Y=IA

Ou Y est le nom du tag
A = Nom du tag (type numérique) ou valeur numérique, par exemple 0 ou 1
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Exemple

Tagl et Tag2 sont de type numérique
Tag2=ITag1,

// SiTagl =0, alors, Tag2 =1

/ SiTagl =1, alors, Tag2 =0

7.8.5 NON, ~bit & bit

Le NON bit a bit (ou encore complément), prend la représentation binaire d'un nombre et
transforme tous les zéros en uns, et les uns en zéros

Syntaxe
Y=~X

Ou Y est le nom du tag

Par exemple, le Non bit & bit de la valeur 9 donne le résultat 4294967286

Le résultat de cette commande est 4294967286
Les variables doubles de 32 bits sont acceptées, donc, 2*°-1 = 4294967295

~9 = 4294967295 — 9 ce qui est égal a 4294967286

7.8.6 NON logique, &&

On I'appelle aussi opérateur ET conditionnel.

Syntaxe
Y=A&&B

Ou Y est le nom du tag
A, B = Nom du tag ou valeur numérique

Exemple : Tag3= Tag2&&Tagl;

L'opérateur ET conditionnel (&&) est similaire a I'opérateur booléen ET en ce qu'il évalue deux
expressions et renvoie vrai lorsque les deux expressions sont vraies. Il en va différemment lorsque
la premiére expression est évaluée fausse. Etant donné que les deux expressions doivent étre
vraies, on suppose automatiquement que si la premiére expression a la valeur faux, I'expression
entiere a la valeur faux. Par conséquent, l'opérateur ET conditionnel retourne faux et n'évalue pas
la seconde expression. Lorsque la premiere expression est vraie, I'opérateur ET conditionnel
continue et évalue la seconde expression.

L'opérateur && compare deux valeurs avec une fonction ET bit a bit.
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Evaluer a && b

Chacun des opérandes "a" et "b" est converti en un nombre binaire, et chacun de leurs bits est
compare, c'est-a dire que le bit 1 de "a" est comparé au bit 1 de "b", et ainsi de suite. Lorsque les
bits des deux tags sont 1, alors le ET bit a bit logique donne 1. Si I'un des tags, ou les deux,
contient 0, le ET bit a bit logique donne 0.

Exemple
2 =0010
3=0011
Tagl =2 & 3 =0010
Tagl=2

Exemple 2 :
bool enStock = False;
bool acheter;

Tag1=18,95; //Prix
acheter = enStock && (Tagl < 20.00); // acheter = faux

Notez que prix < 20 ne sera jamais évalué parce que, en stock est déja faux.

7.8.7 NON logique, ||

L'opérateur OU conditionnel

Syntaxe
Y=A||B

L'opérateur || signifie OU logique et a la méme signification que l'opérateur OR.

Ex: Tag3 = Tag2||Tagl,;

L'opérateur OU conditionnel (||) est similaire a I'opérateur booléen OU (|) en ce qu'il évalue deux
expressions et renvoie vrai lorsque I'une des deux expressions est vraie. La différence, c'est
guand la premiere expression est évaluée a vrai. Puisque chacune des expressions peut étre vrai
pour prouver que l'expression compléte est vrai, I'opérateur suppose automatiguement que
I'expression entiere est vrai lorsqu'il trouve que la premiere expression est vrai. Par conséquent,
l'opérateur OU conditionnel retourne vrai et n'évalue pas la seconde expression. Lorsque la
premiére expression est faux, I'opérateur OU conditionnel continue et évalue la seconde
expression.

Exemple :

bool changerHuile;
changerHuile = (Tag1>3000) || (Tag2>3);
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Tag1=4305; /I kilométrage
Tag2=4; /l Mois
changerHuile = true

Notez que puisque kilométrage > 3000 est vrai, mois >3 n'est jamais évalué.

7.8.8 true

Le mot clé true est un littéral de type "bool" représentant la valeur booléenne vrai.

Ceci est utile pour les types qui représentent vrai et faux. Ces types peuvent normalement étre
utilisés pour lI'expression de contréle des déclarations "if", "do", "do while", "for" et également
dans les "expressions conditionnelles".

Cela nécessite de créer une variable de type bool

bool changerHuile;
changerHuile = (Tag1>30) || (Tag2>3); // changerHuile = true

if(changerHuile == true)

{
Tag3=1,;

}

else
Tag3=0;

7.8.9 False

Le mot clé false est un littéral de type "bool" représentant la valeur booléenne faux.

Ceci est utile pour les types qui représentent vrai et faux. Ces types peuvent normalement étre
utilisés pour I'expression de contrble des déclarations "if*, "do", "do while", "for" et également
dans les "expressions conditionnelles".

Cela nécessite de créer une variable de type bool

bool changerHuile;
changerHuile = (Tag1>30) || (Tag2>3); // changerHuile = true

if(changerHuile == false)
{

Tag3=0;

}

else

Tag3=1,;
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7.9 Fonction Shift

7.9.1 Shift Gauche, <<

Syntaxe
Y= A<<B;

Ou Y est le nom du tag
A, B, sont des valeurs entieres ou un nom de Tag ;

Tag3=Tag2 << Tag1,

L'opérateur << effectue une fonction shift gauche sur un nombre. Une fonction shift gauche décale
les bits de n caracteres sur la gauche. Les bits qui sont décalés plus loin que le bit d'ordre le plus
élevé sont perdus. Par exemple, si vous entrez

3<<1

Les bits du nombre 3 sont décalés vers la gauche d'une place. En d'autres termes,
... 0000 0011 #la valeur 3

devient

... 0000 0110 #la valeur 6

Le décalage vers la gauche d'une place revient en fait a multiplier par 2.
Ex:Tagl=3<<1,;
Résultat, Tagl = 6

Tag3=Tag2 << Tag1,

7.9.2 Shift Droite, >>
Syntaxe
Y= A>>B;

Ou Y est le nom du tag
A, B, sont des valeurs entiéres ou un nom de Tag ;

Tag3=Tag2 >> Tagl;

L'opérateur >> effectue une fonction shift droite sur un nombre. Une fonction shift droite décale les
bits de n caractéres sur la droite. Les bits qui dépassent le bit d'ordre le plus faible sont perdus, et
les bits décalés jusqu'au bit d'ordre le plus élevé sur la gauche prennent la valeur O.

Evaluer 3>>1
le motif de bits

... 0000 0011
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devient

... 0000 0001

Ex:Tagl =3>> 2;
Résultat, Tagl =1

Tag3=Tag2>>Tagl,;

7.10 Fonctions relationnelles

7.10.1 Egal &, ==

Egal a (chaines, nombres et variables)
Syntaxe
Y= A==8B;

Ou Y estle nom du tag ;
A, B sont des valeurs numériques ou un nom de Tag

== est un test d’égalité : lorsqu'il compare des chaines de texte, des valeurs arithmétiques ou des
variables qui contiennent des chaines de texte ou des valeurs arithmétiques. Si les valeurs des
expressions sont égales, la commande retourne 1, ce qui signifie true, si les expressions ne sont
pas égales, la commande retourne 0, ce qui signifie false.

if(Tag2==1)

{
Tag4=40;

}

Lorsqu'elle est utilisée avec une chaine de texte, la correspondance est sensible a la casse

7.10.2 Différent de, =

Non égal a (chaines, nombres et variables)

I= est un test de différence utilisé entre deux nombres ou variables dans une expression.
L'opérateur != a la méme signification que les opérateurs <> et #.

Syntaxe
Y= Al=B;

Ou Y estle nom du tag ;
A, B sont des valeurs numériques ou un nom de Tag
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Le caractere != signifie "différent de" lorsqu'il compare des chaines de texte, des valeurs
arithmétiques ou des variables qui contiennent des chaines de texte ou des valeurs arithmétiques.
Si les valeurs des expressions ne sont pas égales, la commande retourne 1, ce qui signifie true, si
les expressions sont égales, la commande retourne 0, ce qui signifie false.

if(Tagl!=1)

{
Tag4=40;

}

else

Tag4=60;

Lorsque Tagl = 1, Résultat, Tag4 = 60
Lorsque Tagl = 10, Résultat, Tag4 = 40

7.10.3 Inférieur a, <

Syntaxe
Y= A<B;

Ou Y estle nom du tag ;
A, B sont des valeurs numériques ou un nom de Tag

Dans les expressions arithmétiques, le caractere < signifie "inférieur a." Vous pouvez utiliser le
caractéere < pour comparer les valeurs de nombres ou de variables.

if(Tagl< 10)

{
Tag4=40;

}

else
Tag4=60;
Lorsque Tagl =5, Résultat, Tag 4 = 40

Lorsque Tagl = 15, Résultat, Tag 4 = 60

7.10.4 Supérieur a, >

Syntaxe
Y= A>B;

Ou Y estle nom du tag ;
A, B sont des valeurs numériques ou un nom de Tag
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Dans les expressions arithmétiques, le caractere > signifie "supérieur a." Vous pouvez utiliser le
caractéere > pour comparer les valeurs de nombres ou de variables.

if(Tagl> 10)

{
Tag4=40;

}

else

Tag4=60;

Lorsque Tagl =5, Résultat, Tag 4 = 60
Lorsque Tagl = 15, Résultat, Tag 4 = 40

7.10.5 Inférieur ou égal &, <=

Syntaxe
Y = A<=B;

Ou Y estle nom du tag ;
A, B sont des valeurs numériques ou un nom de Tag

Dans les expressions arithmétiques, le caractére <= signifie "inférieur ou égal a." Vous pouvez
utiliser le caractere <= pour comparer les valeurs de nombres ou de variables.

if(Tagl<= 10)

{
Tag4=40;

}

else

Tag4=60;

Lorsque Tagl =1 ou 5 ou 10, Résultat, Tag 4 = 40

Lorsque Tagl = 11 ou 15 ou toute autre valeur supérieure a 10, Résultat, Tag 4 = 60

7.10.6 Supérieur ou égal a, >=

Syntaxe
Y= A>=B;
Ou Y estle nom du tag ;

A, B sont des valeurs numériques ou un nom de Tag
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Dans les expressions arithmétiques, le caractére >= signifie "supérieur ou égal a." Vous pouvez
utiliser le caractere >= pour comparer les valeurs de nombres ou de variables.

if(Tagl>= 10)

{
Tag4=40;

}

else
Tag4=60;
Lorsque Tagl = 10 ou 20 ou 30, Résultat, Tag 4 = 40

Lorsque Tagl = 5, Résultat, Tag 4 = 60

7.11 Fonctions d'allocation

7.11.1 Egal &, =

Syntaxe
Y=A

Ou Y estle nom du tag ;
A est une valeur numérique ou un nom de Tag

Dans les expressions arithmétiques, le caractére = signifie "égal a." Vous pouvez utiliser le
caractére = pour allouer les valeurs de nhombres ou de variables.

Tagl = 10;
Tagl0 = Tag2

7.12 Fonctions de sélection

Syntaxe

if(expression)
{
}

else

{
}

Ex: if(Tagl==1)
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Tag4=20;
else

Tag4=60;

7.13 Fonctions d'itération

7.13.1 while

O

Syntaxe

while( Expression booléenne )

{

instructions;

}

Exécute en permanence les instructions jusqu'a ce I'expression booléenne devienne
fausse. Le corps d'une boucle "while" est exécuté.

Remarque : Veuillez étre prudent lors de I'utilisation des fonctions d'itération car il y a une chance
de créer des boucles infinies et le CPS Touch peut ne plus répondre ou conduire a des de retards
importants. Assurez-vous d'avoir des instructions de rupture de boucle disponibles a l'intérieur du
corps de l'instruction while pour éviter les boucles infinies.

inta=1;

while(a<10)
{

a=a+l,
Tagl=a;

}

Résultat, Tagl = 10 lorsque le script ci-dessus est exécuté

7.13.2 for

Syntaxe

NF-CPS-FR 275 694 096 A0O-V1



for(initialisation ; Expression booléenne ; incréme nt)

{

instructions;

}

_~condition™._
- evaluatec

false

inti;

for(i=1; 1 < 100; i++)
{

Tagl=i;

}

Résultat, Tagl = 99 lorsque le script ci-dessus est exécuté

7.14 Fonctions de saut

7.14.1 break
Ceci est normalement utilisé dans les boucles d'itération telles que les boucles while, afin de briser
la boucle lorsque la condition est vraie.

Syntaxe

break;
inta=1;

while(a<10)
{
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a=a+l;

if(@a>=7)
{
break; // pour éviter une boucle infinie
}
Tagl=a;

}

Résultat, Tagl = 6 lorsque le script ci-dessus est exécuté

7.14.2 continue

Les instructions restantes dans l'itération actuelle ne sont pas exécutées. Ceci est utilisé pour
contourner une section d'un code. L'itération suivante de la boucle est déterminée comme suit :

« Dans une boucle while, l'itération suivante commence par une réévaluation de I'expression

de controle de l'instruction while .

« Dans une boucle for (utilisant la syntaxe for (init-expr; cond-expr; boucle-expr)), la clause
boucle-expr est exécutée. Ensuite, la clause cond-expr est réévaluée et, en fonction du
résultat, soit la boucle se termine soit une autre itération se produit

inta=1;

while(a<100)
{
a=a+l;
if(a<95)
continue;
AfficherMessage(a);

}

Résultat, il n'est pas affiché pour les valeurs comprises entre 1 et 94, car, les instructions
restantes dans l'itération en cours ne sont pas exécutées apres l'instruction continue. Le résultat
affiche les valeurs 95, 96, 96, 98, 99, 100 en raison de l'utilisation de continue avec une instruction
conditionnelle comme ci-dessus.
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8. Historical viewer

Historical Viewer est un logiciel PC pour afficher les données historiques et les alarmes
historiques

8.1 Interface homme machine CPS Touch
8.1.1 Préparation du stockage des données historiqu  es dans le CPS Touch

Procédure

1. Configurez I'enregistrement de données, insérez I'objet tendance historique dans le CPS
Touch, configurez les voies, téléchargez I'application pour le CPS Touch et assurez-vous que
les données historiques s'affichent bien dans la tendance historique au moment de I'exécution.

2. Configurez les alarmes, insérez la boite d'alarme historique du CPS Touch, téléchargez
I'application vers le CPS Touch et vérifiez les alarmes historiques. Si nécessaire, actualisez les
alarmes au moment de I'exécution a l'aide d'un bouton lié a la fonction "Mise & jour historique”
et assurez-vous que les alarmes historiques s'affichent bien dans la zone d'historique des
alarmes au moment de I'exécution

3. Les alarmes et les données historiques sont stockées dans la mémoire interne / la carte SD
selon le chemin de stockage de données défini dans I'explorateur de projet-Réglage-Phase
d'exécution-Stockage interne

4. Une fois que l'enregistrement des données est configuré dans le CPS Touch, en phase
d'exécution, les données historiques sont stockées dans la mémoire interne ou la carte SD du
CPS Touch selon la configuration. Une fois que I'enregistrement des données est configuré
dans le CPS Touch, en phase d'exécution, les données historiques sont stockées dans la
meémoire interne ou la carte SD du CPS Touch selon la configuration. Ces alarmes historiques
et données historiques peuvent étre archivées dans le PC ultérieurement en utilisant le logiciel
Historical viewer.

Setting

General | Runtime |Hesnurce|

Froject ztorage ||r'|tE:rr'|a|ME:mDr_',' Vl
Data log storage |Internal kM emary - |
Alarm zampling rate |'||:||:||:| vl ms

5. Les données et les alarmes historiques peuvent étre récupérées de la mémoire interne / la
carte SD vers la clé USB ou transférées directement a partir du CPS Touch vers un PC via
Ethernet en utilisant le logiciel Historical viewer.
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8.1.2 Archive des données CPS TOUCH sur PC a l'aide  d'un périphérique de
stockage (clé USB)

1. Tout d'abord assurez-vous que I'enregistrement des données et la tendance historique sont
configurés correctement dans le CPS Touch et gu'ils sont opérationnels en phase
d'exécution. Créez un bouton sur I'écran du CPS Touch. Liez-le a une fonction —
“DumpAlarmandData()”

Dump

Proprigtés de Butiond

| Général | Bandes | Commun | Evénements

Cliqué
DumpalarmandData();

2. Vérifiez le contenu de la clé USB. Assurez-vous d'abord qu'elle est vide et qu‘aucun fichier
invalide n'est présent dans la clé USB.

3. Insérez la clé dans le port USB du CPS Touch

4. En phase d'exécution, vérifiez que les données historiques s'affichent correctement dans la
tendance historique. Si nécessaire, appuyez sur "Zoom" et vérifiez la présence des données.

5.  Appuyez sur le bouton "dump”. Cela transfére alors I'historique des données et des alarmes
de la mémoire interne / la carte SD vers la clé USB

6. Enlevez a présent la clé USB du CPS Touch. Insérez la clé USB sur le PC et vérifiez son
contenu. Il doit y avoir des fichiers similaires a ce qui suit
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7. Assurez-vous que Ioiiciel Historical viewer est installé sur le PC. Double cliquez sur l'icone

‘Historical viewer” -a disponible sur le bureau
Create a new proj..m = F

-

8. Sélectionnez HMI (Interface Homme-Machine) et cliquez sur “OK”

#~ Create a new project

|

9. Entrez le nom du projet. Sélectionnez “Support de stockage”, cliquez sur l'icone %l et
sélectionnez le chemin pour la clé USB. Puis cliquez sur “OK”
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Information

10. Cliquez sur “Oui”.

By Tirme, Instank, 1 Sed0

11. Tous les tags d'enregistrements de données sont affichés ici. Entrez I'unité et le nombre de
décimales

12. Cliquez sur l'icone “Enregistrer” Iﬂl Puis cliquez sur l'icone Retour K pour retourner au
programme principal

- i el L
Information

14. Cliquez sur “Oui” pour importer I'historique des données et des alarmes depuis la clé USB
vers le PC

NF-CPS-FR 281 694 096 A00-V1



Information

\ ? ) Do wou want to delete storage media data 704/

Yes Mo |

15. Cliquez sur “Oui” pour supprimer les données et les alarmes de la clé USB. Cliquez sur “Non”
si vous voulez laisser I'historique des données et des alarmes sur la clé USB apres transfert

vers le PC
File(Fy EditiE) Wiew XD DisplyiDy Paged) Search(S) Languageil) HelpiH)
N2 EEeE BBl &los |2
LB % 2 |[iscate =] B &

16. Maintenant, vous pouvez afficher la tendance des données historiques sur le PC

8.1.3 Archives de données CPS TOUCH sur le PC via E thernet

1. Tout d'abord assurez-vous que l'enregistrement des données et la tendance historique sont
configurés correctement dans le CPS Touch et qu'ils sont opérationnels en phase
d'exécution.

2. En phase d'exécution, vérifiez que les données historiques s'affichent correctement dans la
tendance historique. Si nécessaire, appuyez sur "Zoom" et vérifiez la présence des données.

3. Vérifiez 'adresse IP du CPS Touch a l'aide des informations systeme du Centre de controle
au démarrage du CPS Touch. Par exemple, il s'agit de 192.168.0.203

4. Sile CPS Touch est connectée directement au PC, alors utilisez un cable Ethernet croisé. Si
le CPS Touch est connectée au PC via un LAN, alors utilisez un cable droit
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Straight Through Crossover
Cable Cable
VR1B8-LAN/HUB VR18-PC/Notebook
R1-45 R1-45 RJ-45 R1-45
PIN PIN PIN PIN
1 Tx+ 1 Rc+ 1 Rx+ 3 T+
2 Tx- 2 Rec- 2 Re- B Tx-
3 Rc+ 3 Tx+ 3 Tx+ 1 Rc+
LNTET 2L - ELA TIA SHEE
6 Rec- 6 Tx- 6 Tx- 2 Rc-
PC STRAIGHT-THRU HUB PC CROSSOVER PC
Ta+1 [ 1] R+ TH+1 =y 1 TH+
Ti- 2 I 2 e T 2 2 TH-
R+ 3 6 13 TH+ R+ 310 1 3 R+
4 I 4 4
5 —— 15 5 5
- § D § TH- FX- 6 G Rx-
7L 17 T — 1T
5 D & by ]

5. Alinvite du Dos, a l'aide de l'instruction “Ping”, vérifiez que la communication est OK entre le
CPS Touch et le PC. Si c'est OK, alors, vous devriez obtenir la réponse suivante. S'il n'y a
pas de réponse, alors, vérifiez le cable Ethernet et I'adresse IP du CPS Touch

Command Prompt

Microzoft Windows AP [Uerszion 5.1.26881]
¢G> Copyright 1785-2081 Microsoft Corp.

C:=~Documents and Settings mahi.MAHIDHAR>Ping 1%22.168.6.2683
Pinging 122.168.08.2083 with 32 bhytes of data:

Reply from 192.168.8.283: bytes=32 time<ims TTL=128
Reply from 122.168_.A.283: hytes=32 time<ims TTL=128
Reply from 172.168.0.283: hytes=32 time<ims TTL=128
Reply from 122.168_.8.283: hytes=32 time<ims TTL=128

Ping statistics for 192.168.0.203:

Packetz: Sent = 4. Received = 4. Lost = B (Bx loss>.
Approximate round trip times in milli-—seconds:

Minimum = Bmz,. Maximum = Bms,. Average = Hms

C:wDocuments and Settingssmahi.MAHIDHAR>

6. Assurez-vous que logiciel Historical viewer est installé sur le PC. Double cliquez sur l'icone

“Historical viewer” ;W disponible sur le bureau
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7. Sélectionnez IHM et cliquez sur “OK”

8. Entrez le nom du projet. Sélectionnez “Ethernet”, cliquez sur l'icbne de dossier ouvert %l et
sélectionnez l'adresse IP du CPS Touch. Puis cliqguez sur “OK”
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Information

9. Cliquez sur “Oui".

10. Sile niveau de sécurité est configuré pour Historical viewer, alors, il faut entrer le nom
d'utilisateur et le mot de passe

Login

Adrmimiskrator l_

11. Tous les tags d'enregistrements de données sont affichés ici. Entrez I'unité et le nombre de décimales

12. Cliquez sur l'icbne “Enregistrer” Iﬁ' Puis cliquez sur l'icdne Retour &4 pour retourner au programme
principal

Information

13. quuez sur “Oui’ pour enregistrer la configuration du projet sur le PC
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Information

\ ? ) Mo sou can import measured data [ Continue 201

Yes Mo |

14. Cliquez sur “Oui” pour importer I'historique des données et des alarmes depuis le CPS Touch vers le
PC via Ethernet

Remarque : Si la carte SD est utilisée pour le stockage des données et la taille des données est
supérieure de 64 Mo, alors, vous devez éteindre le CPS Touch, retirer la carte SD, insérez la carte
SD dans le lecteur, puis importer les données vers le PC. Si la taille des données est supérieure a
64 Mo, il n'est pas possible de transférer les données a partir du CPS Touch directement sur le
PC via le cable Ethernet

FileiFy Edit(E) Wiew) DisplyD) Paged) Search{Z) Languagel) HelpH)
N3 | ZEE6E 88X 08|32
|3 o |EET—] | 8 %

@, €

15. Maintenant, vous pouvez afficher la tendance des données historiques sur le PC

16. Sila sécurité est configurée pour Historical viewer, alors, aprés avoir vu les données, si vous
souhaitez fermer Historical viewer ou vous déconnecter, vous étes invité a signer
numériqguement le document en entrant le nom d'utilisateur et le mot de passe. Alors
seulement il est possible de quitter Historical viewer
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[~ Signature

User: I.ﬁ.dministratnr ;I

Passward: |*|

Status: IF'ass ;I

Cornrmnenk:

oK X cancel |

8.2 Réservé

8.3 Ouitils

8.3.1 Barre d'outils

EEaf wi

D ﬁ&i‘ ﬁ @ ,‘ @ iu F‘I QHE—BEH‘ : A I ",@Y@"\@\“Zunmﬁize vl..
p |15cale ﬂ

| Ouvrir un nouveau projet & Ouvrir un projet existant & Imprimer
B Afficher la tendance Afficher la liste des événements et des alarmes

Afficher le rapport Afficher la liste des valeurs

5] Exporter les données vers Excel

& Copier les courbes vers le presse-papiers Remarque, écrivez un commentaire
©) Recherche par heure spécifique E Recherche par période de temps

= Retour rapide pour controle des données ™* Retour

= Avance + Avance rapide N Zoom arriére

- :
e Zoom = Zoom tout EE Zoom par heure

5 Zoom par valeur Naviguer jusqu'a la page suivante
© Fermer Historical viewer et retourner au programme principal
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lﬁ Fond noir W Fond blanc

E Affiche une représentation graphique horizontalement

¥ Affiche une représentation graphique verticalement

8.3.2 Barre de menu

W Editer Format  Afficher
2] Mouveau »
|E Ouvrir projet Ctri+0
£3  Fermer projet

Q Enregistrer projet  Ctrl+S

Enregistrer projet sous...

Charger 3
Mise 3 jour HMI »

Environnement...  Ctri+E

Récermment 3

Quitter

Signature ... CirHal+s
Importer: importer les derniére données, soit via Ethernet, soit via la clé USB, comme définit a la
création du projet.
Exporter: Exporter les données vers Excel
Effacer . effacer le presse-papiers
Copier : copier I'image de I'écran actuel dans le presse-papiers.
Remarque : entrer des commentaires personnalisés par |'utilisateur
Option Importer : actualiser les données historiques selon l'intervalle de temps défini

Signature : Signature des enregistrements si un niveau de sécurité est défini. Voir la section sur
la conformité FDA21CFR Part11 pour plus d'informations.
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Disply(DY  Page(P) Sk

In Chrl+I
@, zoom out Chrl+T
& zoom al Chrl4+a

Zoarm by 100 mSec)/Dok
Zoom by 1 Sec/Dok
Zoom by 2 Sec/Dok
Zoom by 5 SecfDok
Zoom by 10 Sec/Dat
Zoom by 20 Sec/Dak
Zoom by 30 Secf/Dak

Zoom by 10 Min. /Page
Zoom by 30 Min, Page
Zoorm by 1 HourfPage
Zoom by 2 Hour[Page
Foom by 4 Hour[Page
Zoorm by & Hour[Page
Zoom by Day/Page
Zoom by Week/Page
Zoom by MonthfPage

z by 1 Min. Dok
oom by 1 Min./Da £ Horizonkalky

Zoom by 2 Min. /Dot
oom by 2 Min. Do ﬁ Werkically
Zoom by 5 Min. /Dot
Zoam by 10 Min. Dot & Black background
Zoom by 30 Min. fDot W white background

Zoom: Diverses options disponibles pour la sélection, comme indiqué ci-dessus
Horizontalement : afficher la tendance historique horizontalement a I'écran
Verticalement : afficher la tendance historique verticalement a I'écran

Fond noir : définir un fond noir pour la tendance historique

Fond blanc : définir un fond blanc pour la tendance historique

E Trend Wiew
Ewentfalarm List
Report List
Walue List

Fage(F)

(o e ]
Page 2

Page: Pour sélectionner la page

Search(S) Language(]
@ By Time ...

“ By Period ...

v By Tag Mame
By Event/Alarm
By Remark

Rechercher : Pour rechercher les données historiques par diverses options
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Historical Wigwer Help

About

8.4 Importer

& Import ... Cir 4+ i =+

AR i [ ] =3

Microsaft Tewxk (%, csw) B3

Manuellement : Sélectionnez cette option s'il est nécessaire d'importer I'historique des données et
des alarmes manuellement depuis le périphérique vers le PC

Automatiquement :  Sélectionnez cette option et choisissez la période comprise entre 1 a 24
heures pour importer automatiquement les données et les alarmes historiques a partir du
périphérique vers le PC.

L'automatique ne fonctionne que lorsque l'appareil est connecté a un PC via Ethernet

8.5 Exporter les données vers Excel
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=
Export data to Excel ... Chr Al

The display of Trend |

75-17-11 111133 Pm —

Tagz
28-12-11 ol :1:45:15 Pm —] =

Plage

L'affichage : Sélectionnez cette option si il est nécessaire d'exporter des données spécifiques vers
I'écran d'affichage (vue actuelle ).

Période de temps : sélectionner des données historiques avec une période de temps donnée puis
les exporter vers Excel Sélectionnez cette option et entrez les données de départ, la date de fin,
I'neure de départ et I'heure de fin.

All: Sélectionnez cette option si toutes les données historiques sont a exporter vers des fichiers
Excel.

Vitesse : sélectionner la résolution des données d'archives.
100 msec/point, 1 s/point, 2 s/point, 5 s/point, 10 s/point, 20 s/point, 30 s/point, 1 min/point, 2

min/point, 5 min/point, 10 min/point, 30 min/point, 10 min/page, 30 min/page, 1 h/page, 2 h/page,
4 h/page, 8 h/page, jour/page, semaine/page et mois/page
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Liste source : Tags disponibles pour l'exportation des données

Liste destination : Tags déja sélectionnés pour exporter les données

* 2 . .

J Déplacer le Tag de la source vers la destination

}}| Déplacer tous les Tags de la source vers la destination
= Z . .

| Déplacer des Tags de la destination vers la source

{{| Déplacer tous les Tags de la destination vers la source

¥ Penfile: Sglectionnez le chemin des fichiers de données ol tous les fichiers Excel (données)
doivent étre sauvegardeés.

W Eventfle: gelectionnez le chemin des fichiers d'événements ou tous les fichiers Excel

(événements/alarmes) doivent étre sauvegardes.

Par défaut, tous les fichiers ci-dessus sont stockés dans

C:\Program Files\Historical Viewer\Historical\Test2\Test2_Pen.csv

C:\Program Files\Historical Viewer\Historical\Test2\Test2_Event.csv

Si vous souhaitez st(Tcker des fichiers Excel de données ou d'événements dans un autre dossier,
=

cliguez sur l'icdbne =1, puis spécifiez le dossier cible et cliquez sur "Enregistrer".

‘Q‘ S'il y a des données importantes, au-dela de 65535 lignes, un nouveau fichier Excel est créé
et nommé Nom du projet (Partie X), ou X est le numéro de fichier, par exemple 1, 2 etc.

8.6 Exporter les données vers la base de données

Semblable a I'export des données vers Excel, cette option, permet d'ouvrir des fichiers en utilisant
le Bloc-notes
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| Export data in Database

pefat 7]

Tagl

E:\Documents and SettingsiMahidhariDeskiop),
E:\Documents and SettingsiMahidhariDeskiop), (=

DB_Tagl - Notepad

Date Time,Value

2011 /12729 7:58:33 PM, 50
2011 /12729 7:58:34 PM, 53
2011 /12729 7:58:35 PM, 56
2011/12/29 7:58:36 PM, 59
2011 /12729 F:58:37 PM, 62
2011 /12729 7:58:38 PM, 65
2011/12 /29 7:58:39 PM, 68
2011 /1229 7:58:40 PM, 71
2011 /12729 7:58:41 PM, 74
2011/12 /29 7:58:42 PM, 77
2011 /12729 7:58:43 PM, 79
2011/12/29 7:58:44 PM, B2
2011 /12729 7:58:45 PHM, 8B4
2011 /12729 7:58:46 PM, 86
2011/12/29 7:58:47 PM, 89
2011 /1229 7:58:48 PM, 90
2011 /12729 7:58:49 pPM, 92
2011 /12729 7:58:50 PM, 94

#9-17-11 =l 75532 PM —

29-12-11 =l 7:59:35 Pm —
Microsoft Text (¥, csw) l_

8.7 Remarque

Ceci est utilisé pour marquer des commentaires sur les données apres vérification. Par exemple :
le superviseur vérifie la tendance historique et peut souhaiter marquer un commentaire, par
exemple "lIrrégulier" & la date / heure spécifique. Un maximum de 40 caractéres est autorisé pour
chaque remarque.
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Edit(E) View(v) Disply(D) Page(P) Searchis

Import ... Cir Ha
G# Export data to Excel ... Clr A l+D
[ Export data to Database ... Cir[+AE+HB
automatically Irport and Export Option ...
Clear Cir+-Alt+L
% Copy Cir+AIC

el Remark ... Cir+AlR

8 Signature ... Cir+Al+S

Dans Historical Viewer, il y a un pointeur qui se déplace sur la courbe de tendance pour la
sélection des données. Utilisez simplement la souris et le clic gauche sur la tendance historique,
puis vous pouvez voir le pointeur "+" comme indiqué ci-dessous.

_____________________________________________________________________________________________________________________________

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

_________________________________________________________________

This is curser point for
E//exact date/time selection

T

13:12:22,
05/11/09;

448 13:05:53 13:06G:58 13:08:03 13:09:07, 13:10:12,
1;‘095 0571 1;‘095 0571 1;‘095 0571 1;‘095 0 11;‘095 0571 1;‘095

Placez le pointeur & la date/'heure exacte requise, puis dans le menu, cliquez sur "Editer", puis
sur "Remarque”, l'invite suivante apparait.

[~ Remark Edit

Rermark Time: | 5/11/2002 =l vososem =4

Contents: |Irreu;|ular|

Zan not more then 40 words

o O I X cancel |

Cliquez sur “OK” aprés avoir écrit la remarque
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Remark number

928,04 g B T B B B RO 00 6 Sao e S To o e S 500 0 550004500500 0 EE 0006500 Boccooososoooooodbooooooood

6.0 : i : N S S b
RS- feeseemsssaoasaoy - em e CECREPSPERER R S oo e PLGREEEEE e

I P b CE T L e T e etk EEP P PP EE)

13:12:22,

4:48; 13:05:33 13:05:58: 13:08:03 13:09:07, 13:10:12)
1/00: 05/11/09: 05/11,09: 05/11/09; 05/11,09: 05/11,08: 05/11,09:
B R R A [ N S = :
Mo, | Rematk Time | Page | Conkenk |
x 1 05/11/09 13:09:09 Page Irregular
R\\_Remark details

Seek by Legend | Seek by Event/alarm SeekbRemarkl Trend Scale List J

Pagel-Page Zoom Rate 100 mec/ Dok Index Time @ 05/11/09 13:09:09

Ultérieurement, il est possible de rechercher des données par rapport & la remarque ci-dessus, de
l'une des facons suivantes.

Cliquez sur l'icbne Remarque

Dans Menu, cliguez sur “Recherche”, puis sélectionnez “Remarque”

| Searchis) | Languagerll

@ By Time ...
JB By Period ...

By Tag Mame
By Event/Alarm

By Remark

Sinon, pres de la barre des taches en bas de I'écran, cliquez sur "Recherche par remarque"

Seek by Tag Mame I Seek by Evant/dlarm  Seek by Remark I Seek by Signature I Trend Scale Lisk I

La liste des Remarques disponibles apparait alors dans une fenétre. Il suffit de double cliquer sur
la Remargue sélectionnée et le pointeur navigue automatiquement jusqu'au numéro de remarque
a la date / I'neure spécifiée.

8.8 Afficher

Afficher la tendance sur le moniteur avec différents taux de zoom.
Horizontalement: afficher la tendance historique horizontalement a I'écran
Verticalement: afficher la tendance historique verticalement a I'écran
Fond noir: définir un fond noir pour la tendance historique

Fond blanc: définir un fond blanc pour la tendance historique
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8.9 Affichage

Ewent)alarm List
Report: List
Walue List

8.9.1 Affichage tendance

visualiser la tendance historique

File(Fy Edit(E) “iew() | Disply(D) Paged) Search(S) Languaged) HelpiH)
& & | EEEE

£ |-

Event/alarm List
Report List
Yalue List

Si 24 voies sont configurées dans la pagel et s'il est nécessaire de visualiser seulement 1 a 8
stylos, alors sélectionnez-les dans la fenétre comme indiqué.

[+ Tagl (Rearmast)
[ Tag2

1 Tag3
Tag4
Taga
Taga

l’ [ Tagy?
[ Taga

Cook by Legend i Seek by Event/larm | Sesk by Remark | Trend Scale List |

Dans le cas ou les voies sont affichées avec des échelles différentes, s'il est nécessaire d'afficher
plusieurs des échelles, alors cliquez sur "Liste échelle tendance", sélectionnez les tags.

NF-CPS-FR 296 694 096 A00-V1



[v T 201 (Rearrnost)
[l N Tag2
[0 Tags
] T ag4
[ M Tags
0 Tags
[0 Tagr

] I Tags i

Sélectionnez I'option "Toutes les échelles” comme indiqué ci-joint

1 Scale

All Scale
1 Scale

S'il est nécessaire de changer de couleur, de largeur, d'échelle d'affichage pour une voies
spécifique, vous pouvez affectuer les réglages en cliquant sur le bouton ﬁ

8.9.2 Liste d'alarmes et événements

visualiser la liste des alarmes et événements

FEEEE )

8.9.3 Liste des valeurs

visualiser les données sous forme de colonnes
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File(F) EditiE) Wiew(W) | Disply{D)  Fage(F) SearchiS)

J MR & IJ = 5 Trend Yigw
Ewent/slarm List

| B & Report L

port List

Date Time |Tag2O

12/28/11 23:46:18 o3
12/28/11 23:46:16 o3
12/28/11 23:46:14 og
12/28/11 23:46:13 o7

FiletFy Edit(E) “iew() Disply(D) Page(P) Search(S) Languagefl) HelpH)
IDB&IIEJ@ & ﬂf%ﬂ‘@&u] F + "’i|
| B % 2 |[15cale = 8 &

100 mSec, Dot
1 Sec/Dot
2 Sec/Dot

Divers taux de zoom sont disponibles au choix

100 ms/point, 1 s/point, 2 s/point, 5 s/point, 10 s/point, 20 s/point, 30 s/point, 1 min/point, 2
min/point, 5 min/point, 10 min/point, 30 min/point, 10 min/page, 30 min/page, 1 h/page, 2 h/page,
4 h/page, 8 h/page, jour/page, semaine/page et mois/page

o Recherche par heure spécifique

[~ Search by a specific time

Tirme:; | 152000 ~| |10:05:07 &M =

W K I X Cancel |

N Recherche par période de temps

[~] Search by a period of time

Fram: | siisfzoos v |1D:DD:EAM

=]
ez
To: | snseons x| [ioesssam o

W K I XK cancel |

ittt Ces boutons servent pour la navigation du pointeur dans la colonne de tableau, en
retour rapide, en arriére, en avant et en avance rapide.

8.9.4 réservé
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8.10 Sélection de page

Page 2

Dans Menu, cliquez sur “Page”, puis sélectionnez la page requise.

Le nombre de pages disponibles pour I'affichage dépend de la configuration des pages d'affichage
en temps réel.

Un maximum de 200 pages d'affichage est disponible et un maximum de 24 voies peut étre
configuré pour chaque page.

T
foreona) 5]

O | |
T | |
e Bl Bl =
T | |
e ®l . El =
T | |
e ®l . El =

ceak | vnext |

Fig : configuration des pages.

Remarque : Dans Mode, si "Désactiver" est sélectionné, alors la page n'est pas visible dans
Historical Viewer.

8.11 Rechercher

Permet la recherche de données et I'impression de tendance, si nécessaire.
Les données peuvent étre recherchées avec les critéres suivants.

Par heure

Par période de temps

Recherche par nom de tag
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Recherche par événement/alarme
Recherche par remarque

| Search(S) Languagedl

@ By Time ...
SE By Period ...

v By Tag Mame
By Ewent/alarm

By Fermark

8.11.1 Par heure

Effectue la recherche de données en spécifiant la date et I'heure spécifiques

Cliquez sur licone O pour rechercher par heure spécifique, sinon, dans Menu, cliquez sur
“Rechercher” puis choisissez “Par heure”.

Entrez la date et I'heure requis pour les données a rechercher et cliquez sur "OK", puis le pointeur
de la tendance se rend a la date et I'heure spécifiées.

[~ Search by a specific time

Tirme:; | 152000 ~| |10:05:07 &M =

W K I X Cancel |

8.11.2 Par période de temps

Effectue la recherche de données en spécifiant un intervalle de temps

: A @ . L. : :
Cliquez sur l'icdbne #= pour rechercher les données par période de temps, sinon, cliquez sur
"Rechercher", puis choisissez “Par période”.

[~] Search by a period of time

Fram: | siisfzoos v |1D:DD:EAM

=]
ez
To: | snseons x| [ioesssam o

W K I XK cancel |

Entrez la date de début, la date de fin, I'neure de début et I'heure de fin pour les données a
rechercher et cliquez sur "OK", puis la tendance s'affiche dans la plage spécifiée. Pour faire une

impression, cliquez sur l'icbne Imprimer = pour ouvrir le visualiseur d'impression, puis cliquez

sur & pour imprimer la tendance
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| Report Preview

File Page Zoom

SE@) 49> » P [ ot [ B Zoom [ % | B

Click here to Print trend

Tage

Tagl0
Tagll
Taglz
Tagl3
Tagl4d
Tagls
Tagla

Seek by Event)alarm I Seek by Remark | Trend Scale List

O
O
O
O
O
!

O

Seek by Legend

8.11.3 Par nom de tag

Sélectionner la tendance spécifique a afficher. Par exemple : Vous avez configuré 8 tags dans la
page n°1, pour veérifier tagl clairement, vous voulez afficher uniguement tendancel. Sélectionnez
cette option puis choisissez le tag requis.

[+ Tagl (Rearmost)
[l Tagz
1 [vl Tag3
[wl Tag4
[w Tags (Forefront)

L

—
Seek by Tag Mame ] Seek by Event/dlarm I Seek by Remark | Trend Scale Lisk I

Click here

Cliquez sur “Recherche par Nom Tag”, puis sélectionnez le (les) tag requis pour l'afficher dans la
tendance. S'il est nécessaire de voir I'échelle d'affichage, cliquez sur "Liste échelle tendance", et
sélectionnez le tag requis.

8.11.4 Par alarme/événement

Permet de centrer le curseur sur les données, selon I'événement sélectionné.
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Mo, ack, Tvpe Source Ackive Time

I ~
Seek by Tag Mame |{ Seek by Event/alarm ] Seek by Remark | Trend Scale List

Click here

Mo, fack, Tvpe | SOurceE | Active Time | Clear Time | Walue

Hidlarm ag i; a11: Terminated

Double click, 11

Seek by Tag Mame  Seek by Event/alarm I Seek by Remark, I Trend Scale List I

Sélectionnez I'événement/I'alarme requis, puis double cliquez dessus. Le pointeur de la tendance
se déplace jusqu'a I'heure précise a laquelle I'événement/I'alarme est déclenché.

8.11.5 Par remarque

Permet de centrer le curseur sur la remarque sélectionnée.

Mo, | Remark Time | Page | Content

X

Diouble click 11 i

Seek by Tag Mame I Seek by Eventfalarm | seck by Remark | Trend Scale List

Click here
Mo, | Remark, Time Page | Conkent
X 1 05/15/09 10:36:28 Page [0]4

05715009 10:41:06 Irregular

Double click 11 i

Toute la liste des remarques s'affiche dans la fenétre en bas de I'écran comme indiqué ci-dessus.
Sélectionnez la remarque et double cliguez. Ensuite, le pointeur de la tendance se déplace
jusqu'aux données ou la remarque spécifique a été indiquée au préalable.
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8.12 Imprimer

Permet d'imprimer des tendances, des événements/alarmes, des rapports, des valeurs process,
etc.

D'abord, cela nécessite de rechercher les données historiques, comme expliqué dans la section
précédente, puis de cliquer sur l'icbne Imprimer, cela ouvre I'Apercu avant impression en premier,
puis cliquez sur l'icdbne Imprimer de nouveau pour imprimer.

File(F

Boren . ctltn
B Open ... Chrl+O

Trend Yigw

Recent ’ Eventalarm Lisk
Repork Lisk
A Logout ... Yalue Lisk
Exit Signakure Lisk
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9. CPS Remote Viewer

@ N'UTILISEZ JAMAIS “CPS REMOTE VIEWER” POUR DES APPLICATIONS
D'URGENCE OU DES APPLICATIONS CRITIQUES DE CONTROLE DE PROCESSUS

9.1 Vue d'ensemble

Il est possible de contrbler, de surveiller les CPS TOUCH depuis le PC situé a un emplacement
différent. Le routage possible inclut le réseau local (LAN), le réseau privé virtuel et Internet.

CPS Remote Viewer affiche I'image du panneau opérateur sur le moniteur du PC. Les images du
CPS Touch sont régulierement mises a jour selon le taux d'échantillonnage configuré entre 1 et
120 s. CPS Remote Viewer offre les mémes fonctionnalités que le CPS Touch y compris la
surveillance et le contrdle complet

PC

HMI

YA Ethernet

Ve

9.2 Configuration systéme requise

1. Systemes d'exploitation Microsoft Windows XP, Windows7, Windows Vista et Windows
2000

2. Plus de 10% d'espace libre sur le disque dur
3. Ordinateurs installé avec mises a jour de sécurité, logiciels antivirus etc.

4. 1 Go de taille RAM libre

9.3 Limitations

Certains tags s'affichent difféeremment entre le CPS Touch et le CPS Remote Viewer. Certains
s'affichent de maniére indépendante et la liste connue est donnée ci-dessous

a) Différent CPS Remote Viewer /CPS TOUCH : Cela signifie que les valeurs des tags s'affichent
de fagon indépendante

b) Différent CPS Remote Viewer /CPS TOUCH (écriture seule) : Cela signifie que les valeurs des
tags s'affichent de fagon indépendante dans un premier temps, et une fois la valeur du tag
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modifiée au niveau du CPS Remote Viewer, la valeur est inscrite dans le CPS Touch, sans effet
sur le CPS Remote Viewer lui-méme)

c) Référence CPS TOUCH : C'est une lecture seule depuis le CPS Touch.

d) Lecture et écriture CPS Remote Viewer /CPS TOUCH : Cela signifie que la valeur du tag est
identique dans le CPS Touch et dans CPS Remote Viewer. Si vous maodifiez le tag dans le CPS
Touch, cela modifie le CPS Remote Viewer et Vice versa

Numéro Nom du tag Détails

1 PageActuelle Différent CPS Remote Viewer /CPS TOUCH
(écriture seule)

2 UtilisateurActuel Différent CPS Remote Viewer /CPS TOUCH

3 NiveauSécuritéActuel Différent CPS Remote Viewer /CPS TOUCH

4 DéclenchementPar100ms Référence CPS TOUCH (Lecture seule depuis
le CPS Touch)

5 DéclenchementParls Référence CPS TOUCH (Lecture seule depuis
le CPS Touch)

6 MémoirePleine Référence CPS TOUCH. (Lecture seule
depuis le CPS Touch). Vérifiez si la mémoire
CPS TOUCH est peine ou pas

7 MémoirePrésenteDisponible | Référence CPS TOUCH (Lecture seule depuis
le CPS Touch)

8 NuméroAlarmeTempsRéel | Différent CPS Remote Viewer /CPS TOUCH

9 NumeéroAlarmeHistorique Différent CPS Remote Viewer /CPS TOUCH

10 TempsEconomiseurEcran Lecture et écriture CPS Remote Viewer

11 ActiverBipeur Lecture et écriture CPS Remote Viewer

12 VolumeBip Lecture et écriture CPS Remote Viewer

13 Rétroéclairage Lecture et écriture CPS Remote Viewer

14 RTC_Day Différent CPS Remote Viewer

15 RTC_Month Différent CPS Remote Viewer /CPS TOUCH

16 RTC Year Différent CPS Remote Viewer /CPS TOUCH

17 RTC_Hour Différent CPS Remote Viewer /CPS TOUCH

18 RTC_Min Différent CPS Remote Viewer /CPS TOUCH

19 RTC_Sec Différent CPS Remote Viewer /CPS TOUCH

20 RTC_DayofWeek Différent CPS Remote Viewer /CPS TOUCH

21 IsDataloging Référence CPS TOUCH (Lecture seule depuis
le CPS Touch)

22 SystemDI_1 Référence CPS TOUCH (Lecture seule depuis
le CPS Touch)

23 SystemDI_2 Référence CPS TOUCH (Lecture seule depuis
le CPS Touch)

24 SystemDI_3 Référence CPS TOUCH (Lecture seule depuis
le CPS Touch)

25 SystemDO _1 Lecture et écriture CPS Remote Viewer

26 SystemDO_2 Lecture et écriture CPS Remote Viewer

27 SystemDO_3 Lecture et écriture CPS Remote Viewer

28 Languelndex Différent CPS Remote Viewer /CPS TOUCH
(écriture seule)

29 InputTag Différent CPS Remote Viewer /CPS TOUCH

30 CurrentRecipeName Lecture et écriture CPS Remote Viewer

31 CurrentRecipeDataRecord Lecture et écriture CPS Remote Viewer

La premiere fois aprées I'ouverture de votre session CPS Remote Viewer, nous vous
suggérons d'utiliser la fonction "Charger projet" manuellement pour obtenir la derniére
configuration du CPS Touch et les valeurs des tags du systeme, le cas échéant, pour éviter les
confusions.
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Project | Window  Language Help

%, Connection...  CtrhShift+C
&) Upload Project  Crh+Shift+U

Cptian. ..

Exit

Autres limitations

1. Un CPS TOUCH peut étre connectée a un maximum de 3 ordinateurs. Il n'y a pas de
limitation sur le nombre de CPS Touch a afficher par session CPS Remote Viewer, les
performances dépendent des ressources du PC : la vitesse du processeur, la taille de
RAM libre, I'espace libre sur le disque dur, le trafic réseau, etc. Nous vous suggérons
d'utiliser CPS Remote Viewer pour connecter au maximum 4 CPS TOUCH

2. Lors de l'utilisation sur Internet, la vitesse de connexion internet affecte aussi les
performances

3. Les fonctionnalités de chiffrement des données ne sont pas disponibles avec le CPS
Remote Viewer. On peut supposer qu'on peut employer le CPS Remote Viewer en
toute sécurité sur les réseaux locaux et sur les réseaux prives virtuels, mais pas sur
Internet.

4. Les utilisateurs sont priés de prendre les précautions nécessaires afin d'inclure les
pare-feu et les logiciels antivirus a jour dans les ordinateurs, les dernieres mises a jour
de sécurité du systéme d'exploitation ou les configurations de sécurité associées, lors
de l'utilisation des applications sur Internet

5. Certaines fonctions du CPS Remote Viewer fonctionnent de fagcon légerement
différente. Par exemple, si la tendance temps réel et la tendance historique sont en
cours d'exécution dans le CPS Touch, si vous ouvrez les mémes tendances via le CPS
Remote Viewer, il n‘affiche pas les données du CPS Touch, mais commence plutdt
afficher les données actuelles temps réel pour la session en cours sur le PC

6. C'est également le cas pour les alarmes et événements. Les alarmes historiques
affichées dans le CPS Touch peuvent ne pas correspondre exactement avec le CPS
Remote Viewer. Comme pour les données, vous pourrez seulement voir les données
pour la session actuelle et vous ne pourrez pas récupérer les données historiques a
partir du CPS Touch elle-méme.

7. Side nouveaux utilisateurs sont ajoutés dans le CPS Touch, alors, il faut télécharger le
projet de nouveau vers CPS Remote Viewer pour obtenir tous les noms d'utilisateur et
mots de passe, sinon, CPS Remote Viewer affiche les données de configuration
précédentes. Il en va également de méme pour les alarmes

8. Si une fonction systéme n'utilise pas de liaison tag, alors, elle fonctionne de fagon
indépendante sur le CPS Touch et sur CPS Remote Viewer . Par exemple, le fait
d'acquitter la fonction d'alarme liée a un bouton n'utilise pas de lien de tag. C'est une
fonction indépendante. Donc, si vous acquittez I'alarme dans le CPS Touch, cela ne
fonctionne qu'avec le CPS Touch, mais pas dans CPS Remote Viewer

9. L'objet date et I'neure systeme s'affichent différemment entre le CPS Touch et CPS
Remote Viewer . Le méme cas s'applique a de nombreux autres tags du systeme qui
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n'utilisent pas de liaison tag, ils s'affichent de facon indépendante entre le CPS Touch
et CPS Remote Viewer

10. Comme il est possible de contréler le CPS Touch depuis plusieurs endroits, il n‘est pas
possible d'afficher les mémes écrans a la fois sur le CPS Touch et sur les ordinateurs.
En outre, cela permet de se connecter via différents noms d'utilisateur et niveaux,
depuis plusieurs sites, et il n'y a jamais aucun contrdle de connexion unigue pour un
utilisateur a un moment donné

11. Si vous souhaitez réglez les parametres d'un pare-feu pour CPS Remote Viewer ,
contactez l'usine pour les détails des numéros de port
9.4 Installation

Assurez-vous que Microsoft.Net Framework 3.5 SP1 est installé sur le PC
Le logiciel CPS Remote Viewer est livré sur le CD de CPS Studio V1.1 et supérieures. |l peut étre

sélectionné lors de l'installation du logiciel CPS Studio ou vous pouvez télécharger la derniere
version sur le site Web

I""" Microsoft Installer V3.1
I""" Microsoft .Net Framework 3.5 SP1
¥ cps studio

I""" Serveur OPC

I""" Projet de démo

I""" Historical viewer

CPS Remote Viewer

9.5 Session CPS Remote Viewer

1. Commencez par entrer un mot de passe dans le CPS Touch & partir du Centre de contréle.

2. : Allumez le CPS Touch, appuyez sur “Instrument”, puis sur “Avancé”, entez le mot de
passe. Rappelez-vous ce mot de passe avec soin

3. Assurez-vous que I'application CPS TOUCH est en cours d'exécution, et que le CPS
Touch est connectée au PC via Ethernet.

4. Supposons que l'adresse IP du CPS Touch est 192.168.0.228
5. Utilisez l'instruction Ping depuis le PC pour vérifier si le CPS Touch est connectée au PC
ou non. Siil n'y a pas de réponse, veuillez vérifier votre cable Ethernet, votre réseau privé

virtuel et votre connexion internet. Si le CPS Touch est connectée a Internet, alors,
assurez-vous gue vous avez obtenu une adresse IP fixe ( IP Globale ) auprés de votre
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fournisseur d'acces a Internet, et entrez d'abord la méme dans le CPS Touch du Centre de

controle.

ommand Prompt

Microzoft Windows XP [Uersion 5.1.26H801
{C> Copyright 19852001 Microsoft Corp.

E:“Documents and Bettings“Mahidhar>Ping 172.168.8.228
Finging 192.168.8.228 with 32 bytes of data:

Reply from 192168 _08.228: bytes=32 time{ims TTL=128
192.168.0.228: bytes=32 time<lms TTL=128
192 _168.0.228: hytes=32 time<ims TTL=128
Reply from 192.168.0.228: hytes=32 time{ims TTL=128

Ping statistics for 192.168_.0.228:

Packets: Sent = 4, Received = 4, Lost = B (Bx loss),.
Approximate round trip times in milli—seconds:

Minimum = Bms, Haximum = Bmz,. fAverage = Bms

%

&
6. Cliquez sur l'icéne ILF ® pour ouvrir CPS Remote Viewer .

7. Entrez I'adresse IP du CPS TOUCH dans l'espace prévu a cet effet, puis cliquez sur

I'adresse IP est ensuite déplacée dans la liste des IP. Si plus d'un CPS TOUCH est
nécessaire, répétez cette procédure de telle sorte que toutes les adresses IP soient

disponibles ici

¥A Input IP Address x|

Exarple: 192.168.0,111 |192-158-U-228 SR Flease key in IP here and
then press '+' button to
add it to the IP list,

& e Please select one IP form
IP List and then press -’
button to rermove it

3(k3l| =] 3

(014 | Cancel |

¥R Input IP Address x|

Example: 192,168.0,111 |1‘5‘2-1f59-':'-22B O Flease key in IP here and
then press '+ button to
add it to the IP list.

192.168.0.228

& mmmmee Pleaze select one IP form
IF List and then press -
button to remove it

3 al=] el

0K | Cancel |
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8. Appuyez sur “OK”, vous étes alors invité a saisir le mot de passe.

Password: || |

9. Vous devez a présenter entre le mot de passe au niveau du Centre de contréle. Si le mot
de passe correspond au mot de passe défini dans le Centre de contréle du CPS Touch,
I'écran CPS TOUCH est transféré vers le PC. Sinon, il vous donne un message de mot de
passe incorrect

10. Pour une sécurité optimale, nous vous suggérons d'utiliser toutes les fonctionnalités de
sécurité disponibles dans CPS Studio. Vous pouvez réserver le premier écran du CPS
Touch pour la connexion de I'utilisateur, comme indiqué ci-dessous.

Log In Log Out

11. Une fois la configuration du projet recue a partir du CPS Touch sur le PC, elle est stockée
sur le PC. S'il y a des changements, comme les niveaux de sécurité utilisateur, les
recettes, etc. dans le CPS Touch, ce n'est pas mis a jour dans le projet CPS Remote
Viewer automatiquement. Dans ce cas, vous pouvez télécharger a nouveau le projet,
comme indiqué ci-dessous pour apporter les nouveaux changements

Project | Window  Language Help
W Connection...  CirHShift+C

Dption...

Exit

12. Il est possible de régler le temps d'échantillonnage comme illustré ci-dessous.

Project | Window  Language Help
W, Connection..  CirHShift+C

@& Upload Project  Cirl+Shift+U

Exit
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Une fois les paramétres ci-dessus modifiés, ils deviennent effectifs aprés avoir
fermé la session CPS TOUCH distante actuelle et I'avoir ouverte a nouveau

9.6 Visualiser plusieurs CPS TOUCH dans une méme sessio  n

1. Dans Menu, cliquez sur “Projet”, puis cliquez sur “Connexion”

Upload Project  Ctr+Shift+u

Optiar...

Exit

Information

= [ % |

2. Cliquez sur “Oui” pour fermer I'écran en cours.

Input IP Address

r

192.162.0,228

3. Entrez I'adresse IP du deuxieme CPS Touch puis cliquez sur ﬂ pour passer a la liste d'IP
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:Input IP Address

192.168.0.218

192.168.0.228
192.168.0.218

4. Appuyez sur "OK" pour obtenir des images des deux CPS TOUCH sur la session unique du
CPS Remote Viewer

5. Selon la taille du moniteur de votre PC et taille de I'écran CPS TOUCH, tous les écrans de
CPS Touch peuvent ne pas s'afficher correctement sur votre moniteur. Par défaut, le mode
horizontal est sélectionné.

6. Vous pouvez sélectionner le "Mode vertical", comme indiqué ci-dessous
HMI Remote Viewer

Wy il
Cascade

Harizantal

Real Size

Mo, 1 HMIF30
Mo, 2 HMIFS0

7. En mode cascade, la barre de défilement verticale et horizontale apparait et I'utilisateur
peut personnaliser sa taille selon ses besoins

NF-CPS-FR 311 694 096 A00-V1



HMI Remote Viewer
Froject Window  Language  Help
X8|

No.1 HMI7Z30

9.7 Comment supprimer un projet CPS TOUCH existant a pa  rtir du CPS Remote
Viewer

HMI Remote Viewer

Connectiarn... Cir HShift+C

Information

| v [ % |

Cliquez sur “Oui”

Input IP Address

(I

192,168.0.228

Entrez I'adresse IP du CPS Touch a enlever, puis cliquez sur le bouton j pour appuyez
sur le bouton "OK".

Si le CPS Touch configurée n'est pas disponible sur le réseau, cela peut afficher un
message d'erreur comme indiqué ci-contre
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Si le CPS Touch est déconnectée alors que la session du CPS Remote Viewer est en
cours d'exécution, cela peut afficher un message "Erreur de communication" sur certains
objets comme les zones de texte, etc... aucun message d'alerte spéciale ne s'affiche dans
CPS Remote Viewer
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10. FAQ

1. Avez-vous des pilotes PLC ?

Oui, de nombreux pilotes PLC, pilotes d'onduleurs avec différents protocoles via port
Série et Ethernet sont pris en charge. Serveur OPC disponible pour configurer divers
pilotes PLC

2. Quelle est la difference entre les CPS Studio, CPS Studio plus, le logiciel d'acquisition
de données Historical viewer et le visualiseur distant Remote viewer ?

CPS Studio est le logiciel de base pour I'édition des CPS TOUCH avec les symboles
de base gratuits.

CPS Studio plus est le logiciel de base pour I'édition des CPS TOUCH + Symbol
factory® qui contient plus de 4000 symboles.

Historical viewer est un outil logiciel sur PC pour afficher les données historiques et les
alarmes historiques sur le PC. Il est fourni gratuitement a la fois avec CPS Studio et
avec CPS Studio Plus. Veuillez vous référer au chapitre 8 du manuel d'utilisation du
CPS Touch pour plus de détails

Le visualiseur distant Remote viewer sert a surveiller et contréler le CPS Touch depuis
un emplacement distant via LAN, Internet ou réseau prive virtuel. LE CPS TOUCH doit
disposer d'un port Ethernet a utiliser avec I'application de visualiseur distant. Veuillez
vous référer au chapitre 9 du manuel d'utilisation du CPS Touch pour plus de détails

3. Pourquoi est-ce que je dois payer pour CPS Studio plus ?

Il s'agit des frais de licence pour I'utilisation des symboles de Symbol factory®. Nous
fournissons une clé de licence USB, qui doit étre inséré dans le PC pendant la phase
de développement des applications pour accéder a plus de 4000 symboles de la
bibliotheque graphique de Symbol factory ®.

4. Nous sommes société intégrateur de systemes. Nous avons 3 programmeurs. Avons-
nous besoin d'acheter 1 ou 3 clés de licence matérielles pour le logiciel CPS Studio
plus ?

Vous devez acheter clé USB de licence matérielles si vous souhaitez utiliser le logiciel
CPS Studio simultanément sur trois ordinateurs. Celles-ci doivent étre insérées dans le

PC pendant la phase de développement des applications pour accéder a plus de 4000
symboles de la bibliotheque graphique de Symbol factory

5. Comment puis-je lire les données du PLC dans le CPS Touch ?
Procédure

Configurez le serveur OPC pour le pilote PLC spécifique
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10.

11.

Ajoutez des tags
Ajoutez des objets comme par exemple des "MotLampe" sur I'écran
Liez les objets avec des tags

Comment puis-je envoyer une commande du CPS Touch vers le PLC ?

Configurez le serveur OPC pour le pilote PLC spécifique
Ajoutez des tags

Insérez le bouton sur I'écran

Configurez les événements sur le bouton

Comment puis-je mettre a I'échelle un tag analogique dans le CPS Touch ?

Cela se fait lors de la configuration du serveur OPC apres I'ajout de tag.
Pour un tag interne, vous pouvez faire la mise a I'échelle a partir de I'explorateur de
projet -Tag, puis cliquez sur I'onglet nommé "Conversion”

Puis-je connecter deux PLC différents sur le méme port de communication ?

Chaque PLC a généralement des protocoles propriétaires. Dans les ports Série, il n'est
pas possible de connecter deux PLC différents sur le méme réseau RS422/RS485 a

moins que les deux ne prennent en charge des protocoles standards tels que Modbus
RTU.

Cependant, en Ethernet, c'est possible.

Est-il possible de connecter le CPS Touch avec Profibus-Master ?

Oui c'est possible. Dans ce cas, il est nécessaire de spécifier I'option Profibus DP
pour l'option réseaux, lors de la commande du CPS Touch. Un emplacement est
disponible pour accueillir différents types de cartes optionnelles de bus de terrain
(Esclave) comme Profibus DP, DeviceNet, CANOpen, ProfiNet |10, Ethernet/IP etc.
Veulillez vérifier avec le fournisseur la disponibilité de ces cartes réseau en option.

LE CPS TOUCH sera-t-elle Maitre ou Esclave sur le réseau Profibus ?

LE CPS TOUCH est esclave Profibus DP.

Puis-je configurer le CPS Touch comme maitre Modbus RTU et comme esclave
Modbus RTU ?

LE CPS TOUCH peut étre configurée comme maitre Modbus via le serveur OPC.
LE CPS TOUCH peut également étre configuré en esclave Modbus RTU
(COM1/COM2) ou Modbus TCP (Ethernet) via le menu connexion
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12.Je veux transférer des données de PLC1 PLC2, les deux PLC provenant de différents
fournisseurs avec des protocoles différents. Est-ce que je peux utiliser le CPS Touch
pour une application de passerelle ?
Oui c'est possible. Vous pouvez utiliser la fonction “Copier TagB vers TagA” dans le
programmeur.

13.Comment puis-je rapidement numériser un tag du PLC et l'afficher dans le CPS Touch
?

Le temps minimum est de 100 msec. Cependant, veuillez définir le taux de balayage

correctement dans la base de données des tags et vous assurer que les parametres
de communication optimale sont sélectionnés pour le PLC et le CPS Touch.

14.Je dois exécuter lI'application CPS TOUCH dans différents pays. Puis-je afficher
différentes langues dans le CPS Touch pour les utilisateurs finaux ?

Oui c'est possible.

15.Puis-je écrire des scripts dans le CPS Touch ?
Oui c'est possible. Il est possible d'écrire des scripts en langage C et de les appeler via
le programmateur

16.Je veux écrire une formule mathématique, comment je peux faire cela dans le CPS

Touch ?

Créez des tags de mémoire interne, utilisez des scripts, il y a de nombreuses
fonctions disponibles pour les fonctions mathématiques.

17.Puis-je installer le CPS Touch en extérieur ?

Non. LE CPS TOUCH est destinée a étre installée a l'intérieur dans un coffret
approprié.

18.Est-ce que je peux utiliser le CPS Touch pour une application de contréle de sécurité /
d'urgence ?

Non

19. Avez-vous des CPS TOUCH avec des boutons de fonctions ?
Pour l'instant, tous nos CPS TOUCH sont exclusivement tactiles, les boutons de

fonctions ne sont pas disponibles, mais en utilisant des modéles, il est possible de
créer un bouton virtuel qui sera présent sur toutes les pages.
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20.Quel est le systeme d'exploitation du CPS Touch ? Puis-je installer Windows XP ou
Linux ?

Tous nos CPS TOUCH disposent du systeme d'exploitation WIinCE. Non, il n'est pas
possible d'installer les systemes d'exploitation Windows XP ou Linux dans notre CPS
TOUCH

21.Jai terminé un projet de CPS Touch en 10”. Maintenant, j'ai un autre projet similaire
avec la taille de 10". Puis-je utiliser une partie des écrans du projet antérieur dans un
nouveau projet ?

Il est possible d'ouvrir plusieurs sessions du logiciel CPS Studio. Ainsi, ouvrir les deux
projets simultanément dans le PC, puis, copiez et collez les éléments d'écrans entre
les projets.

22.J'ai développé un projet dans un CPS4 et je souhaite maintenant utiliser le méme
programme dans un CPS7. Puis-je convertir I'application du CPS4 vers le CPS7 ?

Vous pouvez d'abord ouvrir le projet CPS4. Ensuite, appliquez Enregistrer projet sous
et sélectionnez la taille de CPS Touch 7 " avec une résolution correcte. Vous pouvez
donner un nouveau nom du projet pour cela. Souvenez- vous que cela ne modifiera
pas les tailles d'objets de 4" en 7". Plus d'espace sera disponible dans le nouveau
projet.

Cependant, a partir de la version V1.20, un nouvel objet “Panneau groupe” a été
ajouté aux Objets de base. Groupez d'abord un écran dans un CPS4 puis, dans le
CPS7, vous pouvez essayer d'augmenter la taille et de vérifier

23.Avez-vous des modeles avec le logiciel CPS Studio ? Si oui, combien de ces modéles
sont disponibles ?

Tout écran peut étre configuré comme modéle (sauf I'écran 1) puis liés aux autres
pages normales. Si vous modifiez un modele, ce sera reflété dans tous les autres
écrans de maniéere dynamique. Il est possible d'avoir plusieurs modéles d'écran dans
un projet.

24.CPS Studio prend-il en charge les écrans Pop up ?

Oui c'est possible. Veuillez vous référer a la section 6.6.2 du manuel d'utilisation du
CPS Touch pour plus de détails

25.J'ai quelgues problemes avec l'alimentation. Puis-je changer de carte d'alimentation
moi-méme ou dois-je renvoyer le CPS Touch a l'usine / au fournisseur ?
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Il est possible de commander une alimentation de rechange et elle peut étre
facilement remplacée par le client

26.Pouvez-vous fournir des cables CPS Touch vers PLC ?

Oui, c'est possible, veuillez vous référer au catalogue d'accessoires CPS TOUCH.

27.Puis-je stocker les données directement sur mémoire flash USB ?

Non, ce n'est pas possible. Tout d'abord, les données sont stockées directement dans
la mémoire interne ou sur la carte SD. Ensuite, vous pouvez exporter les données
depuis la mémoire interne / la carte SD vers une clé USB.

28.Comment puis-je afficher les données historiques stockées sur USB ou sur carte SD
surle PC ?

Installez “Historical viewer”, pour exploiter les données sur PC.

29.Je veux connecter une imprimante a un CPS Touch. Est-ce possible?
Oui c'est possible a partir de la V1.2x.
Nous prenons en charge 2 types d'imprimantes

Imprimante USB : Le pilote pour le langage PCL 4, 5 et 6 est supporté. Toute
imprimante prenant en charge les langages ci-dessus doit fonctionner et peut étre
connectée directement au CPS Touch. Les applications principales incluent
I'impression des données historiqgues et des alarmes sur plusieurs pages. Velillez
consulter le Manuel d'utilisation de I'imprimante pour les détails du protocole exact

Imprimate réseau : Le Pilote pour le langage ESCP est supporté. Dans ce cas, vous
devez d'abord connecter I'imprimante & un PC et ensuite connecter le CPS Touch au
PC via Ethernet. La principale application de l'impression en ligne est d'imprimer les
alarmes / les événements d'une seule ligne

Veuillez vous référer a la section 6,10 pour plus de détails

30.Quelle est la différence entre la simulation en ligne et la simulation hors ligne

Simulation hors ligne : Permet de tester I'application CPS TOUCH sur le PC avant de
la télécharger vers le CPS Touch, sans connecter le PLC ou les esclaves au PC. Il est
possible d'entrer des valeurs pour les tags grace a un tableau pour vérifier
I'application.

Simulation en ligne : Permet de tester I'application CPS TOUCH sur le PC avant de la

télécharger vers le CPS Touch, en connectant le PLC directement au PC. Cela
fonctionne pendant 2 heures seulement.
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31.Avez-vous une Horloge Temps Réel (RTC) dans le CPS TOUCH ? Qu'en est-il de la
batterie ?

Oui, une RTC est disponible. La batterie est rechargeable et sa durée de vie typique
est de 10 ans.

32.Je veux déclencher une activité par rapport a I'heure de I'horloge en temps réel. Est-ce
possible ?

Oui c'est possible. Utilisez les programmateurs, réglez I'heure et la tache.
33.Puis-je télécharger I'application CPS TOUCH via le port série ?

Non, ce n'est pas possible. Utilisez Ethernet ou la clé USB pour ce faire.

34.Je veux mettre a jour le firmware du CPS Touch. Est-ce possible ?
Oui c'est possible. Veuillez consulter le site web pour les derniéres mises a jour du
firmware.

35.Je cherche les dernieres mises a jour du logiciel CPS Studio. Sont-elles gratuites ? Ou

puis-je les trouver ?

En régle générale, les mises a jour sont fournies gratuitement. Veuillez contacter
l'usine / le fournisseur pour les derniéres mises a jour du logiciel.

36.Puis-je connecter des modules d'ES Modbus RTU directement avec le CPS Touch
sans utiliser de PLC ?

Oui c'est possible pour les petites applications. Vous pouvez configurer le CPS Touch
comme Maitre Modbus RTU et les modules d'ES comme esclaves, puis échanger les
données entre le CPS Touch et les modules d’'ES. Pour les taches de logique et de
contréle complexes, il convient d'utiliser un PLC.

37.Avez-vous des programmes de démonstration disponibles ?
Lors de linstallation de CPS Studio, veuillez sélectionner "Projets de démo”. Par
défaut, ces projets de démonstration sont disponibles sous le chemin suivant
C:\Program Files\CPS Studio\Demo Project

38.Combien d'écrans puis-je avoir dans une CPS TOUCH quelconque ?
Cela dépend de la mémoire restant dans votre projet CPS Touch.

39. Est-il possible pour l'utilisateur d'étalonner I'écran tactile ? Quand faut-il faire
I'étalonnage ?
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Oui c'est possible. Alimentatez le CPS Touch et effectuez I'étalonnage de I'écran a
partir du Centre de contrble. Les données d'étalonnage sont stockées dans la
mémoire interne. Lorsque I'utilisateur appuie sur un bouton, si les limites ne sont pas
correctes et si le fonctionnement n'est pas correct, alors, il peut étre nécessaire
d'effectuer I'étalonnage une fois pour stocker les nouveaux parameétres dans la
mémoire interne.

40.J'ai perdu ma sauvegarde de l'application. Puis-je télécharger a nouveau l'application a
partir du CPS Touch vers le PC ?
Oui c'est possible. Aprés avoir terminé le développement d'applications, il est plus sir
de sauvegarder le logiciel CPS Studio avec la version exacte utilisée pour le
développement, avec le code source du projet, a plusieurs endroits selon la politique
de sauvegarde de votre entreprise, afin de maintenir et de conserver les fichiers
électroniques.

41.Avez-vous des outils pour vérifier la communication entre le PC et le PLC ?

Vous pouvez utiliser le serveur OPC ou un client OPC a cet effet. Veuillez vérifier les
manuels du serveur OPC pour plus d'informations a ce sujet.

42.Puis-je utiliser plus d' 1 carte réseau optionnelle dans le CPS Touch ?

Non, ce n'est pas possible. Un seul emplacement est disponible pour insérer une carte
option réseau.

43.Est-ce que le CPS TOUCH prend en charge les lecteurs de code barre ?

Le CPS TOUCH prend en charge les lecteurs de code barre via la port USB.
44.A quoi servent I'entrée et la sortie son ?

L'entrée son peut fonctionner avec un microphone, par exemple pour laisser un

message pour l'ouvrier de I'équipe suivante en usine. La sortie audio fonctionne avec
le haut-parleur, par exemple pour faire retenir I'avertissement d'une alarme.

45.Comment votre CPS TOUCH communique-t-il avec les différents contréleurs de
température du marché ?

Notre CPS TOUCH peut communiquer avec la plupart des régulateurs de température
via Modbus RTU et TCP car beaucoup d'entre eux le prennent en charge.

Nous fournissons des projets types pour exploiter nos propres régulateurs de
température.

46. Je recois un message d'erreur dans le CPS Touch, comme suit
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Mémoire utilisée presque pleine. L'alarme et I'enregistrement des données ne
fonctionnent pas. Veuillez vider ou effacer les alarmes et le journal des données

Si la mémoire interne est inférieure a 5 % du CPS Touch, alors, vous obtenez le
message d'erreur ci-dessus. Vous pouvez vider ou effacer manuellement les données
historiques ou planifier I'exécution des fonctions de vidage / effacement depuis le
programmateur, périodiquement, pour avoir assez de mémoire interne disponible a
utiliser

47.Quelle est la différence entre le CPS7L et le CPS7 ?

CPS7: Processeur 667Mhz, 256Mo RAM, SD, Ethernet standard, plusieurs réseaux,
face avant en aluminium IP65, face avant en acier inoxydable IP66K en optin, son en
option E/S et S/P+3EN+3SN

CPS7L: Processeur 533Mhz, 128Mo RAM, SD, pas d'Ethernet, pas de réseau, face
avant en plastique IP65, pas de son E/S et S/P, pas de 3EN+3SN

48.Avez-vous des limites pour le nombre de tags, d'objets, de photos etc. ?

Cela dépend uniquement de la quantité de mémoire libre. Il est suggéré de maintenir
une mémoire disponible supérieure a 30 Mo apres téléchargement de I'application.
Depuis le Centre de contréle, vérifiez la mémoire flash disponible (ROM) apres avoir
appuyé sur “Informations systéme”. Pour connaitre la RAM, exécutez I'application
depuis le Centre de contrble, cela indique la mémaoire libre et la RAM totale pendant le
chargement

49.Puis-je connecter une session a de CPS Remote Viewer a 4 CPS TOUCH ?
Oui c'est possible. Cependant, les performances dépendent du PC. Veuillez vous
référer au chapitre 9 du manuel d'utilisation du CPS Touch pour plus de détails
50.Puis-je afficher une CPS TOUCH sur trois PC différents ?
Oui c'est possible. Veuillez vous référer au chapitre 9 du manuel d'utilisation du CPS
Touch pour plus de détalils.
51.Combien de sessions de CPS Remote Viewer sont possibles pour un méme CPS
TOUCH ?
Un maximum de 3 sessions CPS Remote Viewer sont possibles pour un méme CPS
TOUCH. Veuillez vous référer au chapitre 9 du manuel d'utilisation du CPS Touch pour
plus de détails

52.Qu'en est-il des fonctionnalités de sécurité ?

On suppose qu'il est sOr d'utiliser CPS Remote Viewer en réseau local et qu'il pourrait
y avoir des problémes liés a la sécurité lors de l'utilisation avec un réseau privé virtuel /
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avec Internet. Concevez donc le systéme avec les pare-feu externes appropriés,
assurez-vous que le PC faisant tourner CPS Remote Viewer dispose des dernieres
mises a jour de sécurité, d'un logiciel antivirus avec des derniéres mises a jour pour
atténuer les risques.

53.Est-il possible d'entrer le mot de passe dans le CPS Touch, puis d'entrer ce méme mot
de passe dans CPS Remote Viewer pour établir une session ?

Oui c'est possible. Veuillez entrer un mot de passe dans le CPS Touch a partir du
Centre de contréle.

Dans le Centre de contrdle, appuyez sur “Instrument”, puis sur “Avancé”, entrez le
"mot de passe”

54.Quels sont les numéros de port qu'il est nécessaire de saisir dans les réglages du
pare-feu pour permettre une session de CPS Remote Viewer?

Contactez l'usine / le fournisseur pour de plus amples informations

55.Comment puis-je connecter le CPS Touch a internet ?

Il vous faut obtenir une adresse IP fixe de votre fournisseur d'acces a Internet. Cette
adresse IP sera unique dans le réseau mondial. Ensuite, vous pouvez utiliser CPS
Remote Viewer sur nimporte quel PC connecté a Internet pour surveiller et contréler
les CPS TOUCH.

56.Quel est le meilleur conseil pour réduire les risques lors de l'utilisation des applications
du CPS Remote Viewer via Internet ?

Entrez un mot de passe au niveau du Centre de contréle. Nous vous suggérons
d'utiliser toutes les fonctionnalités de sécurité disponibles dans CPS Studio. lly a9
niveaux de sécurité disponibles pour configurer et établir un lien entre chaque bouton
avec le niveau de sécurité approprié, puis affecter des utilisateurs a des niveaux de
sécurité appropriés pour réduire les risques. Assurez-vous que le premier écran de
I'application de CPS Touch est dédié a la connexion de I'utilisateur.

57.Puis-je avoir acces pour au contréle complet du CPS Touch depuis CPS Remote
Viewer ?
Oui c'est possible, mais attention, certaines fonctionnalités sont limitées. Voir chapitre
9 du manuel d'utilisation du CPS Touch

58.Puis-je utiliser CPS Remote Viewer pour la surveillance uniguement, sans aucun

contrble ?

Dans ce cas, nous vous suggeérons d'utiliser toutes les fonctionnalités de sécurité de
CPS Studio et de vous assurer que chaque bouton de I'application CPS TOUCH aura
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un niveau de sécurité minimum de 2. Puis, a des fins de surveillance, créez des
utilisateurs avec un niveau de sécurité 1

59.En plus de ces pilotes que vous avez, pouvez-vous développer un nouveau pilote pour
nos périphériques ? A quelles conditions ?
La réponse est Oui. Pour développer un pilote spécifique, nous avons besoin des
informations de protocole, du périphérique lui-méme pour le test, et d'une quantité
raisonnable.

60. Est-ce que Ethernet est un standard pour tous les modéles ?

Ethernet est résent sur tous les modeéles, sauf le CPS7L.

61.Comment puis-je me faire rapidement une impression sur votre logiciel d'édition ?
Vous pouvez télécharger le logiciel d'édition CPS Studio depuis le CD ou notre site

Web. En outre, vous pouvez également télécharger son programme d'auto-formation,
qui vous apprendra le fonctionnement étape par étape.

62.Quelle est la différence entre Ethernet et EtherNet/IP ?
Ethernet/IP est le protocole Ethernet d' Allen Bradley. Ethernet est juste un port
matériel.

63.Est-ce que les communciations réseaux peuvent étre ajoutés ultérieurement ?
C'est possible sur tous les modeles sauf le CPS7L. Les cartes réseaux peuvent étre
ajoutées par la suite, ce sont des cartes optionnelles.

64.Pour remplacer un adaptateur Siemens MPI onéreux, pouvez-vous offrir quelque

chose ?

Tout simplement en commandant I'option de MPI/Profibus-DP, cela peut économiser
le colt. Cela peut étre ajouté par la suite car il s'agit d'un module.

Une autre fagon consiste a utiliser le serveur OPC Ethernet Siemens existant sur port
Ethernet. Vous devez juste vous assurer de choisir PLC Siemens avec port Ethernet.
Dans ce cas, aucun adaptateur MPI / module externe n'est nécessaire

65. Pour économiser sur l'achat d'un module de communication Mitsubishi onéreux,
pouvez-vous offrir quelque chose ?

Notre CPS TOUCH peut communiquer directement avec les ports CPU des Mitsubish
Q02, QO2H et QO0UJ pour économiser le prix d'un module de communication onéreux.
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66. Est-il possible de faire fonctionner notre propre logiciel au lieu du votre ?
Oui, il est trés facile d'exécuter un logiciel d'une 3¢ partie car le CPS TOUCH est
construit sur WinCE V6.0

67.Est-ce que votre CPS TOUCH peut exécuter le logiciel InduSoft SCADA ?

Oui, avec WInCE V6.0 Pro, InduSoft Web Studio tourne sans probléme.

68. Pourquoi avoir choisi WinCE comme systéme d'exploitation du CPS Touch ?

Parce que c'est un systeme stable et mature avec de nombreux outils existants, et qui
est une plateforme ouverte a des logiciels tiers.

69.Peut-on remplacer facilement le CPS Touch Siemens CPS TOUCH par la votre ?

Oui, c'est facile car ce sont les mémes dimensions, les mémes découpes, Symbol
Factory, option de facade en acier inoxydable.

70.Comment se situe votre logiciel CPS TOUCH par rapport aux autres ?

Il a été développé en tirant avantage des logiciels Siemens et AB. Ainsi, il est assez
puissant et maniable. Veuillez consulter les détails des tableaux comparatifs.

71.Votre logiciel prend-il en charge le multilingue ?

Oui, le logiciel CPS Studio est disponible en 18 langues. Vous pouvez de plus réaliser
une application multilingue pour une exploitation de la méme application dans
plusieurs pays.

72.Votre CPS TOUCH est-elle utilisable a des fins d'acquisition de données ?

Notre CPS TOUCH prend en charge la fonction d'acquisition de données. L'utilisateur
peut lire les données en temps réel, l'historique et les tendances sur le CPS Touch.
En outre, il est possible de rechercher et d'exporter des données au format Excel, ou
encore de sauvegarder ou d'imprimer des copies d'écran.

73.Ma demande nécessite trois ports COM, mais votre CPS TOUCH n'en a que deux.
Une solution ?

En utilisant le port USB du CPS TOUCH et un convertisseur USB vers COM
spécifique US-101-485 fourni par nos soins, l'utilisateur peut obtenir le 3°™°
COM.

port
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74.Est-ce que deux CPS TOUCH peuvent échanger des données entre eux ? Comment
faire ?

Oui, on peut le faire. Réglez I'une des CPS TOUCH en tant que Modbus RTU Maitre
et 'autre en tant que Modbus RTU Esclave, et c'est tout.

75.Si j'utilise le port COM2 pour de la communication RS-485, Combien d'appareils
peuvent étre connectés au maximum ?
Cela dépend des émetteurs-récepteurs et du protocole utilisé. Dans le cas ou des
émetteurs/récepteurs de faible puissance sont utilisés, il est possible de communiquer
avec au max. 247 appareils sur le Protocole Modbus. Dans le cas ou des

émetteurs/récepteurs de forte puissance sont utilisés, il est possible de piloter jusqu'a
32 appareils.

76.Quelle est la période de garantie du produit ?

Elle est de deux ans de garantie apres livraison.
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